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1.

Einleitung

Auf dem Spielplatz,in Hofeinfahrten,bei Freundenund Bekannten und in der
eigenenFamilie kann man esbeobatiten und heren{ dasHerumfuchtelnmit
Spielzeugpistolenuntermalt mit lautem peng{ pang- trrr Gerausden. Ty-
pische Drohhaltungen einesWesternheldendargestellt von Kindern. Manch-
mal dienenaud Zeige ngerund Daumenals Ersatz fur eine Pistole, manc-
mal ist es nur ein Stock. Auch Legosteinewerden berutzt, um handwaf-
ferahnliche Gegensande zu bauen.

Woher komnt esalso,da Kinder, sich zu Pistolen, Sdwertern und derglei-
chen hingezogerfuhlen ? Weldhe sdheinbar magistien Kr afte haben Wa en,
soda sich Kinder ihnen o ensichtlich nicht enziehenkennen,quasiverhext,
bezaulert, eben fasziniert sind ?

In der vorliegendenArb eit werdeich diesesVerhaltensund dessernUrsaden
naher bestireiben und untersuden.

Einleitend werdeich den Begri der Wa e naher de nieren und diesenvom
Kriegsspielzeugoder Gewaltspielzeugabgrenzen.

Die Wa e als Spielzeugwird im Ansclu daran diskutiert. Spielzeugeiner
Kultur hat auch immer Repraserationsfunktion. Es wird zu untersuden
sein, welche Bedeutungdie Wa e als Spielzeugeingenommenrhat, und wel-
cher Standpunkt dazu heute vertreten wird.

Der Hauptthemerbereid ist den Kindern gewidmet, im Spiel mit Wa en
als Spielzeug.Ein Aspekt dieserDiskussionist der Zusammenhangwisden
Spielzeugwa e und Gewalt.

Eine von mir durchgethrte Umfrage an einer Meunchner Grundsdule soll
aktuelle Trends zu meinem Thema aufzeigen,ohne Anspruch auf Verallge-
meinerungzu erheken.

Im vorletzten Kapitel wird mber das Videospiel referiert. Dieser Aspekt er-
sdheint mir sehrwichtig, da die Kinder in Zukunft noch viel mehr von Ted-
nik und Computern umgeken seinwerdenund diesemassivin die Spielwelt
di undieren. Lest das Videokampfspiel die Spielzeugpistoleab ? Wird ein
medialesWa enspiel von der Gesellsbaft toleriert, weil Tedinik den meisten
Mensdten Ehrfurchtsgekihle ein ot ?

Weldhe Arbeit kann die Scwle in diesemZusammenhangdeisten ? Dies ist
die Fragestellungdesletzten Abscnitts. Friedenserzielng in der Scule als
zenrtrales Unterrichtsprinzip, als logisde Folge der Auseinandersetzungnit
Gewalt- und Kon iktfragen.



2.

Die Wae

2.1 Denition der Wae

Sdon seit jeherist der Begri der Wa e kaum eindeutig zu fassengewesen,
da alle Deutungs\ersudie nicht unwidersprachen blieben.

2.1.1 Die Wae aus soziologischer Sicht

Nach ([74], S.55) ist die Wa e zur Lesungvon Kon ikten bestimmt. Er
sdhreibt: ... Stedke; Steineusw. kennenals Wa en gelten, da sie die Kerper-
kraft bei Gewaltanwendungzu steigernvermegen.Die Mensden bearbeiten
vorgefundeneMaterialien und sdha en sich soWa en, die sie bei bestimm-

ten Formen des Kon ikts verwenden.

2.1.2 Etymologisc he Deutung der Wae

Das Lexikon ([19]) de niert den Begri Wa e folgenderma en:

Gerat, Werkzeug;Vorrichtung zum Teten von Tieren und Mensden,
(im Krieg) zum Angri oder zur Verteidigung.

Mittel mit dem jemand etwas zu erreichen sudit, z.B. in einer auf in-
tellektueller Ebenegefhrten Auseinandersetzungder Kampf mit Ar-
gumerten.

mmz; kurz fer Wa engattung
jagerspratlich

{ die hervorstehendenEckzahneim Ober- und Unterkiefer desKei-
lers

{ Klauen desLuchsesund der Wildkatze

{ Krallen der Greifvegel

Die etymologiste Herleitung:

mittelhochdeutsd: Wafen

althochdeutsa: Wafan (Neutrum)

gotisch: Wepma (Neutrum pl, ursprenglich Kampf-
gemt. Naheresunbekannt ) Wappen

Aus dem Duden [32] : Die gemeingermanidte Bezeitinung fer Kampfgemt
...im mittelho chdeutsdien bedeutet das Wort aud Sdildzeichen, Wappen
... Ableitungen: Wa nen, sich (mittelho chdeuts¢r wafenen, althochdeutsd
wa anen) Wa en anlegen,dazu Pra xbildungen bewa nen (18. Jh.), en-
wa nen.



2.1.3 Das Wa engesetz

Das Deutsdie Wa engesetz[34] de niert die Wa e in folgenderWeise:

x1 Wa enbegri e

1. Sdu waen im SinnedieseGesetzesind Gerate, die zum Angri, zur
Verteidigung, zum Sport, Spiel oder zur Jagd bestimnt sind, und bei
denenGestossedurch einenLauf getrieben werden.

2. Tragbare Gerate, die zum Absdie en von Munition bestimmt sind,
stehenden Sdu wa en gleid.

3. Die Schu w a eneigenstaft gelht erst verloren, wenn die weseilichen
Teile soverandert sind, da diesemit allgemeingebmudlichen Werk-
zeugennicht wieder gebrautsahig gemadit werdenkennen.

4. Handfeuerva en im SinnediesesGesetzessind:

(&) Sdhuwaen, bei denenzum Antrieb der Gestiossehei e Gase
verwendet werden.

(b) Gerate nach Absatz 2
(c) Selbstladeva en ...
(d) Sdw apparate ...tragbare Gerate ... die Munition verwenden.

(e) Hieb- und Stowa en ...die dazu bestimnt sind unter unmittel-
barer Ausnutzung der Muskelkraft durch Hieb, Sto oder Stich
... Verletzungenbeizubringen.

Nad diesenallgemeinenVorsdiriften gelt das Gesetz noch auf folgende
Punkte ein:

Munition und Geshosse
Erwerben, &berlassenund Fehren von Wa en
Zuverlassiglkeit desWa enbesitzers

In x6 werdendie Ausnahmenerertert, auf die dasWa engesetznicht zutri t.
Dies sind z.B. historische Sammlerva en, die ...wegenihrer Konstruktion,
ihrer Handhabung oder ihrer Wirkungsweise keine Gefahr fur die o entli-
che Sicherheit darstellen. .. Wie dieseKonstruktion auszusehernat ist nicht
de niert.

Im Zenrum desGesetzessteht die Sicherung der o entlichen Ordnung, die
durch den Besitz von Wa en ge®hrdet wird.

Gema Wa engesetzfallen Spielzeugpistolemicht unter das Wa engesetz,
da aus Ihnen keine Gestosseaustreten, oder wenn Gestosseaustreten, so
derfen diese eine gewisseBewegungsenergiaicht ebersdireiten. In einem
Kommertar zu x6 ist zu lesen[5]: ...da dasGesetzSdwu wa en mit einer
Sdw leistung von mehr als 10 Joule als ge®hrlich ansieh.

In Versuten hat sich gezeigt,da Gesdiossemit einer Bewegungsenergie
von mehr als 10 Joule tedliche Kopfverletzungenhervorrufen kennen.Sdw -
wa en, deren Gesdo kraft weniger als 7,5 Joule betragt sind nur bedingt
gembhrlich.



Ein Spielzeuggeehr, welchesman zum Absdussvon Steinkeigelden, Erbsen
oder dergleitien verwendet, ist keine Wa e im Sinne des Wa engesetzes.
Dazu der Teil B | Allgemeine Durchfuhrungswrsdiriften [34]:

Das Wa engesetzist nicht anzuvendenauf:

1. Sdwuwaen nadh x1 Absatz 1 des Gesetzesdie zum Spiel bestimmt
sind, wenn ausihnen nur:

Gestiossenach x2 Absatz 3 Nr. 1 (Gestosse,feste Kerper) des
Gesetzeverstossenwerdenkennen,derenBewegungsenergiaicht
mehr als 0,5 Joule betragt. Darunter fallen Federdru&wa en und
Berlogue Pistelchen.

...wennmit ihnennur Zendblattchen,-banderoder - ringe (Amorces)
abgesbossenwerdenkennenund das Gerat sobesda en ist, da
beim Absdie en keine Gefahr durch Splitter oder Umheilllungen
ertsteht.

... Knallkorken abgesbossenwerdenkennen

Mit diesergeringenBewegungsenergialsokennenim allgemeinenkeineVer-
letzungenverursadit werden.Esist jedoch zu beaditen da Verletzungender
Augen auftreten kennen. (vgl. [34])

Nad der AllgemeinenVerwaltungswrsdirift zum Wa engesetz (Wa VwV)
mu die Shuwae ...einen Lauf besitzen, es messen Gestiosseaus ihr
austreten kennen (Blasrohre sind ausgenommen) . .

Der Herstellerist fur die Zwedkbestimmung ma geblich.

Auf Hieb- und Stichwa en bezogen. .. Wenn eine Hieb oder Sto wa e eine
abgestumpfte Spitze oder stumpfe Sdineide hat, sofallt sie nicht unter das
Wa engesetz....

Im juristischen Sinn sind Spielzeugwa en (hauptsadlich Spielzeugpistolen
und Spielzeugdawerter) keineWa en . Verletzungen die von Spielzeugwa en
herrethren, werdenvom Gesetzwie die Kerperverletzungmit einembeliebigen
anderenGegenstandoehandelt.

2.1.4 Die Wae aus ethologisc he Sicht

Nad Eibl-Eib esfeldwar die Wa e ma geblich am Funktionswandel der Ag-
gressionbeteiligt.

...Die Wa e war sicher ein entscheidender Faktor in der Entwicklung de-
struktiv er Aggression.Die Wa entechnik hat unsereangelobrenenHemmun-
genbis zu einemgewisserGrad eberlistet. Ein sdneller Sthlag mit der Wa e
kann einen Mitmenschen aussbalten, bewor er Gelegenheithat durch ent-
sprediende Unterwerfungsgesteran unser Mitleid zu appellieren. Noch bes-
ser gelingt das, wenn das T eten auf Distanz, etwa durch einen Pfeil erfolgt.
... (Eibesfeld;zitiert bei [79]).

2.1.5 Die Wae als Mittel des Krieges

Als instrumentum belli ist esein ... Werkzeugoder Gerat welcthesvon vorn-
herein zum Angri  und zur Verteidigung bei einemKampf erdadt und her-



gestellt wurde. Dabei ist der primare Zweck einer Wa e, den Gegnerau er
Gefedit zu setzenalsokampfunfahig zu machen. Eine T otung kann allerdings
sekundar eine unvermeidliche Folgesein. .. ([95]), S.15).

2.1.6 Die Wae unter sasthetischem Blic kwink el

Wa en uben o ensichtlich auc einenasthetistien Reiz aus. Als Beispiel ferr
viele, ein Literaturzitat aus einer Erzahlung von Wolfgang Koeppen ([66]):
...Helmut zogein Futteral von seinerFlinte.Siewar sden, sie wirkte asthe-
tisch. Er streichelte den Lauf ... (sieheaud Kapitel 5.1.1).

2.2 Einteilung der Waen

Vergleihe insbesondere[95] . Die Menshen erntwickelten eine fast uneber-
setbare Anzahl und Vielfalt von Wa en. Seit etwa dem 18. Jahrhundert
versutite man den Formenreititum in Gruppen zu unterteilen und folgen-
de Unterscheidungenzu tre en. Gleichzeitig zeigt die Nomenklatur auch die
technische Entwicklung der Wa e auf. Die hier aufgekihrte Systematik lehnt
sich an die von Wendelin Boeheim 1890verfassteWa enkunde an [16].

2.2.1 Schutzw aen

Als Scutzwa en bezeitinet man Wa en und Wa enteile, die am Kerper ge-
tragen werden, und vor Sto, Hieb und Sdtilag sthetzen sollen. Zu nennen
sind hier Sdild, Helm und Kleiderverstarkungen (Panzer). In ihrer Gesant-
heit bezeitinet man sie als Harnisch.

2.2.2 Trutzw aen

Die Trutzwa en kennen unterteilt werden in Nahkampf- und Fernwa en.
Nahkampfwa en sind fur den Gebraud im Handgemengefur den Kampf
Mann gegenMann vorgesehenPrimar sind sie Angri sw a en, sie kennen
allerdings auch zur Abwehr einesgegnerishen Angris { also zur Verteidi-
gung{ berutzt werden.Trutzwa en kennenz.B. Blankwa en sein.Darunter
fallen nach Seliger([95]):

Griw aen, wie Dolche, Messer,Sctwerter

Sdlagwa en, wie Keule, Scdlagring, Streithammer und -axt, Morgen-
stern. Siesolltendie Harnischteile desGegnersertreammernoder durch-
shlagen.

Stangemwa en, Lanze,Langspie und Hellerbarde.Siesind gesclaftete
Blankwa en, langerals die Kerpergre e. Interessan ist, da urspreing-
lich kurze Griw aen z.B. Dolche als Neberwa en galten, und zur
Selbstwerteidigung dienten, das Messerzum Sdneiden bestimmt war.
(vgl. [95], S.40).

2.2.3 Die Fernwaen

Die Fernwa en oder Fernkampfwa en sind dazu bestimnt, einen Gegner
schon aus weiter Entfernung au er Gefedit zu setzen.Sie kann man weiter
unterteilen in:
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Wurfkampfwa en

Wa en unter Ausnutzung der Wurfkraft einesMensden. Hier sind aufzufehren:
Wurfspeer, Wurfholz, Bumerang, Wurfmesser,Wurfkeule, Tomahawk.

Sdwu wa en (ohne Feuerva en)

Feuerva en

Blasrohr, Scleuder, Pfeil und Bogen, Armbrust

Wa en die als Antriebskraft Pulver berutzen, nenrt man Feuerva en. Die
Gestichte der Feuerva en setzt mit der Er ndung desSdwarz- oder Scie -
pulvers im 14. Jahrhundert in Europa ein. Dabei handelt es sich um eine
Mischung aus Salpeter,Stwefel und Kohle (Kalisalpeter oder Natriumsalpe-
ter). Die Entwicklung wurde durch die Er ndung der Schie baumwolle und
sdlie lic h desDynamits (Nitroglyzerin) durch Nobel fortgesetzt.

Die Feuerwa en werdenwiederumin 2 Gruppen unterteilt: ... Alle, die ein
Mann allein tragen, bedienenund anwenden kann, nent man Handfeuer-
wa en ... Sind mehrereManner zur Bedierung einer Wa e notwendig, rech-
net man sie zu den Gestwtzen (Kartaunen, Kanonen, Raketen) ... (vgl.
[95],S.52).

Zur Zeit des 16. Jahrhunderts waren alle Feuerva en Vorderlader, d.h. La-
dung (Pulver und Gestio) muten von der Laufmendung her eingebratt
werden.Die Zendung desSdu es gestiah immer von au en mit einer Zend-
vorrichtung { d.h feudite Witterung setztedie Zuverlassigleit der Wa e her-
ab, die Handhabungwar umstandlich, die Sdwu folge langsam.Spater wurden
in der Patrone, Zender, Ladung und Gestossvereirt. Es konnten mehre-
re Schu abgegelen werden, ohne die Wa e abzusetzen.Beim Automatik-

oder Masdinengevehr wird auch dasNadchladenautomatisiert, die Sdu fol-

genochmals erheht. Die Einfahrung desMasdinengevehrs erfolgte vor dem
ersten Weltkrieg.

Zu denFeuerva en gehorenaud die sog.Faustfeuerva en. Diesesind kurzlau
geSdu w a en die zum Gebraud mit nur einerHand gedatt sind. Bekann-
ter Typ ist hier der Rewlver, der esdurch ein trommelfermigesMagazin er-
laubt mehrereStessenadcheinanderabzugelen. DieseWa e ist, neben Pferd
und Cowboy, unverzicdtbare Teil der Legendevom Wilden Westen Der Na-
me desbelkanntesten Herstellers,die Firma Colt, ist auch in den deutsdien
Spradishatz eingegangen.

2.2.4 Bewegliche, motorisierte Waen

Zu denbeweglichen, motorisierten Wa en gehoren Kampf ugzeuge, Kampf-
sdhi e und Panzer. Sie wurden wahrend des ersten Weltkriegs auf breiter
Front eingetihrt.

2.2.5 Raketen und Lenkw aen mit atomarer und konventioneller Besteckung

Mit demEndedeszweiten Weltkriegskamendie Atomwa en, und als Trager-
systemdie Raketen, als vellig neue Wa enarten hinzu. Beide Wa entypen
haben eine neueDimensionin der Wa entechnik eingegihrt:
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Vor beidenWa entypen ist kein etter Scutz mehr meglich

Beide Wa entypen wirken prinzipiell global, ihnre Wirkung und Anwen-
dung ist nicht mehr lokal begrenzbar.

2.3 Die Wae aus anthrop ologischer Sicht

Essdeint, da die Wa e zum Mensdien gehort wie dasFeuer.Die Wa e als
Werkzeug,die der Mensd sich selbsbewu t, und zu einem Zwedke fertigt,
unterscheidet ihn vom Primaten. Prahistorische Funde z.B. aus Hehlen in
Seidafrika belegen,da Mensdien der primitivsten Kulturstufe sdion immer
Wa en berutzt haben.

Der Kampf um Nahrung, oder zur Abwehr von Tieren bzw. mensdlichen
Angreifern, zwangenden Mensten sich dieseWa en herzustellen.Die Wa e
vergre erte die Wirksamkeit von Armen und Beinen.

Der Faustkeil, aus der Feuersteinknolledurch Abscdlagen hergestellt, konn-
te als Wa e und als Werkzeugzum Sdlagen, Scdneiden, Sthaben, Kratzen
usw. berutzt werden. Er ist somit die alteste historische Wa e (bis 100000
v. Christus). Mensden der Steinzeit (Jager und Sammler 30000bis 10000
v. Chr. ) berutzten sdlie lich Pfeil und Bogen als Fernrwa e um sich zu
verteidigen, anzugreifenoder aud zu jagen.

... Wie jedesandereWerkzeugerweiterte dieseWa e (der Bogen)die Macht
desMensden. Aber sievergre erte auch die GefahrdesMi brauchs... (vgl.

[9]

Au er denerwahnten Wa en wurden noch eindeutig als Wa en zu bezeit-

nendeGegensandewie Speer, Pfeilspitzen,Knochendolte, Steinaxte etc. ge-
funden. Soglaubt man nun, da der Wa engebraud sdon vor der Existenz
deshomo sapiens(vor 35000v. Chr.) einsetzteund bei der Mensdwerdung
eine nicht unerheblihe Rolle spielte (vgl. [95] ). Interessan ist nicht nur

die Tatsade der Existenz von Wa en, sondernauc die Entwicklung ihres
Erscheinens,und dem damit einghergehenderFunktionswandel. Die Wa e

ertwickelte sich vom unmittelbaren Produktionsinstrumert und Mittel zum
Sdwtz vor Tieren, zur Grabbeigalke, zum Hoheitszeiben und Prunksym-
bol, zum Mittel der GewaltanwendungengegenMensten. Noch immer ist

unklar, ab welchem Zeitpunkt der Mensd begannWa en nicht nur gegen
Tiere, sondernauch gegenseineeigeneArt einzusetzen.Die Wa e an sich

ware als Werkzeugvellig neutral. Wird die Wae zum Zwed der kriege-
rischen Auseinandersetzungeingesetzt,so erhebt sie der Mensd eber ihre
Neutralitat hinaus, und er interpretiert moralisdhe Werte in sie hinein. Die
Wa e wird pletzlich bese{ ein Mittel der Gewalt. Also nicht die Wa e an
sich ist sdhledit, sonderndie Absichten, die der Menst mit ihr verbindet.
Mit ihr erweitert der Mensd seineMacht, mit der Wa e kann der Menst
Machtanspreiche durchsetzen.Die Wa e selbst ist immer nur Mittel zum
Zwek, den der Mensd bestimnt. Deshalbist esunabdingbar, immer die
Wa e zusammenMensdien der sie berutzt zu sehen.
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24 Wae und Kunst

Wa en sind auch heute noch begehrte Sammlerobhekte. An ihnenlat sich
nicht nur die Entwicklung der Tednik verfolgen;ihre Beliebtheit als Zier-
rat fur Wandeund Vitrinen verdanken die Wa en o ensichtlich bestimmten
asthetishien Werten. Betrachtet man z.B. Wa en aus China, Indien oder
Persiendes16. Jahrhunderts, aber auch Wa en ausdem Europades17.und
18. Jahrhunderts, so ist man erstaurt, wieviel Aufwand und Kunstfertig-
keit die Wa enschmiede in die Ausgestaltungihrer Produkte gelegthaben.
So sielt man z.B. Ornamerte aus Emaille auf Schwertsdeiden, prachtvoll
verzierte Sthwertgri e aus Elfenbein gestimeickt mit Edelsteinen,oder aud
stahlerne Streitaxte mit Einlegearkeiten aus Gold und Silber. Auch wenn zu
dieserZeit alle Gegensande entsprediend ihres Anscha ungswertes verziert
wurden, soist doch zu sehen,da die Wa e keine outcast Rolle hatte, sie
war integriert in die allgemeineKultur. Dabei ist zu bedenlen da gerade
in dieser Zeit der Krieg eher die Regel,denn die Ausnahmewar. Ein wei-
ter Grund fur den asthetishie Ausgestaltungder Wa e lag sicher darin, ihr
einen Amulett- oder Glucksbringerdarakter zu geben. Christliche Symbole
waren bei der Ausgestaltung der Wa en selbstwerstandlich. Dies sollte im
Kampf das eigeneSelbstertrauen starken, aber auch den Gegnerdurch das
Vorzeigenbeeindrudken.

Heute sind Wa en im herkemmlichen Sinn, wie Pistolen, aber aud Kriegs-
wa en in ihrer Form und Ausstattung neichtern und zwedgebunden. Die
Wa e wurde zum reinen Zweckmittel. Dies entspricht allerdingsaud unserer
allgemeinenDesign- oder Asthetikvorstellung. Allerdings wurden zum Bei-
spielim 2. Weltkrieg und auch danad, Kamp ugzeuge mit Raubtiermaulern,
Hai sch ossen und ahnlichem bemalt. Auch dies hatte wieder den Amulett-

und Einsdechterungszved.. Bekannteste Beispiel aus dem 1. Weltkrieg ist

hierbei dasrot bemalten FlugzeugdesDeutsthen Kampf iegers v. Richtho-

fen, der damit als Roter Baron in die Gestichte einging. (vgl. [26])

2.5 Abgrenzung Wae { Kriegsspielzeug

In der einsdlagigenLiteratur werdenWa en im Zusammenhangnit Kindern
meist unter dem Begri Kriegsspielzeug(KSP) gefihrt. Das gibt Hinweise
darauf, da Erwadsenebestimme Vorstellungenvon Spielinhalten in das
Spielzeughineininterpretieren, was nicht immer gereditfertigt ist.

Im Normalfall haben Kinder keinen Zugang zu Wa en im bisher de nier-

ten Sinn. Aber Miniaturausgaben von Wa en, sowie wa entragendeFiguren
(Zinn- oder Bleisoldaten)gab essdion immer, und diesenahmeneinenPlatz

in der Lebenswvelt der Kinder ein. Im RahmendieserArb eit soll unter ande-
rem das Verhaltnis von Wa en und Kinder untersutt werden. Aus diesem
Grund ist esnotwendig, die Wa en ausder Welt der Erwachsenenvon denen
der Kinder, aud begriic h, zu unterscheidenund zu bestimmen.Geradean
diesemPunkt gehendie Meinungenauseinander:

Ist eineWa e, mit der ein Kind spielt eine Spielzeugwa e? Kann eine
Wa e, ja darf eine Wa e uberhaupt Spielzeugsein, verdirbt sie nicht
den Charakter? Respektive, welthe Auswirkungen haben Wa en auf
Kinder ?
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Wenn Kinder mit Wa en spielen,spielensie dann Krieg ? Sind Wa en
automatisd Kriegsspielzeud? (Spielinhalt)

Der Mensd stellt Wa en zum Zwed der Gewaltanwendung her. Ist
die Wa e in Kinderhand also ein Gewaltspielzeug?

2.5.1 Kriegsspielzeug
De nition nacd Gugel

... Als Kriegsspielzeugeonnenalle Gegensande bezeitinet werden, die Waf-
fenund milit arische Ausreistung darstellen,wa en ahnliche Gegensande,Nacd-
bildungenvon Tetungsgenten aller Art, elektroniste Kriegs-und Jagdspiele
und Strategiespiele,die die Zerstorung oder Vernichtung des Gegnerszum
Ziel haben, und dazu geeignetsind beim Kind oder Jugendlithen Phartasien
eber gewaltt atige Auseinandersetzungebzw. Kampfhandlungenauszubsen,
oder zum Nadspielensolder Szenenanregen... . ([46], S.82).

DieseDe nition ist sehrumfassendEindeutig sind Wa en erwahnt und auch
ein weitesUmfeld aufgetihrt, soda aud Video- und Computerspiele savie
das Fernsehenmit eingeshlossensind.

De nition nad Kroner

Kroner ([70]) verbindet subjektive und objektive Aspekte des Kriegsspiel-
zeugs: ... Eindeutiges Kriegsspielzeug. . .ist jedes Spielzeug,an dem der
Sadwerhalt Krieg abgebildetwird, und mit dem die Kinder sehrstark zum
Nadspielenkriegerishier Realitat angeregtwerden . ..Kroner kategorisiert
das Kriegsspielzeugnac untersdiedlichen Aktualit ats- und Direktheitsgra-
den.

Unter die Komponerte Direktheit fallen z.B. Personenund Wa en, wie
sie fur aktuelle Kriegssituationentypisc sind, also Soldaten, Panzer, Kano-
nen. EbensoStrategiespielewie z.B. dasSpiel Risiko. Hier werdenzwar nicht
direkt Kriegssituationenabgebildet, aber das Thema Krieg. Eine problema-
tische Stellung ergelen sich fur Gewehre, Pistolen und andere Handwa en.
Zwar werden sie in akuten Kriegssituationen verwendet, sie kommen aber
aud in Friedenszeitervon gesellsbaftlich anerkannten Gruppen wie Polizei
oder Jagernzum Einsatz. Siestellennur eineindirekte Beziehung zum Krieg
her.

Die Komponerte Aktualit at

Figuren, Wa en, Uniformen und andereskriegerishies Gerat auslangstver-
gangenerEpochen, aber audc soldein zukenftigen Zeiten (Ritter, Cowboys,
Weltraum ghter ...) rechnet Kroner zum Kriegsspielzeugwenn aud nur in
einer weniger gewiditigeren Klasse.

Die subjektiv e Komponerte geit vom Spielerhalten desKindes aus. Je-
der Spielgegenstandseiesein Stock, ein Baustein, ein Lastauto, kann vom
Kind einenmilit arischen Spielsinnerhalten und wird somit zum Kriegsspiel-
zeug.Der Untersdiied zu denWa en oder Spielzeugwa en ist der Zeitpunkt,

ab dem sie zu Kriegsmitteln werden. Spielzeugw en sind vom Hersteller
von vornherein zum Kriegsspielbestimmt, normalesSpielzeugkann jederzeit
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zwedkertfremdet werden,und bekommt soeinenneuenSpielsinn.Ein weite-
res Problem sielt Kroner in der unklaren De nition von Kriegsspiel. Nach
seinerMeinung gehoren zum Kriegsspiel2 Parteien. Ein Junge,der allein mit
seinerPistole knallt, spielt nicht Krieg !

De nition nad Birkerbac

Hanne Birkerbad (zit.bei[6]], S.286)sdlagt vor, den Begri Kriegsspiel-
zeug einzustiranken auf: ... Materialien, die deutlich als Minaturausgakn
von Instrumenten fur den Kriegsfall bzw. als unverwedselbareElemerte ei-
nesenspredendenSzenarioserkenrbar sind; auf Kriegsspielmaterialien,die
als Waren verkauft werden, alsonicht alle Gegensande, die Kinder mit Hil-
fe ihrer Phantasie als Wa en berutzen, und was ihnen als Instrument im
aggressien Spieldiert ...

Somit sdiliet Birkerbach zwedenfremdete Spielgegen#inde wie Stedke,
Baukletze, die vom Kind als Wa en eingesetztwerden, aus.

Kriegsspielzeugaus der Sicht der Kinder

Nad einer Umfrage der Zeitscrift "YPS"(zit.b ei [107], S.80)aus dem Jah-
re 1977 werden von Kindern im Alter von 9-14 Jahren folgende Dinge als
eindeutigesKriegsspielzeugoezeitinet:

Gewehreund Pistolen
Masdinengevehre

Panzerund Milit arfahrzeuge
Kein Kriegsspielzeugsind fur Kinder:

Pfeil und Bogen
Beile, sowie alle Art von Indianerzubeher

Messerund Dolche

De nition von Kriegsspielzeugdurch die Spielzeugindustrie

Resmee

In der Spielzeugindustriewird das Wort Kriegsspielzeugheutzutage streng
vermieden.DieseArtik el, die esnaterlich sehrwohl zu kaufengibt, ndet man
unter den Sortimensbezeitinungen: Modellbau, Action guren, Fasdings-
artikel oder sonstigesSpielzeug.Die Spielzeugindustrieunterscheidet auc
genauzwisdien Spielzeugder Jetztzeit und der Vorzeit. ... bei Kriegsspiel-
zeughandelt essich um Spielzeugartilel, derengro e Vorbilder aussalie lic h
in den Kriegen der Jetztzeit verwendet werden, also nicht Indianderbogen
...([62], S.344)

Aus all dengenanren De nitionen lat sich leicht erkennen,wie sthwer eine
objektive De nition von Kriesgspielzeugzu erstellenist. Insbesonderedes-
halb, da sich hinter jeder De nition meist verstiedene Standpunkte und
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Interessenverbergen.Das insbesonderedeshalb,weil der Begri Kriegsspiel-
zeugin sich einen Widersprudh darstellt (Krieg { Spiel), und der deshalb
stets emotional stark besetztist.

2.5.2 Gewaltspielzeug

Alfred Konitzer (zit.bei [61], S.286),zahlt zu den Gewaltspielmitteln:

... JedeSpielmaterialdasvom Herstellerbewu t in Besda enheit und Aus-
sehenso ausgelegtist, da beim spielendenSpielhandlungenausgebst wer-
den,derenMittelpunkt gewaltsame,kampferistie Auseinandersetzungemnnit
einem, fur das Spiel erdadten, Feind darstellen...

Den De nitionen von Gugel, Birkerbadh und Konitzer ist gemeinsam,da
sieHinweisedarauf geben, wie gezieltdie Kinder vom Herstelleraufgefordert
werden, aggressivund gewaltt atig mit dem SpielzeugumzugehenAllein die
De nition von Kroner stellt den Aspekt dar, da dasKind letztlich selbst
ertscheidet, welthen Spielinhalt esmit dem Spielzeugdarstellenwill.

Die untersdiedlichen De nitionen spiegelndie untersdiedliche Meinung der
Bewelkerung dem Kriegsspielzeuggegemiber wieder. Es waren noch mehr
De nitionen anzufehren, die wenigerden Spielgegenstandelbstdeklarieren
als vielmehr die vermeirtliche Wirkung desSpielzeugsauf Kinder. (Gewalt-
spielzeug,aggressies Spielzeug,Actionspielzeugetc. )

Die vorherrsdhiende Meinung ist jedoch, da Figuren und Wa en die mehr
der aktuellen Wirklic hkeit ertsprechen eine starkere Gefmhrdung fer Kinder
darstellen, als soldhe, aus historischen oder kulturell von uns weiter ertfern-
ten Epochen bzw. Phantasiewelten; letztere werden als weitaus harmloser
und ungemhrlicher eingestuft. Aus diesemGrunde werden ein Holzstwert,

Pfeil und Bogen, weldhe die kriegeristie Auseinandersetzungdes Mittelal-

ters verkerpern (z.B. Robin Hood), eher toleriert als das Spiel mit einem
Leopard-Panzeroder einer Pershing-Ralete.

Im weiteren Verlauf der Arbeit werdeich von Wa en im Sinne von Kriegs-
spielzeugnach der De nition von Gugelspreten. Sieersdieint mir am umfas-
sendstenund sdilie t aud historisches,vergangenesind zukeinftiges Kriegs-
gemt mit ein, da Kinder besondersgerne oben genanrie sagemnimwobene
historische Figuren imitieren.
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3. Die Wae als Spielzeug und die Gesellschaft

Zitat : ...Die Ideenund Interessender in einer Gesellsbaftsordnung jeweils
herrshhendenKlasse,die auch die herrshendenErziehungszielebei der Ju-
gendsind, lassensidh ...im Spielzeugnadweisen...[97], S.48).

3.1 Historisc her Abri bis 1933

Spielmittel im herkemmlichen Sinnesind Nadhbildungen ausdem Leben und
den Tatigkeiten der erwachsenenGesellsbaft. Kinder spielengernemit den
Dingen, die ihnen vom Leben der Erwadhsenenbekannt sind, weil sie das
Leben der Erwadhsenenimitieren wollen.

Esist bekannt, da Kinder sdhonin denEpochender agyptischenund griechisch-
remisdien Hochkulturen mit Spielsoldatenspielten. Bilddokumente zeigen

, da sich Kinder zur Zeit desRittertums (12. Jahrhundert) zuweilen mit
gepanzertenRittern zu Pferde besdaftigen, die sie an Sdinerren hinter sich
herzogen([97], S.60).Eine Lieblingsbesdaftigung der Jungen(!) aller Alters-
stufen, wber Jahrhunderte hinweg,waren Spielemit Holzpferdenund Rittern.
Nach Roer ([99]) ist ... Ludwig der Xl 11, die erste gesbichtliche Personlich-
keit, die denWert desSpielesmit einemMetallsoldatenheerfur die Erziehung
seinesSohneserkannte und konsequeh anwandte . . .

Wahrend die anfanglich silbernen Spielzeugsoldaterden oberen Sdichten
vorbehalten blieben, ist anzunehmenda in den einfacderen Scichten mit
Holz guren, Stedkenpferdenetc. gespieltwurde. Im 18. Jahrhundert wurden
Zinnsoldatenzum weitverbreiteten SpielzeugMit Friedrich I1. wurde dasMi-
litar burgerlicher, und der Staat milit arischer gepmgt. Die milit arischen Er-
folgePreu ens fehrten dazu,da der Zinnsoldat bald zum Standardspielzeug
einesjedenJungenwurde. Spater (1883)setzteHansChristian Andersendem
Zinnsoldatenein poetischesDenkmal ([4]). Mit der industriellen Produktion
nahm der Verkauf und die Verbreitung, von nun billigem und vereinfadhitem
Kriegsspielzeugjm 19. Jahrhundert nochmals zu.

Das Soldatenspielar wohl zu dieserZeit sehrbeliebt bei Kindern, wie Kup-
ferstiche und Radierungenvon Nu biegel zeigen.Zum Soldatenspielgeherten
nicht nur Scwert, Gewehr und Trommel sondernauc stramme Haltung als
Zeidhen preu ischer Disziplin.

Die padagogishe Aufgabe der Zinn guren und Wa en lag darin, aktuel-
lesund historischesWeltgestiehendarzustellen(kein Fernseher!), und uber
neue Wa entechnik zu informieren. Den Kindern sollte eine vaterlandisde
Gesinrung anerzogenwerden. Sie sollten im Spiel frah mit Drill und Ex-
erzierreglemen konfrontiert werden. Das Milit &r unterhielt eigeneSdulen
und Internate, die sog. Kadettenanstalten. Deren Strenge ist heute noch
sprichwertlich.

Dies steigerte sich noch nadh dem Deutsd / Franzesistiem Krieg von 1871
bis zur wilhelminischen Ara und dem Beginn des 1. Weltkriegs. Die Grund-
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muster von Soldatertum und zadkiger Disziplin, die damalsdem Kinderspiel
zugrunde lagen, pragennoch heute das Bild des Deutscen in der sbrigen
Welt.

Dennach wurde das Kriegsspielin dieserZeit nicht so bewut geplart und
gezielt eingesetztum politische Interessendurchzusetzenwie esdann 1933
bis 1945der Fall war.

Nach dem ersten Weltkrieg .

Es ist anzumerlen, da das Kriegsspielund der Militarism us zu dieser Zeit
kein typisch deutsdes, sondernein internationales Phanomenwar. Dem er-
sten Weltkrieg folgte die gro e Erneichterung. Der Gebraud von Kriegswaf-
fenund verbrederistiem Kriegsspielzeugvurde durch denVersaillerVertrag
untersagt. Aber auch englistie Produzerten wie Britains Soldiersstellten auf
ziviles Spielzeug(Tiere, Zirkus guren etc. ) um.

3.2 Kriegspielzeug 1933 - 1945

Die Jahre 1933bis 1945warenfur die Kriegspielzeugpraduzerien sehrerfolg-
reich, nicht nur in Deutsdland, sondernaud in Frankreich, Go britanien
und den USA.

Die NS-ldeologererkannten, da man mit sog.Wehrspielzeug .. der heran-
wadhsendeJugenddie Bedeutungund dasVerstandnis fur Kampfesweiseaus
alter und neuer Zeit lebendig vor Augen fehren kann ... Weiterhin konnte
... mit Wehrspieldie kompliziertesteund neuste Tednik perfekt dargestellt
werden...

Das Propagandaministeriumrief auf : ... die milit arischen Spiel guren, wie
Bleisoldaten,Massesoldatemusw.noch mehrin denDienstder Erziehung zum
wehrhaften und vaterlandisten Geist zu stellen . .. (zitiert bei [97], S.195)

Sofort wurde diesesneuervadte Interessean Kriegspielzeugvon der Spiel-
zeugbrante aufgegri en und in verstarktem Ma e Werbung betrieben. Z.B.

. ...Jeder Deutsdhe Junge mu zu Weihnadten wieder Bleisoldaten erhal-
ten zur P ege desdeutsten Wehrgedanlens. .. oder . .. Spielzeugedie in die
Zeit passenSpiel-Masdinengevehr, D.R.G.M. mit Transportwagenund Me-
chanik zur taustend ahnlichen Nachahmung desMG-Feuers. . . Spielkanone
mit Protze und Deichsel ... eine Kanonen, die wirklich knallt und raucht
...([97],S.195) Die Spielzeugbranke lieferte ein leckenlosesAbbild der Wehr-
madt, ein Sortimert von Panzern,Kriegssdi en etc. Selbstdie Figur Adolf
Hitler gabesin allen Ausfeahrungen.Wehrspieleug(als Kriegsspielzeugyollte
zum Volkserzielungsmittel werden. Der padagogishe Mentor der deutsden
SpielzeugindustrieJulius Menzel erlautert die Funktion und die Rolle des
Wehrspielzeugs:

... Beim Spielmit Soldaten gurenist (der Knabe) nicht immer Feldherroder
Soldat, sondernmehr eine gewisserma eneber all diesenFiguren waltende
Macht. ... Milit arausristungen. .. Seitengewhr, Sabel, Gewehr . .. unterstetzen
diesesRollenspiel ([70], S.50).

Vonklein auf wurdenKinder und Jugendliche der Kontrolle desfasdistischen
SystemsausgesetztDas Eindringen der Ideologiein alle Lebenstereide der
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Kinder, aud in die Spielwelt, hatte unter anderemdie Militarisierung der
Kinder zum Ziel. Das Kinderspiel wurde reglemetiert, die Phantasie der
Kinder mi braucht und manipuliert. Dennach belegenKroner und Retter,
da dem Wehrspielzeugnur eine zweitrangige unterstutzendeRolle bei der
Verfolgung von NS- Zielen zugestandenwerden kann ([97], S.204)....Von
einertotalen Ausnutzung der Mittlerfunktion desSpielzeugszur Propaganda
fur politische Zwede kann nicht gesprahen werden...

Und auch Kroner au ert, da die Initiativ e von der Spielzeugbranke und

wenigervom Staat ausging,Spielzeugfur wehrpolitische Zwede einzusetzen.
... Die wehrpolitische Erziehung im 3. Reich erfolgte viel mehr durch Sdwle,

durch Literatur, ...und in der HJ ...[7Q], S.50).

Denncch ist deutlich, da Kriegsspielzeugwie Modellsoldaten, Wa en aus
Plastik, Uniformen, Brett und Strategiespieldndiz waren dafer, da die Ge-
sellstaft mit der Idee eines zukeinftigen Kriegs vertraut gematit werden
sollte bzw. sich im Kriegszustandbefand (vgl. [69], S.14).

Kriegsspielzeugkonnte als Katalysator und Transportmedium fer politische
Vorstellungen,Normen Ideologienund Stereolypen beziglich Reistung, Mi-
lit ar Krieg, Kon iktl @esungenund Herrsdaft eingesetztwerdenund wirksam
sein (vgl. Birckerbad, zitiert bei[61],S.268).

3.3 Entwicklung des Kriegsspielzeugs nach dem 2. Weltkrieg in
der BRD

Nad dem 2. Weltkrieg versdwand das Kriegsspielzeugzunadst vellig vom
Markt. Eswurde verpont und geachtet, man distanzierte sich bedingungslos
davon, und befurwortete stattdesseneine Friedensmdagogik.

Im Jahr 1950wurde zum ersten mal von CDU-Frauen ein Antrag gestellt,
den Vertrieb und die Herstellung von Kriegsspielzeugjeglicher Art in der
Bundesrepublik gegemvartig und zukeinftig zu verhindern. So argumertiert
Frau Hutte, FDP, in der Debatte (zitiert bei [61]):

...da der Gedanle an allesmit dem Krieg verbundene,wie Sctie gewehre,
Pistolen, Kanonen, Panzerund Soldaterium selbst Atombomben en minia-
ture ...ausder UmgebungdesKindes ausgesialtet werden. ..

Der Bayern-Partei abgeordneteDedker (bei [61]):

... Zweifellos erzielt das Kriegsspielzeugzur Glori zierung desKriegesund
vor allem dazu den Mord, die Tetung einesMensten, wenn er als Gegner
auftritt leicht hinzunehmen. ..

Der AbgeordneteDopf ([97], S.249):

... Hatten wir sthon damalsBleisoldaten, Sabel, Scdie gewehr ausder Spiel-
zeugkisteunsererKinder verbanrt, dann waren unsereKinder nicht so be-
geistertin den Krieg gezogen ..

Tenor der Redeleitrage war, da jegliches Wa engerat im Zusammenhang
mit Krieg steit und eine Versudwng fur dasKind darstellt; Kriegsspielzeug
hat eineeindeutig kriegs®rderndeWirkung; der Scutz der Kinder ist heher
zu werten als die Interesserder Spielzeugindustrie Der Antrag der CDU zur
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Achtung von Kriegsspielzeugvurde angenommenWahrend Adenauer 1949
erklarte [109 : ... die Aufstellung einer Deutsdhen Wehrmadit kommt nicht
in Frage...tritt die Bundesrepublik1955in die NATO ein, die Bundeswehr
wird gegreindet. In genaudieserZeit begannman wieder mit der Produkti-

on von Kriegsspielzeugnoch primar mit Abbildungen von US-Soldaten.Im
Vordergrund standenaber doch Cowboys, Ritter und die erstenWeltraum -

guren (Einsetzender Weltraumfahrt). Der Markt und somit die Gesellsbaft
wurden wohl so beurteilt, da indirektes Kriegsspielzeugals unge®hrlicher
eingestuftwurde.

Mit dem Aufkommen einer ersten Friedenskewegung (Ostermarsde) ert-
brannten erneut Diskussionenum KriegsspielzeugEinerseitswurde nun ein-
gemumt, da eszur realen Welt gehort und man es deshalb nicht verbie-
ten derfe, andererseitsvurden charakterliche und seelisbhe Schadigungenbei
Kindern beferchtet. Mit den ersten Anti-Vietham Demonstrationenund der
Love and Peace Bewegung(nicht nur in Deutsdland), wurde alles, was mit
Krieg zu tun hatte, und damit auch das Kriegsspielzeug,jnsbesonderevon
den intellektuellen und politisch Verartwortlichen wieder starker geactet.
Allerdings zeigte sich, da die Absatzzahlender Spielzeugindustriedavon
relativ unbereihrt blieben.

In jungster Zeit wurdenim Zusammenhangnit Neo-NaziUmtrieben wieder
verstarkt Versudie unternommen,typischesKriegsspielzeugvie Figuren und
ahnliches zu verbieten. Im Vordergrund stand dabei aber meist das Verbot
nationalsozialististier Synmbole und Abbildungen, (diesesVerbot wurde nun
audh vom Bundestagverabstiedet). Kriegsspielzeuggenerellwurde in den
Diskussionenaber nie ernsthaft in Frage gestellt. Ganz im Gegerteil, eska-
men neueKriegspielzeugGattungen, wie ensprecdendeVideospieleetc. hin-
Zu.

Allgemein war also die O entlichkeit, bis ca. 1950und sicher seit ca. 1968
wieder, gegenKriegsspielzeugeingestellt. Dies jedoch nicht so stark, da es
vom Markt verstciwunden ware. Zum einen sdeint ette Nadhfrage nach
klassisbem Kriegsspielzeugzu bestehen,zum anderenhat esdie Spielzeu-
gindustrie verstanden,durch neue Ausweichprodukten, den Kaufern (meist
die Eltern) die Hemnung zum Kauf von Kriegsspielzeugzu nehmen.

3.4 Entwicklung des Kriegsspielzeugs nach dem 2. Weltkrieg in
der DDR

Wahrendsidh in der BRD nach dem 2. Weltkrieg die Einstellung zum Kriegs-
spielzeugim Gegensatzzur NS-Zeit vellig wandelte, wurde das Kriegsspiel-
zeugin der sozialististien Erziehung der DDR- Jugend ahnlich eingesetzt
wie in den Jahrenvor 1945.

Kriegsspielzeugvie Soldaten,Panzerund Masdinenpistolenwurde zu Wehr-
spielzeugumdeklariert. Hierzu wurde argumertiert: Selbstnie wasBesegun,
aber sich wehrenderfen ! Hortschzanski (zitiert bei [97], S.251)sdrieb:

... Wie die Erkenrtnis langst Allgemeingut geworden ist, da Wa e nicht
gleich Wa e ist, sondernes davon abhangt, wer die Wa e tragt, und zu
weldhem Zwed sie getragenwird ...
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Sdon im Vorsdwlalter (vom 4. bis zum 6. Lebensjahr) wurden Kinder der
sog.Wehrerzielung unterworfen. Systematist wurde die Gefehls- und Erleb-
niswelt, das Spretien und Denkenbeein ut. Sdonim Kindergarten sollten
Gefehle der Verbundenheitmit der DDR gewedt werden, aud ...zu den
Angeherigen der bewa neten Streitkrafte der NVA ...[47]. Besude bei der
NVA waren keine Ausnahme, mit dem Ziel die Kinder mit dem Ersdei-
nungsbild der Soldatenvertraut zu macden, und mit Ihnen Freundshaft zu
sdlie en. Auch der Umgangmit Wa en mit der Sda ung einesFeindbildes
wurde sdon im Vorsdulalter begonnen.

Das Spiel mit milit arischem Spielzeugals Abbild der gesellsbaftlichen Rea-
lit at wurde verteidigt:

...Nicht der Englander, nicht ...sind Feinde, unsereFeinde sind Mensden,
die dasErsdha ene unswiederstreitig madenwollen. Kinder, die dasbegrif-
fenhaben, werdenandersmit demmilit arischen Spielzeugspielen,siewerden
Soldatenzum Schutzeiner Fabrik oder ihrer Eiserbahnanlageaufbauen. . . (
[47]). Milit arischesSpielzeugvurde aber auch eingesetztum Verstandnisund
Interessefur Tednik zu wedken. Entgegender westlichen Au assung sahdie
o zielle DDR-Padagogikkeine Gefahr, da Aggressiviet oder milit arische
Haltung ge®rdert werde, sondern. .. eserziehezu Verteidigungskereitsdaft
Frieden, und Velkerverstandigung ... [47]

Durch Rollenspiele,die eineldenti k ation und ein der Rolle entsprediendes,
normgeretites Verhalten, voraussetzen, .. dringen die Kinder in das Leben
der Erwachsenenein, in ihr Denken, Fethlen und Wollen ... [47]

Weiterhin berutzte die Wehrerzielung die gefhlsbetorte Einstellung der
Kinder, indem geziehltLieder und Gedidte ausdem Soldatenlelen mit den
Kindern eingesbt wurden. In deren Inhalt der Soldat nicht nur technisch
gebildet, sondernzum Inbegri einesfriedliebenden Mensdien, und somit
hedst ehrervoll dargestellt wurde.

Auf dieseWeiseinternalisierten die Kinder sdon frehzeitig die Normen so-
zialistischer Wehrmoral.

Ein Lied als Beispiel:

UnsereSoldatensdetzen
alle Kinder vor dem Krieg
meinenVati, meine Mutti

jedesHaus und die Fabrik

Auch den neuenKindergarten
meinensdeonen Teddybar
unserliebesstwarzesK atzchen
schetzen Siemit dem Gewehr

DieseBeispielverdeutlicht, da die Wehrerzielung die Wa e und ihren Trager
in der Gesellshaft durch ihre Scutzfunktion legalisiert. Das, was man im
WestendemKriegsspielzeugorwarf, nutzte die DDR-Regierungfer die Durch-
setzungihrer Ziele aus. Durch Preisausshkreiben, Bastelbogenvon milit ari-
sthem Geraten wie Panzer, Flugzeugeetc. wurden die Kinder spielerist
in den Soldaterberuf eingeshrt. In den Sdwlen wurde die Wehrerzielung
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fortgefuhrt. Neben kerperlicher Ertuchtigung wurden milit arische und mi-
lit artechnische Grundkenrnnissevermittelt (Milit artheorie); au erdem Kennt-
nissewber die Armee, deren Ausreistung, Fahrzeugeund Wa en. Daneben
wurden soldatistie Eigenstaften wie Mut, Ausdauer, Disziplin und Ord-
nung gefordert. Die Wehrerzielung durchsetzte alle sdwlischen Fader in
mehr oder wenigeraufdringlicher Weise.

Ein BeispielausdenHandreichungenfer die Klassenstufe7 der Allgemeinen-
Polytechnisthen-Obersdwulen:

... Teilvorgang in der Wa e beim Scwu, ist mit Hilfe der Federspannar-
beit zu erklaren; Leistungs\ergleidy modernerMasdinenund Waen ....Im
Sdwlsport wurden vorbereitende Wurfebungen fer den Handgranaterwurf
besdirieben. Durch die Wehrerzielung werden Jungenauf den milit earischen
Beruf orientiert, Madden zur Mitwirkung in der Zivilverteidigung quali -
ziert. siehe[47].

Die JungenPioniere, die Jugendorganisationder SED fur die Jugendlidhen
zwisthen 6 und 14 Jahren,nahmenjahrlich an Pioniermanevernteil. ... einem
Kriegsspielfur Kinder, dasvom Luftgewehrsdie en, eiber Grenzsitierungbis
hin zur Agerntenjagd reicht. Jungensdeurfen sogarPanzerfahren...[37].

Esmu jedoch erwahnt werden,da esin der Bewelkerung durchausProteste
und Aktionen gegendie Wehrerzielung gab. Das bedeutet wohl, da die
Wehrerzielung von einemgro en Teil der Eltern nicht mitgetragen wurde.
Viele Eltern und Erzieher setzten sich fer eine Friedenserziebng ein, und
sthlugen alternativ zur Wehrp icht einen 24-monatigenFriedensdienstvor.

Eisenfeld([37]) meint, da dieseWiderstande,und die Gegenma nahmendes
Staates. .. ganzo ensichtlich Indiz dafer sind, da die Wehrerzielung noch
immer nicht die Ihr zugeshriebene Zielvorstellung einlest . . .

DieseMeinung aus dem Jahre 1982wurde durch die politische Entwicklung
vor und nach 1989 bewiesen.Auch 40 Jahre Sozialististie- und Wehrerzie-
hung konnten das Systemnicht stabilisieren.

Allerdings sdreibt das sadhsisdie Kultusministerium 1992 [83] ... Gewalt
und Militanz wurden durch Kriegsspielzeugdie Gesellsbaft fur Sport und
Tednik, Wehrunterricht und in der NVA verharmlost und bewu t fer poli-
tische Zwede mi braucht ...

In wieweit die jungen Erwachsenenvon heute tatsacdlich durch dieseErzie-
hung beeinut wurden, ist schwer nachzuweisen.Allerdings zeigt der gleich
hohe Anteil an Zivildienstleistendenund Wehrp ic htigen in Ost und West,
wie sehrsich die altenund neuenBundesknder sich hier bereits angeglihien
haben.

3.5 Die gegenwartige Bewertung von Waen und Kriegsspielzeug

Die Anklagesdtirift gegenWaen und Kriegsspielzeugreicht also von der
Kriegswverherrlichung, Kriegsverharmlosungund Gewaltsuggestion, bis hin
zum Transportmedium zur Vermittlung von fasdistischenund sozialistishien
Ideologien. Trotzdem gibt es Argumente die fur das Spiel mit Wa en und
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Kriegsspielzeugangekihrt werden kennen; auf diesewerde ich spater einge-
hen.

Die aktuellen Einstellungenzum Thema Wa en und Kriegsspielzeugkeonnen
an einigenArtik eln ausder gleichen Zeitung (SZ) desJahres1994gut verfolgt
werden.

3.5.1 Fallb eschreibung: Laserdrom

Im erstenArtik el [76] wird uber einenLasedrom Betrieb berichtet. Im Laser-
drom wird mit Laserpistolenaufeinandergestiossen,Tre er werdenoptisch
und akustisd angezeigt.Dabei bewegensidch die Spielteilnehmerdurch eine
Kulisse aus Dedkungen und Hinternissen...jeder ist der Feind desanderen

Menchner Burgerwehrtensich mit Untersdriften gegerdiesen. . . Killerb etrieb
...und wollten vor dem Verwaltungsgeritit ein Verbot erwirken. Zwar stelle
...das Laserdromspieleine grob ungehorige Handlung dar ...esversto t al-
sogegenSitte und Moral, aber .. .da eskeine Belastigung der Allgemeinheit
darstellt, kennenkeinereditlichen Sdritte unternommenwerden.. .

Dennach wurden Befurchtungen hinsichtlich einer Herabsetzungder Hemm-
stwelle, durch standigelmitation der T etungshandlung,geau ert. Demsetz-
te der Betreiber entgegen,da dies,beim gesellsbaftlich anerkannten Sport-
fediten, dennaudh soseinmeisse.Dennoch wurde ein Jugend\erbot eber das
Laserdromverhangt, mit der Argumentation der Verharmlosungvon Krieg.

DieserRedtsstreit zogsid in die nadste Instanz [77], vor den Bayerisdien
Verwaltungsgerititshof. DiesesGericht urteilte: ...da dasLaserdromkeine
Assoziation zu realen Kriegs-, Burgerkriegs- oder Bandenkampfsituationen
bietet ...

Das Oberverwaltungsgeritit Koblenz hingegenverbot einenderartigen Spiel-
betrieb, allerdings kampfen dort 2 Mannsdaften gegeneinanderalso dem
allgemeinenKriegsszenaricetwas @ahnlicher. Das Gericht begrindete seinUr-
teil mit dem Abbau von Hemmséwellen und der Abstumpfung gegemiber
Gewalt.

3.5.2 Fallb eispiel Gotcha

In einem weiteren Artik el [78] gelt esum Gotcha. Hierbei handelt es sich
um Gewehre, die Kugeln aus farbiger Gelatine versaie en. Die Farb ecken
dienen als Tre ermarkierung. Im freien Gelande sind Gotchapistolen waf-
fensteinp chtig; das Gelande mu au erdem so abgesibert werden. Diese
Vorsdrift erfellte eine Gruppe von 6 Gotchaspielernnicht, soda sie, auch
in zweiter Instanz, zu einer Geldstrafe verurteilt wurden.

3.5.3 Fallb eispiel: Gebir gsschutzen in der Kir che

In einem oberbayrischen Landkreis entbrannte ein Streit dareber, ob die
Gebirgssbetzen mit ihren Sctu waen an einem Gottesdienst teilnehmen
derfen [51]. Auf der einen Seite stehen wieder Argumene, da Gewehre
prinzipiell todbringendeWa en seien,Wa en seienundiristlich und hatten
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mit der Religion nichts zu tun. Dagegenwird argumerniert, da die histori-
sdhenWa en der Gebirgssbetzen harmlosseien,nur ein RequisitdesBrauch-
tums darstellten, und damit keinenkriegeristien Charakter aufwiesen.Hier
steht also wieder die Komponerte der Aktualit at (siehe Seite 10) im Vor-
dergrund. Der aktuelle Kriegsbezugist nicht gegelen, und deshalbist ein
Gebirgssbetzengevehr oder ahnliches durchaus audh im Gottesdienst ver-
tretbar.

3.5.4 Fallb eispiel: Politik

Im letzen Beispiel aus der Presse[31] vom August 1994 spricht sich der
bayerishe Justizstaatssekreéir vehemeh gegenneuartige Kriegsspielva en
aus. ..ihre Folgenseienmit den bestehenderGesetzemicht in denGri  zu
bekommen. ..

3.5.5 Fallb eispiel: Schie- und Fechtsp ort

In vielenlandlichen Gegenderist esheutenoch Brauch einemSdeitzenverein
beizutreten, und aktiv an Saie wettkampfenteilzunehmen.Auch Jugendli-
che ab 12 Jahrenkennenin Jugendmannshkaften aufgenommenwverden. Ne-
ben dem Sdie wettkampf dienendie Scheitzenvereine heute der Traditions-
und Brauchtumsp ege. Geselligleit und Festesind primaresZiel. Die Scetzen-
vereinesind, trotz desWa engebrauds, zur Zeit voll akzeptiert und stehen
au erhalb jeder kritischen Diskussion.Auch der Fedtsport ist zur Zeit wohl
unumstritten. Au allend ist hier, im Gegensatzu den Stetzernvereinen,der
relativ hohe Anteil von ca. 30 % Frauen (vgl [90]).

3.5.6 Fallb eispiel: Schie bude

Auch an den Sciie buden nimmt keiner Ansto . Auch hier stehit das gesel-
lige im Vordergrund. Schie buden geheren zum unverzictbaren Bestandteil
einesVolksfestesEin Verbot desSdie buden weirde, im Gegensatzum La-
serdrom,wohl auf absolutesUnverstandnissbei der Bevelkerung sto en.

3.5.7 Ausw ertung

DieseDarstellung der Artik el, so meineich, eignensich hervorragendum zu
belegen,da Wa en grundsatzlich mit Krieg und Gewalt in Verbindung ge-
bracht werden.Dabei scheint mir aber ihre moralisthe Verwer ic hkeit au erst
subjektiv und interpretationsabhangig zu sein.

... Befurwortung, Duldung und Ablehnung von Kriegsspielzeugsind mit der
Wertentscheidungeber die Funktion milit arischer Gewalt verbunden(Sdott-
meyer 1976in [63], S.9....

Mir scheint, Wa en und Kriegsspielzeugmeissenals Seinderbock oder Sym-
bol herhalten, auf die man Mi st ande in der Gesellsbaft absdieben kann.
Wenn Jugendlidhe und Kinder mit Wa en spielenwollen, dann kennendies
immer Indizien fur innerseelishe Zustande sein, aber audh au ere soziale
Mi st ande kennenzur Ursadhendeutungherangezogenverden.Wa en lesen
beim Erwachsenenpersnliche Vorstellungen, Probleme, Angste und Kon-
ikte aus, die sicher stark mit der historischen und auch speziell deutsten
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Vergangenheitzu tun haben. Jeder Erwadchsenensollte zuerst sein persnli-
ches Verhaltnis zu Wa en beurteilen und uberpreifen, welche Assoziationen
er damit verbindet.

Wa en sind nicht allein Ursade von Gewalt und Krieg, siekennenhedstens
Mittel dazusein.Siekennennicht dafer verartwortlich gemadtit werden,da
Krieg und Gewalt Teile unsererRealitat sind.

Die Beispielezeigenganzdeutlich, wie untersdiedliche dieseSpielemit Waf-
fen, und die Wa en selbstbewertet werden.Je nachdemwie gro die Gewalt
ist, die in diesenSpieleneingesetztwird, weldhe Folge sie haben kennten,
in weldhe Bezielhungsgesaehen sie gesetztwerden, bestimmt die moralisce
Verwer ic hkeit. Die sog. Peinlichkeitsschwde fer heikle Themenist unter-
schiedlich hoch und innerhalb der Gruppender Gesellshaft verstieden,wes-
halb die moralishen Bewertungenverstiedenausfallen.Aus diesemGrunde
kann keine verallgemeinerteZustimmung oder Ablehnungen zu solden ta-
buisierten Themen, wie zum Thema Wa en, festgestelltwerden.
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4.

Kinder,

Waen und Spiel

4.1 Allgemeine Betrac htungen zum Spiel der Kinder

In diesemKapitel sollen Fragen geklart werden, warum Kinder spielenund
weldhe Bedeutungdas Spiel fur sie hat.

Spielist ein komplexerund vielsdichtiger Begri . SeineFunktion kann unter
vielen Aspekten untersucht werden,die jedoch nicht miteinanderin Einklang
gebradit werdenkennen.Aus diesemGrunde gibt esmehrereTheorien uber
Spiel,die unvollstandigeAussagermmaden, wennsiejeweils alleinebetradctet
werden.Bestimnite theoretisde Ansatze lassensich auf das Spielmit Wa en
ebertragen.

4.1.1 Spieltheorien

1. Spielzum Zwed der Erholung

Das 18. Jahrhundert war das der Padagogik. Man begann, sich fer

das Kind und sein Spiel zu interessieren,die Kindheit als vom Er-

wadhsenenabgegrenzterRaum war ertdeckt worden. Bis zu diesem
Zeitpunkt namlich galten Kinder als kleine Erwachsene,die vellig in

die Erwachsenemvelt integriert wurden und somit auch die ernste Seite
des Lebens kennenlerten. Es war keine selbsterstandliche Assozia-
tion, Kinder mit dem Spiel zu verbinden. In sozial minder gestellten
Sdichten war es notwendig, die Arbeitskraft der Kinder einzusetzen,
um Besitz und Haushalt zu erhalten. Kinderwelt und Erwachsenemvelt

waren audh hinsichtlich der Spielmittel nicht unterscheidbar. Mitun-

ter spielten sie gemeinsam,wenn es die Zeit erlaubte. So wurde das
Spiel als eine Form der Erholung, als Ausgleid und Abwedslung zur

Allt aglichkeit gesehenlm Spiel sollen Kr afte gesammeltwerden.

. Spiel zur Pernlichkeitsertfaltung

Sdiller madtit das Spiel zum Sdlussellegri  seiner Philosophie der
Freiheit und meint: ...der Mensd ist nur da ganzMensd, wo er spielt.
...(zit.bei Sdeuerlin [103], S.35).Im Spiel enfaltet der Mensd sei-
ne individuelle Personlichkeit. Frebel sieit im Spiel die Meglichkeit,
den sdepferishen Kraften freien Lauf zu lassen,was ebenfalls der
Personlichkeitsertwicklung zugute komm.

. Spiel als Ventilfunktion

Der englistie Naturphilosoph Herbert Spencer vertritt die Meinung,
da angestauteKrafte den Mensdien dazu veranlassendiesenKr afte-
oder Energiebersdu in harmlosenSdeintatigkeiten, wie dem Spiel,
abzulassenPsydologenfehrten diesenAnsatz weiter und entwickelten
die Katharsistheorie. Diesegelt in ihrer ursprenglichen Form auf Ari-

stoteleszureck, derdavon ausgely, da einedurch Erregungvon Mitleid

und Furcht ausgebste Reinigung des Gemeits eintritt.  Auch Psydolo-
genwie z.B. Dollard vermuten, da durch Ablassender ubersdieissigen
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Energienreinigende,besnftigende und therapeutische Wirkungen er-
zielt werdenkennen. Psydiologistie Therapien stetzen sich besonders
auf dieseTheorie: Durch Spielwird dem Mensd die Meglichkeit gege-
ben, seineurspreinglich aggressien, gesellshaftsfeindlichen Triebe auf
unstadliche Weiseabzureagierensoda mit einerVerringerunga ek-
tiver Impulse aud in anderenLebenstereiden geretinet werdenkann.
Im Zusammenhangnit Aggressionernst die katharsishe Wirkung um-
stritten. Bandura konnte durch zahlreidhe Experimerte feststellen,da
das Aggressionsptertial durch aggressies Spielenvielmehr erheht als
reduziert wird, obwohl ja erwartet wird, da durch das"Ablassender
Triebenergien"eineberuhigendeWirkung eintritt. Wahrsdeinlich spie-
lenin diesemspeziellenFall Lern- und Verstarkungse ekte einezusatz-
liche Rolle (s.a. Kapitel Aggressionen).

. Spielals Einebung

Als Vertreter der Einmbungstheorieist Karl Grooszu nennen.Im Spiel
kann in harmloser Weisedie Welt der Erwachsenenvorweggenommen
werden.Es ermeglicht dasErlernenvon Handlungsformen,st Training
fur physiste und geistigeKr afte. Es dient dem Erwerb gesellshaftlich
notwendiger Rollen und kann als Vorebung fur das Erwachsenenlelen
interpretiert werden.

. Spiel als Sozialisationsfaktorund Lernfeld

Nach Meinung von Brian Sutton Smith ...sozialisiert das Spiel den
Herarwadchsendenfer die ihn erwartende gesellshaftstypischen Situa-
tionen ...zitiert bei(Sdeuerlin [103], S.45). Im Spiel kennen neben
sozialemVerhalten, Werte und Normen der Gesellsbaft sbernommen
werden.Das Spielvermittelt dem SpielenderHandlungslompetenzund

Sidherheit. Entspredhend der EntwicklungsstufekennenKinder sensori-
sthe, motorisdhe, kognitive, a ektiv e und sozialeFertigkeiten durch das
Spielentwickeln und anrollenspezi sche Verhaltensveisenherangeshrt

werden. Bernhard Kroner spricht in diesemZusammenhangvon einer
Doppelfunktion desSpiels:...da Spielund Spielzeugnicht in die Welt

der Erwadhseneneinfehren, sondernimmer nur in bestimnte Wertauf-

fassungen.Somit sind Spieleund Spielzeugdas kindgeredite Medium

sozialerKontrolle, um die Kontin uit &t gesellshaftlicher Standardszwi-

sthen Kinder- und Erwacdchsenemvelt herzustellenund zu verstarken
...[69 S.10.Spiel hat also demnadt nicht nur Bedeutungfer das ein-
zelneKind, sondernaud fur die Gesellsbaft.

. Spielals Aktivierungszirkel

Heinz Hedhausen,ein Vertreter der Motivationspsydologie, stellt im
Spiel der Kinder ein ... konstitutives Verhaltnis zwisthen Spannung
und Lesung...fest, (zit. bei [113, S.805),das er als Aktivierungszir-
kel bezeitinet. Der Spielerversutit im Spiel Spanrungen zu suden,
zu erzeugenund aufredit zu erhalten. Gema Erregung { Hehepunkt
{ Entspannung ergibt sich eine Spanrungskune, die zu erhalten als
lustvoll empfundenwird, indem bestimmte spanrungsreitie Spielele-
merte immer wiederwiederholt werden ( z.B.zielen-shie en-umfallen;
aufbauen-zersbren).

. Spiel hat wunsderfellende Funktion
Freud sdireibt dem Spiel gena dem Lustprinzip, wunsderfellende
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Funktion zu. Das Spiel bietet fer dasKind einengewisserSdutzraum,
in weldhem esaud tabuisierte Gefehle und Bederfnisseauslelen kann,
ohne Strafe befurchten zu meissen.Durch Identi k ation mit medti-
genPersonen,die entweder bewundert, geliebt, verehrt oder aber auch
gefirchtet und die ins Spiel hereingenommenwerden, kennen Angst-
gekihle abgebautund bessebewaltigt, aber auch Wunsdwvorstellungen
ausgelebtwerden. Dieser Interpretation stimmt audh der Psydologe
Wygotski zu. Er verstelt Spiel...als eingebildete,illusionare Realisa-
tion unrealisierbarerWensde ... (Wygotski 1933), zit.bei [93] S.177.
Kinder wollenihrem meist geau erten Wunsd, namlich"gro und stark
sein"enspredien. Sie wollen erwadisen sein und all das maden, was
audh Erwadisenetun. Die Zeit bis dahin dauert ihnen viel zu lange.
Fragen,"wann bin ich gro" { " kannst du mich mal nachmessenwie
gro ich sdon bin", verdeutlichen diesenWunsd. Sie setzenK erper-
gre e mit dem"erwadhsensein” gleicdh. Aber dasSpielbietet ihnen eine
sdnelle Alternativ e und Befriedigung.

8. Spiel zur Realitatsbewaltigung und Therapie

Im Spiel bringen Kinder ihre Gedanlen und Gefehle zum Ausdrud,
audh solde, die ihnen unbewu t sind. Besondersdas Phartasiespiel
ermeglicht ein Ausleben dieserEmotionenund kann Einblick in die See-
le und dem inneren Geneitszustand geben. DieseUberlegungenmadt
sich die Spieltherapiezum Nutzen. Gefehle wie Angst, Ha und Rade
mu dasKind in Wirklic hkeit oft unterdreicken; dieseweirden dasKind
bedrohenund eberwaltigen, kennen aber durch das Spiel zum Vor-
sthein gebradit werden und Ansatze fur therapeutische Ma nahmen
liefern. Weiterhin kann dasKind im Spiel seinenGefuhlen freien Lauf
lassen,ohne Angst haben zu meissen,da esernsthaften Sdhaden an-
richtet oder fur Folgenhaften mel te. Im Spielkann dasKind Phantasie
ertwickeln und Rollen mbernehmen,die in der Wirklic hkeit unvorstell-
bar waren. Angenehmeund unangenehmeErfahrungen kennen wie-
derholt und nadchgespieltwerden,wasden Proze der Bewsaltigung und
Verarbeitung erleichtert. ...Man sielt, da die Kinder allesim Spiel
wiederholen,wasihnenim Leben Eindruck gemadt hat, da siedaher
die Staerke des Eindrucks abreagierenund sich sozusagerHerren der
Situation maden .... (Freud 1920), zit.bei [93 S.176.Es hilft bei der
Identit ats ndung und unterstutzt die Entwicklung des Kindes. Doch
sdilie lic h spielt dasKind, um Sm zu haben und ausdricklich nicht,
um zu lernen! Unbewu theit des Spielmotivs und Zwedfreiheit kom-
menim nadfolgendemZitat von Wygotski zum Ausdrudk: ... DasVor-
handensein(...)verallgemeinerterA ekte im Spiel bedeutet(...) nicht,
da dasKind selbstdie Motive begreift, die eszum Spiel veranlassen,
da ihm bewut wird, warum eszu spielenbegann.Darin unterscdeidet
sich das Spiel wesetlich von der Arbeit und anderenT atigkeitsarten
...zit.bei[93 S.178.

4.2 Formen des Spiels

Sensomotorisiees Spiel (Funktionsspiel)
Beim sensomotorisieen Spiel(1.u.2.Lebensjahr)gewinnt dasKind Freu-
de an Kerperbewegungen.Zunadst betrachtet esseineK erperteile als
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Spielofekt, spater werdenObjekte ausder Umgebunginteressah Das
Kind ahmt ihm bekannte T atigkeiten, wie Essenund Trinken, mit dem
eigenenKerper nad.

Informations- und Explorationsspiel
Hier versuten Kinder Gegensande zu zerlegen;sie eberprefen Funk-
tionen und untersuchen Zusammenkange.

Konstruktionsspiele
DasKind berutzt Gegensinde,um Dinge ausder Realitat nachzubau-
en.

Symbolspiel/Fiktionsspiel

...DasKind deutet einen Spielgegenstandowie das auf ihn bezogene
Handeln nach eigenenWunsd- und Zielvorstellungenum. Die Hand-

lungenselbstaber werdenausdemsozialenUmfeld, d.h. ausden Erfah-

rungen, die das Kind selbstgematt hat, mbernommen...[92] S.218.
Kinder greifenz.B. nach einemabgebrahenenAst, bezeitinenihn als

Pistole und fuhren die folgendeHandlung nach bekannten Vorbildern

aus: Sie richten den Ast auf Mensdien oder andere Dinge. Die Ein-

deutigkeit als Pistole erhalt der Ast dadurch, da das Kind entweder
"Peng-Reng" oder "Hande hoch" ruft. Der Ast synbolisiert zwar den

realen GegenstandPistole, aber erst durch die Verbalisation erhalt er

seinenkonkreten Sinn. Diese Spielform wird vom 12. Lebensjahr bis

ins Vorsdulalter in vielen Variationen praktiziert. Untersucungenha-

ben ertgegenallen Erwartungen herausgefundenda kleinere Kinder

realitatsgetreueSpielojekte bevorzugen;altere Kinder auch auf Ersat-

zobjekte und nicht realeDinge zuruckgreifen. Dies hangt damit zusam-
men,da Kinder mit zunehmendenAlter die Fahigkeit enwickeln, sich

Objekte, Handlungen und Situationen kognitiv vorstellen zu kennen
kennenund so audh das Abstraktionsvermegenzunimm.

Rollenspiel/Nacdhahmungsspiel

Elemenar fur das Kind ist das Rollenspiel. Diese Spielform wird ab
dem 4. Lebensjahrin das Spielrepertoire aufgenommenund erfordert
hehere sozialeund kognitive Kompetenzen. Spielkameraden,wie Ge-
sthwister und Freunde, werden in das Spiel mit einbezogenund sind
oft fur Spielhandlungenerforderlich.

Wahrendim Symbol- bzw. Fiktionsspiel die Spielhandlungprimar vom Spiel-
gegenstandausgely, bestimnt im Rollenspieldie vom Kind ebernommene
Rolle das Spiel. Hier spielt esmeist Figuren aus dem Erwadisenenlelen, Be-
rufe ausseinemErfahrungsbereid, und imitiert dasdazugelorige Verhalten.
... Weld kleiner Mann medte nicht gern ein gro er Mann sein?Die ural-
te Leidenstaft der Nachahmung ndet nur beim Kind eine vollkommene
Erfullung. Der Knabe mit Helm, Trommel, Trompete, Sabel und Gewehr
glaubt wirklich ein edter Soldat zu sein ... [43]. Die sbernommeneRolle
ermeglicht dem Kind, sich in die Welt der gespieltenFigur hineinzuwerset-
zen, Gefuhle herauszu ndenund sich als solde auszuprobieren Gleichzeitig
ebt esdie in der Figur und Rolle festgelegterHandlungssbemataein, soda

einegewisseHandlungslompetenzerreict wird. Wahrendvornehmlich Kna-
ben fraher Soldat spielten (s. Zitat), beeindrudkt heute der Polizisterberuf
die kleinen Jungen. Zum Ausdrudk komnt diesin dem bekannten "R auber
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und Gendarmspiel".DasKind kenrt alsobestimme Handlungsnuster seiner
gewahlten Rolle und halt sich mehr oder weniger daran. Gegensinde, bei-
spielsveisedie Pistole fur den Polizisten, sind fester Bestandteil und notwen-
dige Requisite.Siebestimmenden Spielablaufmit. Ebensokann ein Maddcen
nicht auf denEinkaufswagenund die Puppe verzidten, wennes"Mutter geh

einkaufen"spielt. Klischeewrstellungenwerdenim Rollenspielebernommen,
sovie mannlichesund weibliches Rollenverhalten.

Mit zunehmendenAlter wird das Rollenspiel di erenzierter gespielt. Das
Kind lernt u.a. auch in Rollen erthaltenen Synmbolismen, Werte und Nor-
men wie z.B. Gehorsam,Befehl, Macht, Starke, Schwade, Gut, Beseetc..

Phantasiespiel

Es kann als Synorym zum lllusions-, Fiktions- oder Imaginationsspiel gel-
ten. Im Phantasiebild stehenSpieltatigkeiten im Vordergrund, die ...in der
Phantasie reprasernierte Materialien, Situationen und Handlungen zeigen,
konkretisiert durch variierende Spielzeugstrukturen, Spielbedingungenund
Spielprozesse..[17] S.139 Phantasiespielbedeutet"so-tun-als-ob" und den-
noch Distanz zur Realitat wahren. Viele Kinder bringen diese Abgrenzung
spradilich mit dem Konjunktiv zum Ausdrud: "Wenn ich dich mit dem
Sdie gewehr ersdie e, dann solltest (megest)du tot sein!"

Diese hier aufgebhrten Spielformenwerdenvom Kind oft miteinander ver-
misdit, mande Elemerte mberlappen sich, soda im kindlichen Spiel keine
keinstlichen Grenzengezogersind.

4.3 Spiele der Kinder mit Waen { Beispiele

In fraherenZeitepochen ebten Kinder den Umgang mit Wa en, um fur den
Kriegsfall kompetert zu sein. Dies geherte bei Griechen und Remern zur
Knabenerzielung und war Ausdrudk fer einekriegfehrendeund kriegshereite
Kultur. Gegenvartig setzensich die Kinder mit Wa en im Normalfall in
spielerisber Absicht auseinander.

4.3.1 "R auber und Gendarm"

Ein Spiel,dassofort mit Wa en in Verbindunggebradt wird, ist dassehrbe-
kannte Spiel "R auber und Gendarm”. Der Name "Gendarm" ist zwar vielen
Kindern kein Begri mehr; aber unter der Bezeitinung "R auber/Dieb und
Polizist" ist das Spiel vielen Kindern bekannt. DiesesSpiel verkerpert den
Archetyp "Gut gegenBese"undist ein Thema, das als Grundthematik be-
reits in der Bibel verankert und vielfach dargestelltist. DiesesGrundmuster
wird den meistenKinderspielenzu Grunde gelegt,ist Thematik zahlreither
Kinderserien, Filme, Puppertheater (Kasperle und Hotzenplotz) und wird
grenzenlosvariiert.

Eine letzte gro e Inszenierungdieser Art aus dem Weltgestiehen, kann im
Golfkrieg gesehenverden.Die USA, als Verkerperungdes"Guten" pro lierte
sich als Weltpolizei, die das "B ese"(SadamHussein) abwehrte und in seine
Sdranken verwies.

Mensden, die sich im Redt fehlen, lassensich nicht soohneweitereszuredt-
weisen, es sei denn, sie werden bestimmten exogenenZwangen ausgesetzt
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oder von Mitteln bedroht, denensie sich unterlegenfehlen. DieseMittel der
Macht kennenWa en sein{ fer dasKinderspiel demnad Spielzeugwa en.

Die Bandbreite der im SpielverwendetenWa en ist weit gemdert und kann
nach Gre e, Art, Munition und Verwendungszwed& unterscieden werden
(Beispiele: Wasserspritzpistole Erbsengewhre, Steinstleudern, Katapulte,
Pfeil und Bogen).

Auch im Spiel ist die Wa e Symbol von Macht und Uberlegenheit.Wer die
gre te Wa e besitzt, ist der "Bestimmer", der den Spielherlauf festlegt und
die Verlierer- oder Siegerrollenverteilt. Im Spiel ordnet sich der "Bestim-
mer" meist der Siegergrupe zu. Die Wirksamkeit und Gefahrlichkeit der
Spielzeugwa e wird von Kindern meist nach augensheinlichen Kriterien be-
messen.Notfalls wird noch sdnell getaustit, so da die Wa engre e eine
Rangordrung in Kindergruppen festlegt.

Zusatzlich kommt der Wa e die Bedeutungals Requisite zu. Sie gehert zur
Ausreistung bestimnter Berufsgruppen (Polizei) oder Rollen.

Der Spiehorgang

Eine Anzahl von Kindern teilt sich in zwei Gruppen auf, soda jeweils ei-
ne Rauber- und Gendarmgruppe ertstehen. Erfahrungsgena  werden meist
Meadden und jeungere Kinder der Raubergruppe zugeteilt. In den meisten
Fallenist namlich von vornhereinklar, da die Gendarmen/Polizisten siegen,
die Rauber/Dieb e verlierenwerden.Demertsprechendteilen sich die gre eren
Kinder unfairerweisefur die Siegergrupg ein. Der Bestimmerlegt den Ablauf
desSpielesfest und besdireibt die Grenzendes"gultigen"Spielbezirkes.

Ausgangspunktdes Spielesist meist eine Shandtat der Rauber; diesebe-
geben sich bei Spielbeginn in die Flucht. Ihr Ziel ist es, sich zu versted&en
und fur die Gendarmenunau ndbar zu sein.Die Gendarmenbeginnennun,
die verste&ten Rauber aufzuspiren. Nach Entdedkung der Verstedten, un-
ternehmenmeist viele Rauber einenerneutenFluchtversud oder versuden,
sich der Gefangennahmeu widersetzen.Die Gendarmennehmendie Verfol-
gung nochmals auf oder bringen sdlie lic h die Spielzeugwa e zum Einsatz:
Sie zielenauf die wuchtenden Rauber, schie en mit Spielzeugmnition oder
ahmenlaute Scie gerausdie nadc: "tschrr, paang, drrrt”. Falls die Verfolg-
ten darauf nicht erwartungsgena reagierensollten, da sie ja nicht wirklich
verletzt sind und die Kinder selbst die Grenzenzwisden Leben und Tod
bestimmen, dann hilft der Polizist nach mit den wie:"Du mut dich jetzt
ergelken{ Du solltest jetzt getro en sein". Wenn sich alle Rauber in Handen
der Polizei be nden, beginrt meist ein neuesSpiel.

Fliehen, versteken, suden, nden, wehren, verfolgen, jagen, zielen, sdie-
en, tre en...{ dieseseinfadhe Spiel beinhaltet in seiner Abfolge eine Reihe
antithetischer Elemerte, soda soldes Spiel von Kindern als sehr lustvoll
empfundenwerden kann; esbeinhaltet Dynamik und Spanrung.

Die Wa e wird hier als Machtinstrument und Statussynbol gebraudt.

31



4.3.2 Variationen

Das Motiv Gut gegenBesekann auch auf andere Spiel guren mit ernspre-

chendeminhalt wbertragenwerden. Meist ertlehnen sich Kinder ihre Spieli-

deeausaktuellenKinderserien,Abenteuer Imen, Comicsoder Science ction-
Filmen. Das Spiel richtet sich nach vorhandenenKostemen oder Spielzeug-
waen, so da demersprechend Cowboy und Indianer, Robin Hood und

Little John, und dergleitien mehr gespieltwerdenkennen. Wahrend Kinder

der spaten 60-er Jahre sich die Figuren der Karl May Ver Im ungen, Win-

netou und OIld Shutterhand, der WesternserienBonanzaund Shiloh Ranch

zum Vorbild nahmen, oriertieren sich Kinder der 90-er Jahre hauptsachlich

an Phantasiegestaltenund Comic guren wie Batman und He-Man. Die Waf-
fen aus Holzstodken, biegsamenWeiderasten und Scneren sind zwar jetzt

durch Plastikwa en und Laserpistolenersetzt,aber der Kampf in denSpielen
der Kinder, zwisden Gut und Bese,ist geblieken und wird sicher auc die
nadsten Kindergenerationenelberdauern.

Wa en werdenhier zum Nadspielenvon Filmszeneno.a. berutzt.

4.3.3 Bandenkriege

Bandenkriegezwisden kleinerenKindern, ahnlich dem "Krieg der Knepfe",

sind heute eher die Ausnahme;sie sind von weitaus ernsthafter Natur. Ur-

sade dieserBandenkriegekennen Rivalit aten zwisdien Kindergruppen sein,
auf Unsympathien oder klischeehaftenVorstellungenberuhen. Weniger aus
Beobattungen als vielmehr aus personlichen Erinnerungen kann berichtet

werden, da Kinder hier Wa en verwenden,um andereKinder tatsacdlich

kerperlich zu verletzen bzw. ihnen weh zu tun. Steinsdleudern, Erbsenpi-
stolen, zugespitzteHolzfeile werden hierbei eingesetzt,soda nur mangein-
de Tre sicherheit des Sceitzen oder Gewandtheit des Verfolgten megliche
Sdadenverhindern.

Die Wa e wird hier dazuverwendet,um tatsachlich vorhandeneAggressionen
und negativ besetzte Gefehle zum Ausdrudck zu bringen, und um Gewalt
anzuvenden.

4.3.4 Polizei spielen

Nicht nur in europaisthen Kulturen wbt ein uniformierter Polizist gewisse
Faszination auf kleine Kinder aus. Auch in Afrika ahmenKinder den Beruf
des Polizisten nadh. Dieserist Reprasertant einer Gruppe, die aus Berufs-
grendenWa en besitzt.

Truus Nijhuis bestireibt das Spielmotiv bei Kindern in Afrik a folgenderma-
en: ...Im Dorf sielt man ziemlich hau g Polizistenin einerbeeindrudkenden
Uniform, dennim Dorf gibt eseine Polizeistation. Und das beeindrudt die
Jungenmadtig. Sie medten selbstgern Polizist sein...[88 S.63.Soheben
die Kinder im Sandgro e Sitzmulden aus, welche die Karosserienvon Strei-
ferwagendarstellensollen.DasArmaturenbrett mit denverstiedenKnepfen
und Hebeln wird durch Musaheln und Steindhen etc ersetzt. Um Funkkontakt

haben zu kennen, sind Funkgemte netig. Die Kinder behelfensich mit Ko-

kosru h alften, die ansOhr gehaltenwerden.Als Wa e, die fur den Polizisten
charakteristisd ist, dienenein Steick Astgabel oder ein gebogenerStock.

32



Kinder, die Polizei spielen, simulieren Verfolgungsjagdenmit Fahrzeugen,
die teils aus Kinderautos, Fahrradern oder anderenmobilen Gegensanden
bestehen,oder in der oben erwahnten Art und Weise.Sie eben Einsatze der
Polizei und naterlich auch den der Wa e.

Die Wa e ist Charakteristikum fur eine Berufsgruppe. Mit ihr sind polizeis-
pezi sche Handlungenunmittelbar verknelpft.

4.3.5 Soldatenlied

Es konnten keine gegemvartigen Spielbeobaditungen bei Kindern gemadit
werden, die ein Soldatenspielin nadfolgendbesdiriebener Weisedurchfehr-
ten. ... Dazu braudt ihr Wa en, wie Flinten, Degen,eineFahne,eine Trom-
mel und andereDinge.(...). Eh ihr eud aber bewa net, mei t ihr Euch einen
Befehlshaler oder O zier wahlen, der Ordnung halt und eure Ybungenund
Bewegungenleitet. Diese Wahl ging sdnell, denn alle Knaben ernanrten
einmutig August zu ihrem Befehlshaler. Dieser... trat sogleith sein Amt
an.(...) "Dieser Garten, in demwir oft lernenund spielen,in dem wir taglich
sofroh sind, ist unserVaterland. Daraus wollen wir uns beseMensden ver-
treiben und esfur sich behalten. Wollt ihr esgutwillig und auf immer ver-
lassen,oder wollt ihr estapfer verteidigen?”(...) "Wer also sein Vaterland
lieb hat, greife zu den Wa en und trage mit aller Kraft zu seiner Erhal-
tung bei." Da standen die Madden verlegen(...) So zog das muntre Heer
auf einengreinen Platz; dort verspratien sieihrem Feldherrn Gehorsamund
Treue, ubten sich in dem Gebraud der Wa en, marsdierten und mad-
ten versdhiedeneWendungen. .. (Amadeus Ziehnert 1817), zit.bei [90] S.77.
Die bestriebeneKindergruppe, in der auch Madden anwesendsind, bilden
ein SoldatenheerDas Spielmotiv entspringt vermutlich ihrem unmittelbaren
Erfahrungsbkereic. Sie ahmen Exerzieribungen eines Soldatenheeresiad,
weldhe sie sicher sdon efters beobatiten konnten. Die Bewa n ung erfolgt
aus Verteidigungsgeinden der liebgewonnenenHeimat.

In angedhrtem BeispielwerdenWa en nicht zum Zwede der Auselbung von
gespielterKampfhandlungeneingesetztsondernsiesind wichtiger Ausreistungs-
gegenstandur die Soldaten. Sie haben auch Paradefunktion.

4.3.6 Wasserspritzpistolen im Einsatz

Aus eigenenErfahrungen ist bekannt, da Streiche spielen nach Wilhelm
Busd's Max und Moritz oder Ludwig Thomas'Lausbubengeshichten gro en
Spa madt. Aus einemHinterhalt Leute mit Wasserpistolema zu spritzen,
bereitet ebenfalls gro es Vergreigen. Eine o ensichtlich realistishe Sdilde-
rung einer erntspredhendenSituation in heutiger Zeit ndet sich bei Christia-
ne Greefe:..."Du gehsterst mal in Dedkung. Da bleibst du, bis ein Scwein
vorbeikommt, so ein richtiges Sdwein. Du madst einen Riesenshritt nad
drau en, reit die Pistole hoch zu Sdwlter, und dann madt esbumm. Viel-
leicht drei igmal. Bumm! Bumm! Bumm! Stirb! Abschaum! Das sdreist du
dazu!"...[45S.25.DiesesSzenarioahnelt mehr einem"Angri  hinlegen"als
einem Streich spielen.Eine Verrohung der Spradie ist zu erkennen, ebenso
der Versud, Fernsehhelderkopierenzu wollen. Die riesigenWasserlanonen
(im Artik el abgebildet) messennicht immer in derartiger Verspratlichung
berutzt werden. Die Gre e der Wa e unterstetzt jedoch das Ausma des
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Gewaltausdruds bei derartigen "Streichen”.

4.4 Persenlic he Spielb eobachtungen

Es seihier angemerkt,da sidh die Spielbeobatitungen rein zufallig ergaben
und nicht forciert wurden.

4.4.1 Fiktiv es Abwehrspiel

4.4.2 Angri

Drei Jungenim Alter von 3-6 Jahren stearmen auf den Spielplatz und bela-
gern eine dort stehendeHolzblockhette. Sie besdtlie en spontan, die Hette
vor imaginaren Raubern zu verteidigen.Da siekeinevorgefertigtenSpielzeug-
wa en dabei haben, dieseaber zur Verteidigung notwendig sind, kommensie
auf die ldee, ihre eigenenHande als Pistole zu berutzen: Der nach vorn ge-
strekte Zeige nger erntspricht dem Lauf, der nach oben gerichtete Daumen
stellt die Kimme oder den Hahn dar, der nach innen umgebogeneMittel n-
ger soll der Abzug sein. Beim Zielen umsdlie en sie dasredite Handgelenk
mit der linken Hand. Um ihre Wehrhatftigkeit noch zusatzlich zu erhehen,
sammeln sie Kastanien, ein handfestesBollwerk gegendie vermeirtlichen
Rauber.

Beim Angri der Rauber, der als solder durch ein lautes "Angri  "gebrellt
wird, richten sie ihre "Handpistolen"auf die vorgestellten Angreifer und un-
terstreichen ihre Gefahrlichkeit mit Gestirei und masdinengevehrartigen
Gerausten wie "drrr{drrr{ drrsch"! Der Angri kann o ensichtlich erfolg-
reich abgevehrt werden, denn die zwei alteren Kinder verlassenbald darauf
die Blockheitte und vergreigensich mit einemanderenSpielgent. Dasjenge-
re Kind wird mit der Au orderung zureckgelassendas Haus weiterhin zu
bewachen und bei Bedarf erneut zu verteidigen.

Spielplatzsituation: Zwei Maddchen im Alter von ca.10Jahren, und ein Jun-
ge im Alter von ca.6 Jahren, sind vor dem Platz einer kleinen Blockhutte
damit bestaftigt, aus einer Vielzahl von Blattern, Kastanien, Eicheln und
alten Wurzeln, ein Mene zu bereiten. Dabei zerkleinernsie mit Stedken und
SteinendieseNaturalien. Aus einiger Entfernung beobaditen zwei Jungenim
Alter von 6 Jahren diesesSpiel und versudien folgenderma enKontakt mit
dieser Gruppe aufzunehmen:Jeder von ihnen sudit sich einengro en Ast,
ansdlie end pirschen sie sich vorsiditig an die spielendeGruppe heran. We-
nige Meter vor deren"Ko chplatz" springensie ausihrem Hinterhalt hervor
und rufen: "Attacke! Angri !"Dabei fuchteln sie wild mit ihren Asten als
Wa e vor den spielendenKindern herum. Die den zwei kleinen Jungenaud
kerperlich mberlegenenMadden reagierenjedoch sehr gelasserund bemer-
ken nur tadelnd, da man mit Stedken nicht sclagt! Doch die zwei kleinen
Jungen lassensich davon nicht beeindruken und wagen, nach sdeinbaren
Reckzeigen, erneute Angri e. Auf die Frageder Beobadtterin, warum sieim-
mer wieder angegri en haben, antworten sie :"Wir wollten blo mit ihnen
spielen”.

Es ertsteht der Eindruck, da sich die beidenkleinen Jungensehrgro artig
und stark vorkommen. Da sie nicht handgreiich abgewehrt, sonderneher
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ignoriert und beladchelt werden,spielensiewiederholt Angri . Beiihnenselbst
ertstand wohl der Eindruck, die gro en Aste weirden die Spielgruppe derart
einstuchtern, da diesekeinenAngri wagten.

Versud einer Interpretation: Die Bewa n ung erfolgt, in diesemBeispiel,aus
einersdeinbaren Unterlegenheitheraus(Alter und Kerpergre e). Diesewird
durch den gro en Stock kompensiert und gleichzeitig versudit, mit dieser
Wa e zu imponieren.Ebenfallsist denkbar,da ihnenlangweilig war und sie
sich eine kleine Abwedslung erho ten.

4.4.3 Totschieen mit Spielzeugpistolen

5 Jungenim Alter von 4-7 Jahren spielen mit Pistolen, sie bezeitinen es
als "Cowboyspielen”. Zur Verfagung stehen2 Cowboypistolen und 3 kleine
Wasserpistolerder alteren Art. Dasalteste Kind erklart die Spielregeln;man
vereirbart, da jederaufjedensdiet, eswerdenkeinegegnerishenGruppen
gebildet: "Wir sdie en aufeinanderund der, der zuerstsdie t, sagt:ich bin
Feuer - du bist getro en". Daraufhin mu der Getro ene umfallen und die
Pistole loslassenDer Sceitze nimmt dann die Pistole an sidh.

Bald darauf bricht gro e Sdie erei aus.Im Garten sind die typischen Sdhie -
gemusde zu heren. Die Kinder lassensich reiherweisezu Boden fallen und
spielen"tot sein”, jeder fur ca.10Sekunden.Danad stehendie jeweils Ge-
tro enen wiederauf und sdiie en mit "phantasierten” Blitzen, untermalt mit
Zisthgemusdien, auf die Kinder, die momertan zwei Pistolen besitzen.Von
der stheinbaren Kraft der imaginaren Blitze unterlegen geworden, gibt der
"2-Pistolenbesitzer" eine Pistole an den "Blitzenscheitzen" zureck. Ein er-
neuter Scie versut mit Todesfolgekann erfolgen.Intern regelndie Kinder
die Ausgewogenheitvon Sceitzen und Getro enen.

Versud einer Interpretation: In dieserSpielszenggibt eskeine ausdricklich

festgelegtenGuten oder Besen,das Aufeinanderstiie en erfolgt in keinerag-
gressien Weise.Ziel war esnicht, Gewinnerund Verlierer ertstehen zu las-
sen.Vielmehr entstand der Eindruck, da ihnen dasHinfallen auf den Rasen
und "T otsein"am meistenSpa gemadt hat. Siewollen das"T otsein" erpro-
ben und ihre dabei empfundenenGefuhle feststellen.Im Spiel ist der Tod
nicht schlimm; hier verwisten die Grenzenzwisten Diesseitsund Jenseits.
Das Spiel trug marchenhafte Zuge, da die "T oten"pletzlich wieder "leben-
dig"wurden, die Kinder sogardadurch magiste Krafte erhielten (Blitze),

woreber sich kein Kind wunderte.

Die Wa e wurde hier nicht zum T eten eingesetztsondernum "tot-sein" spie-
len zu kennen. Ma geblich ist immer die Absicht, um den Wa engebraud,
audh im Spielrichtig beurteilen zu kennen.

Absdlie ende Bemerkung

Diesebeobatteten Spielszenerwaren meist von kurzer Spieldauerund be-
trugen im Hedstfall 10-15Minuten. Die Kinder verloren relativ sdinell die
Lust am Spiel mit reellen oder imaginaren Wa en. Sie wandten sich sehr
sthnell anderenDingen zu. Deshalbkonnte zu der Au assung gelangt wer-
den,da dasSpielmit der Wa e im Normalfall als harmlos gewertet werden
kann.
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4.5 Zusammenfassung

Die Einsatzmeglichkeiten von Wa en im Spielder Kinder sind sehrvielfaltig.
RealesBerufe nachahmenmit denjeweiligentypischen T atigkeiten, Nachah-
mungen von FernsehheldenNadspielen von Filmszenenaus vergangenen
oder aktuellen Zeiten sind meglich. Wa en sind netig, um das abstrakte Be-
gri spaar Gut{B esekonkret darstellen zu kennen, variiert in Freund{Feind
oder Angri{ Abwehr-Spielen.

Die Wa e wird als Charakteristikum, als Machtsymbol, als Kompensations-
medium fur kerperliche Sthweadegetihle, zur Abwehr und Verteidigung,zum
Angri, zumErprobenvon Gefuhlenberutzt. Typische MerkmalevonWa en

werdenimitiert. Wa en selbstkennendurch Kerperteile und andereNaturali-

enersetztwerden.Sieunterliegenals Spielmittel denverandertenKindheiten.

Wahrend esfreher der Normalfall war, sich Wa en aus Asten und Steden
zu basteln, so ist es heute eher der Normalfall, da Kinder auf industriell

vorgefertigte Wa en zureckgreifen, die der Zeit entsprechen.

4.6 Waen auf dem Spielzeugmarkt

Der Spielzeugmarktreprasetiert die Spielwelt der Kinder. Diese hat sich

verandert und mit ihr auch dasSpielzeugFernseherund Tednik spieleneine
immer gre ere Rolle, soda Science ction-Kultur und Trick Imhelden Ein-

zug in die Kinderzimmer halten. Spielzeugwird immer gre er, sdriller und

technisierter. Bisher bekannte, herkemmliche Spielzeugpistolerund Gewehre
werdenin zunehmendenMa e von anderen,trickreichen und technisch auf-

wendigen Sdhie geraten verdrangt. Die altgedierten Wa en verlieren mehr
und mehr an Bedeutung und nehmen den geringsten Platz in Spielzeug-
gesbaften ein. Sie werden unter der Rubrik Fasdingsartikel gefhrt, sind
aber dasganzeJahr mber im Spielzeugwrenangelot.

Bewor zu deneinzelnenBesdireibung der Spielzeugwa en mbergegangenvird,
soll an dieserStelle die De nition von Kriegsspielzeughadh dem Verstandnis
der Spielzeugbranke zitiert werden:

... Kriegsspielzeugesind Spielzeugartilel, derengro e Vorbilder aussalie -

lich in den Kriegen der Jetztzeit verwendet werden, also nicht der Indianer-
Bogen, nicht das Scwert desRitters Kunibert, nicht die Silberbeichse von
Karl Mays Winnetou, nicht das Gewehr einesJagersoder Sportschetzen,
nicht die Pistole am Gurtel einesPolizeibeanten, nicht der im Wilden We-
stenverwendeteCowboy-Colt. Keine Kriegsspielzeugsind aud Dinge, diein

futuristischenFilmen Verwendung nden, wieim "Krieg der Sterne", beidem
bekanntlich mit Laserstrahleinricitungen operiert wird. Die Grenzeist gezo-
gen bei der Masdinenpistole, die durch das Wa engesetz x37 allein shon
verboten ist. Jenseitsdieser Grenze liegen naterlich Panzer, Masdinenge-
wehre, Handgranaten, Bomben ugzeuge, Flugzeugtmger, Stlachtschie {

Dinge, die eben aussalie lic h bei kriegeristien Kampfhandlungender Jetzt-
zeit zum Einsatz gelangen. .. (Singer 1984)zit.bei [62]S.344.

DieserDe nitionstric kK kommt dem gre ten Teil der produzierten Waren zu-
gute, soda dadurch der Nahrboden fur einenVorwurf der Produktion von
Kriegspielzeugertzogenwird. Das Argument der Aktualit at ist fur dieseln-
terpretation von Kriegsspielzeugenischeidend. Auch der Gro teil der Deut-
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sden Bewelkerung vertritt diese Au assung von Kriegsspielzeug.Sie halt
sovohl alle futuristischen Wa en, als auch solde aus vergangenenZeiten
fur harmlos, ungeatitet der Tatsade, da aud mit kleinen Lego-Rittern
Kriegsszenerund "K ampfen” dargestellt werden kennen (vgl. hierzu [107],
S.80.

Die Herausstellungebengenanter De nition ist far nadfolgendesKapitel
wichtig. Es werdendort Spielsaben aufge#ihrt, die nach Meinung der Ver-
fasserinsehr wohl zu der Kategorie Kriegspielzeuggeahlt werden kennen,
gema der De nition der Spielzugbranbe aber nicht darunter fallen werrden.

4.6.1 Spielzeugw aen und Spielzeugbranc he

Kriegsspielzeugund hier vorgestellte Wa en lesenbeim Betrachten unter-

sciedliche Emotionen und Assoziationenaus, meist jedoch von unangeneh-
mer Art. Die Spielzeugindustrieversudit nun diesenegativen Assoziationen
zu umgehen,da dieseden Umsatz ungeinstig beein ussenwerrden. In der Re-
gelist esso,da Kinder ihre M utter und andereVerwandte in die Spielzeug-
gesbafte bringen, um Spielzeugzu kaufen. DieseTatsade ist der Spielzeug-
branche bekannt. Deshalboriertiert sich ihre Verkaufsstrategienicht nur an

den Wensden der Kinder, sondernauch an denender Erwachsenen.Wer-

bewirksam sind, neben dem Aussehen,naterlich die Farben. Dennach ist

esverwunderlid, welcher Farbengesbmad oftmals den Kaufern zugebilligt
wird!

Beabsittigt ist jedoch, da durch AussehenMaterial und Farben die Spiel-
zeugva en scheinlar ertscharft werdenund ungeghrlich wirken sollen. Teil-
weisesind siegar nicht als solde zu erkennenund ersteinenvellig harmlos,
eben bunt und attraktiv. Die Farben von leuthtend rosa bis neongein, die
Geshosseteilweise aus appetitlich gelbem, weichem Softgummi. Das Kind
und der Kaufer sind mberzeugt,da so kein Kriegsspielzeugausseherkann.

Bezeihinungenin englistier Sprade beeindrudken die Kinder, taustien un-
ter Umstanden eine neue Art von Spielzeugvor, und lenken vom wahren
Sdiie inhalt ab.

4.6.2 Waen auf dem Spielzeugmarkt
"Historische"Spielzeugw en

Darunter fallen: Schie gewehre, Flinten und derenberehmte Nacdbildungen
(Winnetous Silberbeichse), Cowboy-Pistolen, Sdwerter (Plastik). Sie sind
nicht nur zu Fasdingszeiten,sondernganzghrig zu erhalten. Das Aussehen
ertspricht dem jeweils dargestellten Kontext. Holzsdwerter werden wieder
auf Volksfestender alternativen Szene(Tollwood) zum Verkauf angeloten
und audh verkauft. Wa en dieserArt sind farblich unau allig und werden
dem Kaufer nicht mit rei erischen Texten aufgedmngt.

Sdiie gerate fur den "Freizeitspa "

Sdiie gerate in bunten Farben werden, fur den "Freizeitspa im Freien",
hauptsadilich von billigeren Kaufhausern (z.B.Woolworth) und Sdreibwa-
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renladenmit erweitertem Sortiment angeloten. Die Hochsaisondafer ist der
Sommer;die Spielzeugbranke bezeitinet sie als "Actionspielzeug".

1.

Name:Softpfeilpistole(Fa.Spielino)
AussehenPistole: shwarz; Softpfeile: orange
Aufsarift: keine; Abbildung einessdie enden, lacdhelndenJungen

Pistole zum Abschie en von Hartplastikpfeilen:
Name: Adverture Super Shooter (Fa.Gegu)
Aussehenlila, orange,gelb,rosa

Alter: ab 5 Jahre; mit Sidherheitshinveisen
Aufsarift:

sicher durch weiche Pfeile

mit Luftdruck betrieben
stnellesSdie en

sthie t wie mit richtigen Pfeilen
mit Halterung fer Ersatzpfeilen

Aufsairift der Reckseite:"Spa am Sdie en! Du kannst Deine Ge-
sdhicklichkeit und Tre genauigkeit mit dem Supershmter testen. Su-
pershmter ist die Antwort auf der Sude nach neuen Freizeitspielen.
Esist vollkommensider, erthalt naterlich nichtgiftige Materialien und
bereitet viel Spa beim Spielen.Sawvohl drinnen wie drau en! Zusam-
men mit einem Freund kann ein interessater, sportlicher Stie wett-
bewerb veranstaltet werden.-Wer ist der beste Sthutze{,was sicherlich
viel Freude bereitenwird.

. Pumppistole, zum Absdie en von Ballen

Name: Master Blaster/Air Blaster
Aufscahrift: mit 12 Sicherheitshallen zum Absdie en
Sicherheitshinveise

. Gewehr zum Abscdie en von Ballen

Name: Rainbow Repeater (Fa. Spielino)
AussehenGewehr: rosa;Balle: bunt, extra weidh; Abbildung einesJun-

gen

. Masdinengevehr zum Absdhie en von Pfeilen

Name: Clip Load-ShotGun (Fa.Imperial)
Aussehen:neongen bis gelb
Aufschrift: "Feuert 10 Pfeile ohne nachzuladen”

. Schie gerate zum Abschie en von Wasser

Name: Plubb-Wasserskleuder (Fa. Gegu)
Aufschrift: Spa mit Wasserbomben
Sicherheitshinveise
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Name: Electronic-Soundspritzer-Suprspritze
Aufsahrift: Spa am Strand und Pool

Super soaler 50, 100 bis 300

Power shot 2000

spradgesteuert:Shout'n Shoot

Bemerkungenzu aktuellen Wasserpistolen

... Kinder von heutefehren nicht mehr die putzigenSpritzpistolenvon gestern
ins Feld, sie rusten auf. Eine neue Generationvon H,O-Kanonendurchna t

die Erwachsenemvelt ...[45]. Die Wasserpistolenwerden immer gewaltiger,
sind ausgestattet mit ...Hochdruckbehalter und Hyper-Jet-Vertil ...[45.
Die Gewehrlaufe ahnelndenenvon kleinen Kanonen;die TankskennenWas-
senoluminasvon 6 bis 8 Liter aufnehmenund am Reicken getragenwerden.

& EOTTTHm
£

Abbildung 4.1: Jungemit Super Soaler 300

WahrendWasserpistolerbisherigenT yps hechstens1m bis 3mweit spritzten,
sdhie en Wassserknonenvom Typ SS300is zu 15mweit (vgl.hierzu [45]).

Beim Anblick dieserH,0O-Kanonenkann man nicht umhin, Hein Retter zu
zitieren: ... Kindlic hkeit und Spielbederrfnis sind keinesvegsanthrop ologiste
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Universaleigendtaften, sondernein Ergebnis kultureller Entwicklung. Spiel
und Spielmittel sind kulturelle Uber u ph anomene(...)....[97], S.50.

Nach personlicher Meinung sind diese Typen von Wasserspritzpistolenen-
artet, oder wie Kinder sagen:"nutiert".

Wa ennachbildungen von Kinderserienhelden

1. POWER GUN/SWORD (Fa.Bandai)

...Dassind die Lieblingswa en der Power Rangers! Der Laserstrahl
stoppt die besenWeltraumwesen.Fur Duellelat sich dasLasergevehr
in ein Sdwert verwandeln. .. (Aufdruck der Verpadkung) . .. WennKin-
der nicht nur "mit"ihren Power Rangersspielenwollen, sondernaud
mal "in" die Rollen ihrer neuen Superhelden sdlupfen wollen, dann
fuhrt kein Weg(...) vorbei ... [8]. Bemerkung:

DieseneueWa enart ist multifunktional undlat sich verwandeln. Aus
einer Laserlanone mit au euchtendem Laserlidt (futuristischer Cha-
rakter) und elektronishen Gerausten, wird ein Power-Sdwert. Letz-
teresist stark verfremdet, sielt aber dennach ge#hrlich und verletzend
aus.

2. Nitro-Expre (Fa.Tyco)

Diesist ein uberdimensionale$euergeat und, nach Aussagerder Verkaufe-
rin eines Spielzeuggeswmftes, nicht in Deutsciland erhaltlich.. .. Mit
dem Nitro-Express konnenKinder "Cadilla Jak Tenrec" spielen.Das
eindrudkswlle Zielgemt ist eine naturgetreue Nacdhbildung von Jadks
Nitro-Express. Der Nitro-Express ist batteriebetrieben und feuert 6
Sdaumsto pro le in sdineller Folge ab. Benetigt werden 4 Mignon
Batterien. ... (aus Tyco-Spielvaren-Katalog).

4.6.3 Waen tragende Action guren

Die Nadhfolge der Zinnsoldatenund anderer Soldaten guren wurde mittler-

weile von Action guren angetreten. Sie ertspringen aber nicht der Phanta-
siewelt der Kinder, sondernwerdenvon Erwachsenenkonzipiert. An mande
dieserFiguren sind Spielabkufe gekrepft, die durchaus kriegeristien Cha-
rakter tragen kennen,jedoch nicht aktuell megliche Kampfszenariendarstel-
len, sondernsolde aus ferner Zukunft, aus Phantasiewelten. Action guren

treten meist im Medierverbund auf: sie sind den Kindern meistensvon Zei-
chertrick Imen bekannt und kennenals Spiel gur, als Sticker, oderin Comics
abgebildet, gelauft werden.

Damalsaktuelle Kriege und Sthlachten, die mit Zinn guren nachgestelltwur-
den, sollen mit diesenAction-und Phantasie guren nicht gespieltwerden,
gegemvartig megliche ebenfallsnicht. DieseFiguren sollennicht fer spezielle
Kriegsszenariereingesetztwerden, sondernfur einen Kampf in der Phanta-
sievelt, in dem esGute und Besegibt. In diesemKampf setzensieihre Waf-
fen ein, mande davon sind Zauberwa en. Die erfolgreidiste Action-Figuren-
Serieist die Spielwelt von "Masters of the Universe" der Firma Mattel.
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He-Man und sein Zaubersdwert

...He-Man verkerpert das Gute. SeinKontrahent ist Skeletor (Skelett), der

die dunklen, besenMadte symbolisiert. Auf Eternia, einemPlanetenin der

Tiefe desWeltalls, ist ein immerwahrender Kampf um die Macht ertbrannt

...[107, S.62.He-Man, eigertlich Prinz Adam, besitzt einen starken, mus-

kulesenKerper, der fur den Gegnergefahrbringendeingesetztwerden kann.

Beim Kampf gegenden besenSkeletor unterstetzt ihn noch eine besondere
Wae { esist ein Sdwert, welches Zauberkrafte besitzt. Sobald er dieses
Sdwert hebt und ausruft "Ich habe die Zauberkraft" verwandelt sich dieser
Prinz Adam in denunverwundbarenHe-Man. Motive um geheimniswlle und

sagemmwobene Stwerter aus der Mythologie wurden hier aufgegri en.

Die Wa en der anderenFiguren aus dieserMastersseriehaben mittelalterli-
chenCharakter. Mitgefuhrt werdenbeispielsveiseDoppelaxt, Saild, Lanzen,
weitere Sdwerter (abgebildet bei [9]], S.86).

Power Rangers

Die Turtles

Diese sind den Kindern vom Fernsehenbekannt. Es sind 5 Teenager,drei
Jungenund zwei Madden. Sie wurden von "Zodor", einem au erirdischen
Wesenauserwahlt, um die Erde gegendie Zerstorungswut galaktischer Bose-
wichte zu verteidigen. Jeder Power Ranger berutzt eine andereWa e: Der
"Red Ranger" das"P ower-Sword", der"Black Ranger" die "P ower-Axt", das
"Yellow Ranger"- Girl den "Power-Doldh", der "Blue Ranger" die "P ower-
Lanze", " Pink Ranger"- Girl den "Power- Bogen". Im Kampf gegendie
Besenwird jede Figur von einemihr zugeteilten Dino-Roboter untersteitzt;

diese5 Dino-Roboter kennen zusammengesetziverden und bilden als Ein-
heit den gro en "MEGAZORD-R OBOTER", einen riesigen Kampfroboter
mit Mega-Sbwert (vgl. [8].

Fast jedesTeil diesesKkampfrobotersist beweglid, dreh- und kippbar. Alles
ist technisiert und mberdimensionalverzerrt, weit ertfernt von realenFiguren
oder Lebewesen.

Eine Abbildung einesPower Rangersbe ndet sich im Anhang!

Im Jahr 1990rangiertensieauf Platz 1 der Beliebtheitsslala beim sogenann-
ten Action-Spielzeug.Das Team der Turtles bestelt aus Leonardo, Miche-
langelo, Raphaelund Donatello:

Durch Berehrung mit radioaktivem Sdilamm mutierten die 4 Scildkr eten in

menstengro e, aufreditgehendeSdildkr eten . . . die gegendie Scurken die-
serWelt kampfen...[84]. Ihr Motto lautet: "Fur Wahrheit und Gerech-

tigk eit!" lhre Lieblingsspeiseist Pizza, sie leben in New York. Die grenen
Riesenshildkr eten besitzenErfahrung in der Kampfart "Ninjitsu”, und sind
demensprediend mit "Ninjitsu- Kampfwa en"ausgerestet. Diese Kampfart

ertspricht wohl der einesSanurai-K ampfers.lhr gre ter Feind ist Shredder
und dessenClan, gegendieseslagensie aggressivund martialisch los.

JedeTurtles gur tragt jeweils einespezi sche Wa e: Samnuraischwerter, Dol-
che, Stecke, Kampfseile und dergleicien. Auch Turtles sind im Medierver-
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Hook-Linie

bund zu erhalten (Sticker, Comicheft...).

Die Ambivalenz dieser Figuren ist ersiditlich. Auf der einen Seite erobern
sie die Kinderherzenals gutmetige, harmloseSdildkr eten, die ebensogerne
Pizzaesserwie viele Kinder. Aber auf der anderenSeitekennensiesdinell in
wilde Aggressivimt umsdilagen, wenn sie angegri en werden. Die gro e An-
ziehungskraft bewirken ihre Verwandelbarleit, ihre sehr beweglichen, dreh-
baren Extremit aten, ihre dargestellte Kampfernatur, und weil Scildkreten
von Kindern geliebt werden.

DieseAbenteuerspiel guren entstandenin Anlehnung an die Fortsetzungdes
Filmes "Peter Pan". Die Hauptakteure sind Peter Pan, der gute Held, und
Captain Hook, der besePirat und Widersader desPeter Pan.

Hook wird als eitel, boeseund kamp iebend charakterisiert. Er besitzt nur

noch eineHand, die er aber durch ein Arsenal aufste&barer Wa en ersetzen
kann. Peter Pan wird als Degenfebter dargestellt, er halt in jeder Hand eine
Klinge. Weitere Seernuber berutzen beim Kampf: Keule, Degen, Pistolen,
Peitschen (vgl.hierzu [85, S.94. Der Kampf wird hier mit dem Zureickho-
len der Kinder desPeter Pan geredtfertigt, die von Hook ertfehrt wurden.
... Fur das aktionsreihe Rollenspiel, das alle Kinder fur eine gesundeEnt-

wicklung braudhen... (Zitat der Firma Mattel) entwickelte die Firma Mattel

audh eine "stilechte Seernuberpistole”, die beim Abfeuern realististhe Stein-
sthlaggemusdie von sich gibt.

Fur die Rolle als Kundsdafter gibt esnoch das...Set:"Lost- Boy", aus-
gestattet mit Bolzenpistole mit wei en Saugnapflolzen; Messer,Kompass,
Fernglas, Tinten sch als Wurfstern" (vgl.[85], S.95.

Burgen- und Piratenserien

Firmen wie Lego und Playmobil produzierenBurgen- und Piratenspielseri-
en. Aus BausteinenkennenBurgen oder Piratenscti e gebautwerden, mit-
gelieferte Spiel guren sind mit Wa en dieserdargestellten,historischen Zei-
ten ausgesistet, Ritter- und Seernubergefebte kennennadgespieltwerden.
Diese Wa en sind jedoch miniaturisiert und fer ein personellesRollenspiel
ungeeignet.

Bei vorherbesdiriebenenAction guren ist der Charakter schon von vornher-
ein festgelegtund fer einebestimnte Spielhandlungbestimmt. Bei Legound
Playmobil kann dasKind selbstdie Figuren den Guten oder Besenzuordnen,
sovie den Spielerlauf frei bestimmen. Es ist dennach sehr wahrsdeinlich,
da sich dasKind Klischeewrstellungen aus medialen Eindreicken in Erin-
nerung rufen wird und mit derartigem Spielmaterial Spielthemenspielt wie
Angri und Verteidigung.

4.7 Zusammenfassung

Kinder bereitzen fur ihre "Kampfspiele” Wa en und wa entragende Figu-
ren, die von der Spielzeugindustrieangeloten werden. Reizstarke Farben
und veranderte Wa enformen sollen die Identi k ation der Wa e als solde
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erstwerenund von einem Gewaltp otential ablenken. Diese"getarnten Waf-
fen"reprasertieren derzeitherrshendeAu assungender Kriegs-und Gewalt-
moral. Friedens-und Abrestungspolitik sind angestrebt, ein aktuell herr-
sthenderKrieg wird moralisth verworfen, soda o ensichtlichesKriegsspiel-
zeugimmer mehr abgelehn wird.

Kinder kommenmit Kriegs- und Gewaltszenenin Berehrung. DieseThema-
tik desKampfesbeziehensieimmer wiederin ihr Spielrepertoire mit ein, sie
kempfenmit Wa en oder soldhen Action guren, die Wa en tragen.

Diese Wa en werden technisdh immer ra nierter und eberdimensionaler.
Manche Wa en werdenfur dasSpielim Freienkonzipiert, siesollenzu sportli-

chenWettkampfenanregen Anderesollenfur Rollenspieleverwendetwerden,
die ein bestimntes Nadspielenvon Filmszenenermeglichen (s. Peter Pan -

Seenuberpistole). ... Eroberungsgeadiste und Vernichtung des Gegnerssind
die Grundmotive aller Gesdichten. Mittel der Kon iktl esungsind nicht nur

nadkte Gewalt, sondernaudch Verwandlung, Zauber, technisch ausgesiftelte

Wa ensysteme...[62], S.247).

Es kann die Absicht festgestellt werden,da mit Wa en ein Kampf gegen
Gut und Beseausgetragenwverdensoll. Wa en unterst mtzen den guten

Kampf im Kinderspiel. Siewerdenzur VerteidigungdesGuten, zur Wahrung
von Gereditigkeit, zur Erhaltung von Macht eingesetztaud wennzu diesem
Zwek mandimal der Gegneranzugreifenist. Das dahinterstehendeMotiv ist
immer gut. Die Kinder iderti zieren sich mit den "guten Helden", die den
gerediten Kampf fuhren.
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5. Waen und Aggression. Ursachen und Wirkung

5.1 Psychologie der Wae

5.1.1 Magie

Wa en spielenin Heldensagenund Mythen eine gro e Rolle. In manden
ist eineWa e der Kern der Gestichte. Das Scwert als Verkerperung einer
altertamlichen Wa e ist hier zu nennen. Aufgrund seinerbesonderenRolle
tritt esaud bei modernen Spiel guren (He-Man) in Erscheinung und wird
dort gernezum ehrlichen und gerediten Kampf eingesetzt.Das Stwert ist
sagemmwoben und mysti ziert. In alten Legendenliest man, da von ihm
Zauberkrafte ausgehenManner dann zu Helden werden, wenn sie ein be-
stimmtes Scwert tragen. Siekennendamit auch unverwundbarwerden.Der
Sdlag mit dem Sdwert auf die Sdultern madt aus einem Junker einen
Ritter { esverleint Krafte und ist Synmbol fur einengesellshaftlichen Stand.

Berehmte Sdwerter werdenstetsin Verbindungmit ihrem Scimied gebradat,
z.B. GanelonsSdwert im Roland Lied:"Der smit hiez Madelger"oder der sa-
genhafte Wieland aus dem Amelungenlied. .. (vgl.[95], S.17). Die Tauglich-
keit desSdwertes, die Harte seinerKlinge hing ab vom VorgangdesSdmie-
dens.DieseHarte wurde durch einelangwierigeund meist magist verbramte
Stahlungerreidit (vgl.hierzu[99). EserfordertetechnischesGestick, Wissen
und stellte fur Laien magishies Kennendar. Da der Scdhmied etwas herzu-
stellen vermochte, was au ergewshnlich scwierig war, wurde er von vielen
beargwohnt. Man dichtete ihm magisdie Fahigkeiten und Zauberkeinste an.
Somit hatte er in der damaligenGesellshaft oft eine Au enseiterrolle inne.
Der Scimied verlieh scheinbar dem Scwert die Zauberkrafte, die auch an
den ubergehen,der esspater besitzenund im Kampf fethren wird.

Vermutlich darf hier die psydologistie Wirkung nicht unterschatzt werden.
Das Selbstlewu tsein einesjedenRitters derfte enormgewadsensein,wenn
er um die Herkunft des Sdwertes und dessenvermeirtlicher Zauberkraft
wu te. Er wird wahrsdeinlich seineKr afte hoher eingeshatzt und vermehrt
zum Einsatz gebradit haben.Hohe Selbsteinshatzung fehrten dann zu Uber-
legenheitsgafhlen und selbstsiberem Auftreten, so da eine Einschechte-
rung desGegnersherbeigethrt werdenkonnte.

Kinder sind von denvermeirtlichen Zauberkraften dieserWa en beeindrudkt.

Kinder brauchen die Magie und den Zauber von Wa en, um die ihnen bese
und bedrohlich erstheinendeRealitat in Bann zu halten. Auch sie mecten
stark und unverwundbar sein. Wa en, wie z.B. Scwerter, veranlassenzu
Wagenut und Kehnheit.

Bis vor einigenJahren hatte der Wehrdienstfur die meistenjungen Manner
unsererGesellshaft ebenfallspsydiologishie Wirkung. ... Sie(Wa en) haben
noch immer einen besonderenStellenwert fur Initiationsv organge, d.h. fur
Vorgange,in denendem jungen Mann seinesozialeReifeerkarung verliehen
wird ...( [12, S.69).
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5.1.2 Technik

... Tedinik fasziniert, egalwofer und mit welchen Folgensie gebraudit wird!
...([13], S.31).

Wa en und Tednik

Wa en reprasertieren den technischen und wissenshaftlichen Stand einer
Gesellshaft. Um gegember anderen Velkern konkurrenzihig bleiben zu
kennen,um Territorialanspreiche zu sichern, mu ten Wa en immer perfekter
und vollkommenerwerden, neue Tediniken mu ten erntwickelt werden: Die
Verbesserungder Abschlagetetinik beim Faustkeil lie  Klingen und Messer
erntstehen.Kenntnisseeber denKohlensto gehalt desEisengemisieesund die
notwendigenErwarm- und Abkehlvorgangemaditen ausEisenharten Stahl,

weldher fur Schwerter gebraudit wurde,soda gro e Kriegserfolgeerzielt wer-
den konnten. Sdlie lic h revolutionierte die Er ndung desSdie pulversdie
bisher verwendetenWa en, ebensowie die Entwicklung der Atomkraft, auf
Atom- und Wassersto bomben eingesetzt,alle anderenWa en au er Kon-

kurrent setzte....Milit artechnik war und ist wie kaum eineandere: Tednik

im unmittelbaren Dienst der Herrsdhaft ... ([36], S.252).So st ersiditlich,

da sowohl neuestemedanisde, physikalische und chemisdie Er ndungen

stets zur Erweiterung der Sclagkraft von Wa en eingesetztwurden. Wa en

reprasertieren somit immer den neuestenStand der Tednik.

Spielzeugwa en und Tednik

Faszination an technischem Spielzeugist bei Kindern in jeder Altersstufe
feststellbar.Siebegeisternsich fur Autos, Eiserbahnen,technisthe Baukasten
und Spielsaben mit komplexer Funktionsweise. Tednische Konstruktionen
und Bewegungsabdufe erregenihr Interesse.Per Knopfdruck bewegt sich
ein Rad, leuditet ein Lampchen, kennen Spielzeugtorgdosabgefeuertwer-
den. Etwas"b ewirken kennen" bedeutetMacht und esbeeindrukt dasKind
selbst, und die Zustauer. Die Spielzeugindustrieberutzt das Interesseder
Kinder fur Tednik als Lockmittel. Kriegsspielzeugund Actionspielzeugsind
technisch auf dem neuestenStand. Es wird mit immer mehr E ekten und
Ra nessen ausgestattet.Lichter blinken, Scie gerauste und Sirenengeheul
ertonen auf Knopfdruck. Auf diese Weisewird einer meglichen Langevei-
le beim "K ampfen" vorgebeugt und die Spieldauermit Aktionspielzeug zu
verlangernversudat.

Spielzeugw en, die auf den ersten Blick gar nicht als solde zu erkennen
sind, kennendurch technische Ra nessen in ein soldhesverwandelt werden.
Von der Firma Mattel werden z.B. Dinosaurier angeloten, die sich durch
Drehenund Kipp en mandier Teilein panzemhnliche Gebilde transformieren
lassen.... Der Stegostriler fahrt durch Druck auf seinenHaken die Stacheln
in seinem Sduppen-Panzer aus und bewegt sich auf gro en Panzerletten.
Auf dem Recken desDinosaurierslassensich kleine Gestiosseabfeuern. .. (
[72],S.21).

Tednisdes Spielzeug,z.B. der hier vorgestellten Art, verlangt vom Kind
motorische und kognitive Fahigkeiten, Gesticklichkeit und abstraktes Vor-
stellungsermegen. Tednisches Spielzeugkann bei vielen Kindern Presti-
geoljekt sein. Wenn ein Kind derartiges Spielzeugbesitzt, erwedt es bei
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Abbildung 5.1: Stegostriler und TankasaurusRex; Beispielefur Tednik und
Transformierbarleit von Spielzeug
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den Spielkameradenden Eindruck, da esdieseTednik auch beherrscht.
Es mu diese Tedniken beherrstien, um alle Funktionen diesesSpielzeu-
gesausstiopfen zu kennen. Soist esvorstellbar, da Kinder mit technisch
ansprudiswllem Spielzeuggeradebei solden Kindern gro es Ansehengenie-
en, fur die Tednik ein undurchsdaubaresPhanomenist. Tedinische Kom-
petenz wird sovohl von anderen, ungesbickteren Kindern bewundert, als
audh von Erwadhsenenverstarkt und honoriert. In Wa en und Kriegsspiel-
zeugwird die Faszinationan Tednik zum Ausdruck gebradt (vgl.hierzu [69],
S.31).

5.2 Psychologie des Wa engebrauc hs

521 Wae

522 Wae

als Mac htmittel wber Personen

Esist unumstritten, da Wa en ein Machtmittel darstellen.Mit Wa en ver-
sudite der Mensd u.a.stion immer, seineMacht und seinenMachtb ereich
zu ernneitern und zu sichern. Wer die gre ten und die meistenWa en besitzt,
ist der Uberlegenekann Forderungenstellenund drohen.. .. Wer eineWa e
hat, ist stark, ein Mann und, wasebensobedeutsamist{ er hat die Macht und
damit gleichzeitig das Redit, andereMensten zu erniedrigen,um letztlich,
wenn audch nur im Spiel, zu teten ... ( [68],S.124 .).

Den Vorteil der Bewa n ung erkennenund internalisieren schon kleine Kin-

der. Durch eigeneBeobaditungen konnte festgestelltwerden,da Kinder Ge-
gensknde von anderenKinder fordern, indem sie mit Stedken oder Asten
drohen. Der Verhaltensforsber Eibl-Eib esfeldkonnte solde Beobaditungen
audh bei Naturvelkern maden (z.B.bei Busdimann-Kindern). Dort werden
die Kinder teilweiseermuntert, sich mit Stedken zu bewa nen, um sich Redit

zu versta en (vgl.hierzu [35], S.129).Die Wa e wird zur Untersteitzung der
Kerperkrafte, als Ausgleid von kerperlichen Unzulanglichkeiten, teilweise
automatisdh eingesetzt.Kleine Kinder probierenau erdem mit Wa en aus,
was sieallesbewirken und wie siedie Umwelt kontrollieren kennen.Destruk-
tivesHandeln wird mit Wa en ausgedeickt.

als Mac htmittel wber Leben und Tod

Im Phantasiespielwird die Wa e von Kindern eingesetzt,um Macht eber
die Geheimnissavie Leben und Tod zu bekommen.Die franzesistie Psydio-
analytikerin FrancoiseDolto interpretiert das Spielenmit Wa en als Kom-
pensation von Ohnmadtsgekihlen. ... Sie brauchen diese Phartasien, da
siedas Leben und den Tod beherrsten ... ( [30], S.178).Durch Kriegsspie-
le bewahren sie sich vor der Tragik der Realitat: ... Wenn die Kinder diese
Phantasien nicht hatten, weirden sie diesergrauenhaftenT etereli, die in der
Welt existiert, wehrlos gegemiber stehen...([30], a.a.0.). Auf diese Weise
stheutzen siesich. Die Wa e ist fur Kinder ein Machtzuwads und gibt ihnen
das Gefuhl, nicht ganz wehrlos zu sein. Mit Wa en glauben Kinder, Ereig-
nissewie Leben und Tod, die sie verangstigenund sdeinbar bedrohen,"in
den Gri zu bekommen". Marianne Gronemeer beziehl eine ahnliche Aus-
sagedirekt auf Kriegsspielzeug. ..Es vermittelt den Kindern die lllusion,
sie hatten teil an der im Kriegsgemt stekendengeballten Macht und hilft,
deren Ohnmaditserfahrungenzu kompensieren... (M. Gronemeer, zit.bei
[69], S.82).
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Solde Erklarungensdeinen einleutitend zu seinund reditfertigen die Ver-
wendungvon Wa en im Spiel der Kinder. Fer eine bestimme Phasein der
Entwicklung desKindes ist das Wa enspiel vertretbar. Es ist fur dasKind
zu seiner Identit ats ndung wichtig. BesondersKinder im Alter von 3 bis
6 Jahren interessierensich nach personlichen Beobattungen sehr stark fer
Wa en.

5.2.3 Waengebrauc h als Ausdruc k innerer Gefeuhle

Es gibt geradein der jetzigen friedliebendenZeit gereigendEltern, die ihren
Kindern von vornherein verbieten, mit Wa en zu spielen. Manchmal wer-
den eigenelmage-Sbaden befurchtet, meist jedoch sind esunausgesprohe-
ne Angste,da Wa en beiihren Kindern negatives,zerswreristiesVerhalten
hervorrufen weirden. Trotzdem meissensiefeststellen,da ihre Kinder, die in
einer unbelastetenFamilienatmosplhare aufwachsen,dennach Weinsde nad
Wa en au ern. Da sieaber die ablehnendeHaltung ihrer Eltern kennen,tau-
sdhen sie oft anderesSpielzeugbei Freundenund Nadbarkindern fer Waf-
fen ein (vgl.[22]). Fur diesessdeinbare Grundbederfnis nach Wa en, oder
Spielzeugmit keampferishqien Inhalt, kennen mehrere Erklarungen gegelen
werden, die teilweisein vorherigenKapiteln sdon angeshbnitten wurden:

1. Sie sehenandere Kinder damit spielenund sind beeindrudt, da sie
Starke, Sicherheit und Unverwundbarkeit hinter der Wa e versperen.

2. Sie selbst sehensich von au eren Umstanden bedrolt, haben Angste
und medhten sich mit Wa en symbolisch scheitzen (vgl.[11], S.230).

3. Die Wa en werdenim Spielals Mittel dazueingesetztum innerenUn-
friedenauszudeicken (vgl.[23]). Durch gespielteZerstorung oder T otungs-
handlungenkennen angestauteGefehle, wie Wut, Radhe- und Vergel-
tungsphartasien ausgelebtwerden. Somit kann sich dasKind von Fru-
strationen befreien,eine momenane Entspannung kann herbeigekihrt
werden (katharsisher E ekt).

4. Hinter Wa en kennenKinder ihr schwadesIch oder kerperliche Un-
zulanglichkeiten (K erpergre e, Alter) verste&en. Sie kennen Minder-
wertigkeitskomplexe und geswrte Selbstvertgefihle damit kompensie-
ren. Wa en fehren zu einer Aufwertung ihres eigenenSelbst. Mit Waf-
fenin der Hand werdensie zu Helden. Sie sind mutig, obwohl sie selbst
sdwadh und angstlich sind.

5. Wa en verleihendenKindern Macht. Siekennendamit andereund das
Spielgeskehen dirigieren, sie kennen etwas bewirken und ersdieinen
selbsendig und unabhangig.

53 Wae im Zusammenhang mit Aggression und Gewalt

In vorherigen Kapiteln wurde versudit darzulegen,da der Gebraud der
Wa e in Zusammenhangmit den dahinterstehendenintentionen zu sehen
ist, soda dieseerst die Wa e zu einemmoralisd verwer ic hen Instrument
werdenlassen.

Mit der Aggressionverhalt essich ahnlich; sie ist ebenfalls ambivalert und
vom Kontext abhengig.
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Das Wort Aggressionhat von seiner etymologistien Bedeutung her eine
durchaus positive Bedeutung. Es komnt aus dem Lateinischen "aggredi”
und bedeutet soviel wie herangehenyorausgehenauf jemandenoder etwas
zugehen.

Aggressionist weder"gut" noch "bese"und savohl Mensd wie Tier zu eigen
(nach Freud). Sie kann allgemeinals Energie fur Veranderungenbetractet
werden.

Aggressionwird jedoch oft als Synorym fer Gewalt verwendet; es sdheirt,
als ob Gewalt und Aggressioneinanderbedingenoder eine Folge des ande-
ren darstellen. Die Gewalt verleiht der Aggressionden negativen Charakter,
assoziiertZwang und Brutalit at. Wa en assoziiererautomatisch Begri e wie
Aggressionerund Gewalt. Aber wie hangensie zusammen?st dieseAuto-
mation geredtfertigt?

5.3.1 Aggression und Gewalt

Was ist Aggression ? Eine allgemein anerkannte De nition gibt es nicht,
aber eine annehnbare lautet: ... Eine Aggressionbezeitinet solde Verhal-
tensweisen,die absichtlic h daraufgerichtet sind, anderenMensdien Sthaden
zuzufugen...([75], S.159).Ma geblich ist die Absichtlichkeit. Es ist jedoch
unerheblid, ob die Absicht zum Erfolg fuhrt und der Betro ene tatsadhlich
Sdaden erleidet. Eine Bedrohung mit der Pistole beispielsveise stellt auf
jeden Fall eine Aggressiondar, ebenso kennen audch verbale Au erungen
persnlichen Shaden anrichten und sind somit als aggressivzu betrachten

(vgl.[75]).

Was ist Gewalt ? ...Gewalt ist, wenn man mit Wa en kampft, wenn je-
mand umgebratt wird. Wenn man aber nicht tot ist, dann ist das nur
Halbgewvalt ... ([59], S.39). Als Gewalt gelten besonderssdwere Aggres-
sionen, die zu psydisdien und physisdhien Verletzungenfehren. Gewalt ist
ein ... Verhalten, dasdie Beeirtr achtigung der psydischen und somatistien
Entfaltung von Individuen zur Folge hat. Die Gewalt umfat die Spanmweite
von der Androhung bis zur tatsachlichen Besdiadigung durch Einsatz von
Energie...([74], S.21).

Nach diesenDe nitionen ergibt sich sdhon die Folgerung,da Wa en immer
eineBedrohung darstellen,die als Gewalt zu interpretieren sind. Auch Kinder
verbinden mit Wa en immer Kampf.

Sidher ist, da Wa en als Instrument eingesetzt,das Ausma der Gewalt
erheblidh vergre ern; demernspredend sind audh die Scaden, die sie bei
Individuen anrichten.

Gewalt geht aber nicht nur von Wa en aus. Christian Buttner sdireibt,
...da Gewalt in erster Linie dasist, was das Opfer als solte erlebt ([23],
S.118))

Fer mande Kinder gehoren Ohrfeigenzum Alltag wehrend diesefer andere
Kinder eherdie Ausnahmedarstellenund als sehrsdilimm und gewaltt atig
empfundenwerden. Psydiologenmeinen,da selbstdie Geburt von Kindern
als Traumata und Gewalt empfundenwird, welde sich in Aggressionshand-
lungen niedersblagenkann. Viele Gewalteinwirkungen verlaufensublim, die
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au erlich sichtbaren Gewalthandlungenvon Kindern kennenals eine Gegen-
reaktion darauf interpretiert werdenund stellen meist nur ein Bruchteil der
erfahrenenGewalt dar.

5.3.2 Maegliche Ursachen von Aggression und Gewalt

Es gibt noch immer keine eindeutigeund monolkausaleErklarung ferr dasZu-
standelommenvon Aggressionenaber viele Spekulationenwie etwa die, da

"homo homini lupus”, der Mensd sich anderenMensdien gegemiber wie ein
Wolf verhalt, er quasials Bestie notwendigerweise Aggressioneran den Tag
legt und somit Aggressionenunabanderlich sind. J.J.Rouesseatglaubt hin-
gegenan das Gute im Mensdien, schwarmt vom "edlen Wilden" und meirt,
da Aggressionererst durch Territorialanspreche in die Welt gekommensei-
en (vgl.[94], S.18). Sigmund Freud spricht im Jahr 1930von einer angelo-
renen Neigung des Menstien zum Besen,zur Aggression,Destruktion und
Grausamleit (vgl.[94], a.a.0.). In der Literatur kristallisieren sich 3 gro e
aggressionstheoretibe Modelle heraus: Triebtheorien, Frustrationstheorien
und Lerntheorien.

Psydoanalytisthe Au assung nac Freud: Triebtheorie

Freud nahm als Quelle der Aggressionsogenante Triebe an....da die Trie-
be des Mensden von zweierlei Art sind, ertweder solde, die erhalten und
vereinigenwollen, wir hei en sie erotisdhe ... oder sexuelle-und andere, die
zerswren und teten wollen. Wir fassendieseals Aggressionstrieboder De-
struktionstrieb zusammen.. . (zit. bei[46]). Den Aggressionstriebsieht er als
einennad au en gerichteten Todestrieb,der als Ziel die Zerstorung einesOb-
jekteshat. Dieserseiangetorenund ihn bes en alle LebewesenMensd und
Tier. Freud sah keinen Ausweg, der Aggressionwirkungswll engegerireten
zu kennen, ebensavenig, da Kriege vermiedenwerden kennten. Nach sei-
ner Au assung meissenAggressionstriele in nutzbringende Bahnen gelenkt
werden,um keinen Schadenanzurichten.

Ethologisdie Au assung

Konrad Lorenz versutit zu belegen,da die AggressionVorteile hat und
im Diensteder Arterhaltung steht. Er verstelt unter Aggression...zunadst
einenauf Artgenossergericteten Kampftrieb von Tier und Mensd . .. (zit.b el
[46], S.14). Auch er nimmt wie Freud an, da der Trieb oder Instinkt ange-
borenist.

Im Unterschied zum Mensdten verfagenaggressie Tiere mber Totungshem-
mungsmebanismen,die die Folgender Aggressionermildern sollen. Infolge
UnterwerfungsgesterdesUnterlegenenbricht der Uberlegeneden Kampf ab.

Der Menst verwendetin zunehmendenMa e Ferrwa en, soda er nicht in

die Lagegebratt wird, UnterwerfungsgesterseinesGegnerswahrzunehmen,
und er dadurch das Uberleben seinerArt gemhrdet.

SeinerMeinung nach werdenaggressie Energienvom Organisnus aufgebaut,
stauen sich auf und suden einen Stimulus, der sie zum Ausbrudh bringt.
Wenn dieserReiz ausbleibt, sokann aggressies Verhalten auch spontan auf-
treten. Er folgert, da esdemnad besselist, rechtzeitig dem Aggressionstrieb

50



Befreiungsneglichkeiten anzubieten.Er sdlagt beispielsveise"Sport"v or, ei-
ne Art ritualisierter Kampf, der savohl in aktiver als auch in passiver Form
eine Aggressionstriebabfurermeglicht.

An seinerTheorie ist jedoch zu kritisieren, da seine Analogiestlessevon
Tieren auf den Mensdten nicht aufreditzuerhalten sind. Ebensoersaeirt die
Abreaktion mittels Beobaditen aktiver Sportarten o.a. fraglich. Untersudun-
genvon Lernforsdern beweisendas Gegeneil seinerVermutung- Aggressi-
onskereitsdhaften werden durch Zustauen eines Fu ballspiels eher erheht
als verringert.

Der Verhaltensforsber Eibl-Eib esfelderkent an, da essidch bei Aggressio-
nen angelorene Anteile handeln kann; er vermutet aber aud erzieherisbe
Ein wsse,sovie komplexeZusammenmngeder beiden Faktoren.

Lerntheoretisthes Modell-aggressigs Verhalten als Ergebnisvon Lernprozessen

Lernen am Erfolg und Verstarkung

Lernen bedeutet einen bleibende Verhaltens@nderung aufgrund von Erfah-
rung. Erfahrt ein Mensd, ...da er seineZiele unter Einsatz von Aggressio-
nen bessererreichen kann, wird sich seineBereitsdaft steigern,zur Durch-
setzungseinerWensde aud zuk enftig aggressie Verhaltensweiseneinzu-
setzen...([75], S.163).Das bedeutet, da aggressie Verhaltensweisen,die
zum Erfolg fehren und vielleicht zusatzlich von au en (durch Erwadisene)
noch verstarkt werden, sehrwahrsdeinlich wieder angevendet werden, um
angestrebteZiele zu erreichen. So kann aber audh davon ausgegangerwer-
den, da sich solhe Verhaltensveisenverringern, wenn Verstarkungen und
Erfolgsrackmeldungenausbleiten.

Lernen am Modell (Imitationslernen)

Es wird vermutet, da ein gro er Teil desaggressien Verhaltensdurch Be-
obadttung erlernt wird und auf eineArt ...Identi k ation mit dem Aggressor
oder Schutzidenti k ation ... ([46], S.32) zureckzufehren ist. Albert Bandu-
ra liefert den Beweis durch zahlreidhe Experimerte, da audh Filme und

Zeidhertrick Ime Modellfunktion haben. Das Kind mu also keinen unmit-

telbaren emotionalenBezugzum Modell haben, um Verhalten zu imitieren:

Im Experimert zeigteer Vorsculkindern einenFilm, in demein Erwachsener
sich sehr aggressivgegember einer Gummipuppe verhielt. Dieser versetzte
ihr Fu tritte, Boxhiebe u.a., und unterstetzte seineAttacken mit rohen Aus-
rufen wie "Schlagt sienieder! Peng!Haut ihr auf die Nase!".Die Szenendauer
betrug 9 Minuten. JedesKind wurde danad in einemRaum allein gelassen,
in dem sich neben anderen Spielsaben auch eine Gummipuppe befand. Es
konnte beobadtet werden, da Kinder dazu neigten, die zuvor gesehenen
aggressien Handlungendes Erwachsenennachzuahmen,wahrend bei einer
Kontrollgrupp e diesesVerhalten nicht zu beobatiten war (vgl.[75], S.163 ).

Wenn esaudh naheliegt, soderfen dennach keineverallgemeinerndeSdlesse
aufgrund der Anlage desExperimertes gezogerwerden.

Ubertragen auf Gewaltdarstellungenim Fernsehenkann als sicher bewiesen
gelten, da diesedie Aggressionerbei solthen Kindern erhehen, deren Ag-
gressionsnigaubereitsprimar relativ hoch ist. Man geht auch davon aus,da
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soldhe Kinder hau ger derartige Filme ansdhauenals wenigeraggressie Kin-
der und sie auf mediale Gewaltdarstellung in zunehmendeniMa e mit ihrem
bereits vorhandenen,aggressien und arntisozialen Verhaltenstereitsthaften
reagieren(vgl.[75]). Das am Modell beobattete Verhalten mu nicht sofort
umgesetztwerden, sondernkann gesgeichert und bei Bedarf abgerufenwer-
den, und somit vellig getrenrt von der Beobaditungssituation sein.

Wirkung von Gewaltdarstellungenals Modell

Bandura resimiert, ...da Gesellshaften, die anerkannte aggressie Vorbil-
der (Modelle) bieten, wahrsdeinlich aggressie Kinder hervorbringenwerden.
...(zit.bei[46],S.32.). Gewaltdarstellungenkennensomit zu einemErwerb
neuer, vorher nicht beobadtiteten Verhaltensweisen fehren; sie kennen die
Hemmstwelle gegember latent vorhandeneraggressier Verhaltensveisen
herabsetzenund zu einer Abstumpfung und Desensibilisierunggegember
Gewalt fuhren.

Frustrations-Aggressionstheorie

Sie erklart ansatzweiseBedingungenfeir das Auslesenvon Aggressionen.

Als Frustrationen kennennacd Dollard und Miller jede Einschrankung eines
Bederfnissesbzw. Sterung einer zielgeriditeten Aktivit at bezeitinet werden.
Der primare Reiz oder Ausleser fur Aggressionenist oft eine Frustration.

... Frustration ruft Erregungenzu einer ReiheversdiedenerReaktionenher-
vor, von deneneine die Erregung aggressier Tendenzenist ... ([46], S.27).
Somit sind nicht immer die Frustrationen Ursaden von Aggressionenda
eine Frustration abhangig ist von der subjektiven Bewertung einer frustrie-

rendenSituation. Oft kennenWut und Zorn nicht an die fur die Frustration

Veranwortlichenausgelassemwerden,soda Ersatzob jekte dasZiel aggres-
siver Handlungensind und eine Versdiebung der Gefuhle statt nden mu .

Aggressionersind nicht immer zu beobaditen, sondernkennen aud in der
Phantasie oder im Traum ausgelebtwerden. Ebenfalls reagierennicht alle
Mensden immer aggressivauf Frustrationen.

5.3.3 Waen als Ursache oder Ausl eser von Aggression und Gewalt?

Naddem dargelegt wurde, wie Aggressionenertstehen kennen, sollen Zu-
sammenmngevon Wa en und Aggressionerdargestellt werden.

Annahme: Aggressionerziehenden Wa engebraud nad sich

AusgangspunktseieineAggressionm SinneeinerEnergie,die ahnlich wie der
Wasserdampin einemKessel,abgelassenverdenmu . Gewehnlich explodie-
ren Mensdien und werfen Gegensandenan Wande, zerstimettern Gesairr
oder sudhen sich andereErsatzoljekte. Aggressionwird in Zerstorungstatig-
keiten ausgelebt.Diese Reaktion kann nachempfundenwerden, weil sie von
fast jedem erlebt wurde. Nur Selbstkeherrstiung oder bestimnte Verarbei-
tungsstrategienhalten viele Erwachsenevon solthen Reaktionenab.

Auch Kinder haben Wut und sind dann aggressiv.Ursaden dafer kennen
sein: erlebte Geburtstraumata, Trennungsangste,die Eltern zu Feindenwer-
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den lassenund Ha vom Kinde aus ensteht, Frustrationen, hervorgerufen
durch notwendige Erziehungsma nahmen und Reglemetierungen der El-
tern. EigeneScdwaden und Probleme,erlebte Gewalt, Ohnmaditserfahrun-
gen und Angste. Die Liste ist unvollstandig und kann beliebig fortgesetzt
werden (vg.[23]). Fest steht jedoch, da Wut- und Radhegetihle jedes Kind
erlebt. Aber wie esdieseerlebten Frustrationen zum Ausdrudk bringt, das
derfte von Kind zu Kind verstiedensein.

Da Kinder sehrehrlich und direkt sind im Umgang mit Gefuhlen, kann es
sein, da mande von ihnen ihre Rachegetihle mit Wa en zum Ausdrudk
bringen. Wenn dem Kind der Besitz von Wa en verboten ist, so berutzt es
dann andereGegensandeals Wa en (Stedke, Bananen), bastelt sich weldhe
oder leiht sieaus.

Wieder andere ziehen es vor, im Spiel Helden guren mit Wa en an ihrer
Stelle einen Kampf austragen zu lassen,da diese sich gegenBedrohungen
wehrenkennen.

...Esgeht ihnenin ersterLinie gar nicht darum, andereMenshenwirklich zu
verletzenoder gar zu teten. Auch wennder Wunsd dazuz.B. in der Art einer
Radhephartasie vorhandenseinmag . .. ([23], S.137).Vielmehr ist die Wahl
martialischer Mittel Symptom ferr inneren Unfrieden, kann Demonstration
fur dasAusma erlebter Angste sein.

Nach Bettner suden sich Kinder Klischeesund Symbole, die ihrem inne-
ren Unfrieden ertspredien. Wa en sind also Ausdruck fer erlebte Gewalt,
die sidh in Aggressionemiederstilagen kann; und gleidhzeitig kennen Waf-
fen Ausdrudks- Mittel fur Aggressionersein, also Aktionsmeglichkeiten, um
Aggressionerund Gewalt auszulelen.

Es sdheinenaber auch Zusammenimnge zwisden hauslichen Lebens\erhalt-
nissenund Spielzeugwhl, bzw. Spielerhalten zu existieren....da Kinder,
die von sich aus hau g zu Kriegsspielzeuggreifen, in von Gewalt und of-
fener Brutalit at gepmgten Lebens\erhaltnissen aufwadhsen. Die hauslichen
Verhaltnisse ertspredien also ihrem Spieherhalten und ihrer Spielzeugwahl
...([46], S.77.Auch dieseFeststellungdarf nicht verallgemeinertwerden,da
dies einer Klischeevrstellung entspricht und die Folgerungnacd sich zieh,
da alle Kinder aus sozial scwierigen Verhaltnissen zwangswveise Kriminel-
le oder Gewaltt atige werdenweirden. Dennach besteht die Meglichkeit, da
vorgelebteGewalt und Brutalit at im familiaren Bereic als Aggressionemp-
funden wird. Diesekennte ebenfalls wieder kurzfristig Gewalt nad sich zie-
hen und auch mit Wa engewalt zum Ausdrudk gebratit werden, je nach
Bewaltigungsart. Abschlie end mu aber festgestellt werden, da also Ag-
gressionemicht allein dafur verartwortlich gematit werdenkenne,da Kin-
der zu Wa en oder Kriegsspielzeuggreifen. Die Annahme,da Aggressionen
den Wa engebraudh nadh sich ziehenist nur in eingesbrankt, und nicht
notwendigerveise,richtig.

Annahme: Wa en sind Ausleser/Ursade fer Aggressionen
In der © entlichkeit kursieren Meinungenwie diese:
... DasDeutsdeKinderhilfswerk e.V. vertritt die Au assung, ... Kriegsinstrumerte

wie Panzer, Bomber oder Raketen, in anspretiendenFarben ...angeloten,
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verzerrendie Kriegswirklichkeit und unterstetzen bei Kindern die Einstel-
lung,da Kon ikte gewaltsamgelostwerdenmeissen .. Kriegsspielzeug. . ferdert
die Bereitshaft zu scheinbar folgenlosemaggressien Verhalten . .. (aus[63.

In der Broscheire "Augen auf beim Spielzeughkuf'des Stadtjugendantes Meinchen,
wird auf die Gefahr desKriegsspielzeugsls Kon iktl esungsmittelhingewie-
sen....Kriegsspielzeugproduziert von sich auskeine Gewalt, aber esvermit-

telt, da esnur ein Mittel der Kon iktl esunggibt, namlich Gewalt.([81]).

Untersuchungen hieruber gibt esvon SeymourFestbad, Alfonso Villar, den
PadagogenAlicia Mendozaund Ch.W.Turner, sovie Diane Goldsmith. lhre
Ergebnissesind bei ([70]) dargelegt:

Aggressies Spielzeuglest mehr "unangemesseraggressie Verhaltens-
weisen"wie Sclagen oder Verspotten aus; die Verhaltensdauerist nur
kurzfristig und unmittelbar in der beobaditeten Spielsituation feststell-
bar. Aggressies Verhaltenist alters- und gestlettsabhangig.

Als etwa eine halbe Stunde spater, wieder neutrales Spielzeugangeln-
ten wurde, verhalten sich vorher aggressie Kinder wiederunau allig,
soda eine mittelfristige Wirkung nicht festgestelltwerdenkonrte.

Esverhaltensich nur die Jungenhau ger aggressier, die scon vor Un-
tersudhungskeginn als aggressiveingestuftwurden. Aufgrund fehlender
Langssbnittun tersudungen konnten keine langerfristigen Wirkungen
festgestelltwerden.

Interpretationsversude hierfar gaben z.B. Goldsmith und Turner:

KlassischesKonditionieren

Kinder sehenbeispielsveiseim Fernsehenaggressie Handlungenin Verbin-
dung mit Wa en. Werden sie mit Wa en konfrontiert, dann assoziierersie
AggressionenDie Wa en kennenalsoalssog."retrival-cue", alsEselsbr eicke
fur aggressie Handlungenfungieren.

Imitationslernen
Kinder ahmen die als erfolgreidhh beobatiteten Modelle nach. Als Modelle
dienenz.B. KriegsszenenFilmhelden, gewaltt atige Erwadiseneetc..

Selbstnachahmungshgghese

Zunadst ahmenKinder themerbezogene¥erhaltennad; beispielsveisesdie-
en siemit einemSdie gewehr. Ansalie end dient diesesVerhalten wieder
als Reiz fur weitere Aggressionengdie nicht themabezogenseinmeissen.

Kroner vertritt die Meinung, da Wa en eindeutig Gewalthandlungen wie

Kampfen, Steden, Sthlagen, Schie en verlangen... . Das asthetistie Objekt

"Pistole"legt fest, was seineAussageund vor allem die Formenbetrit, wie

man sich damit bewegt, sich darstellt. Essind Gestender Gewalt, bedrohende
Gesten,die Angst und Gehorsamherausfordern. .. ([70],S.116).
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Diese Au assung kann nach Meinung der Verfasserinnicht geteilt werden:
Ein Kind wahlt stets sein Spielzeuggena eineminneren Bederfnis aus. Ein
Kind, weldhes keinen Umweltein essenausgesetztware, weirde die Wa e
nicht automatisch aggressivanwenden, da es die damit verbundenenVer-
haltensnuster nicht kennt. Hingegensind entsprechend der Lerntheorie die
gewaltt atigen Vorbilder und derenmodellhafter Umgangmit Wa en weitaus
ge®mhrlicher als die Wa e per seals Objekt.

Absdlie end kann also festgehaltenwerden, da Kriegsspielzeugund Waf-
fen das Auftreten unangemesseneiggressier Verhaltensweisenkurzfristig
verstark en, sie aber letztlich nicht verursac hen. DieseVerhaltensveisen
setzensich gema  der Lerntheorie im Verhalten der Kinder fest, abhangig
von der Hau gkeit desAngebots (vgl.[70], S.108).

Annahme: Das Spiel mit Wa en hat positive Wirkung

Christian Buttner vermutet, da durch das Spiel mit Wa en eine positive
Wirkung in der Art herbeigekihrt werden kann, da aggressie Spanrun-
genim Phantasiespielgebundenwerden (bei[59], S.59). Beispiel:...In einer
konfessionellerKindertagessatte waren bisher, vor allem zu Fasding , Re-
volver und andere"Mordgerate" erlaubt.(...) Als eine neuelLeiterin die Ta-
gessttte mbernahm,fehrte sie ein striktes Wa enverbot ein. Sie hatte dabei
die Unterstetzung der Eltern und die(...) der Mitarb eiterinnen. Nach kurzer
Zeit begannensich jedoch gewaltsame Kon ikte zwisden den Kindern mit
z.T. ernsten Verletzungenzu haufen. Das ehemalsfriedliche Gesantklima
in der Kindertagessatte war einer aggressien Spanrung zwisden Kindern
und Erwadcsenengewidien. Es konnte erst wieder verbessertwerden, nach-
dem in einer Beratung (...) die Bedeutung der Spielhandlungen(...) klar
wurde, und zwar als Verarbeitungs\versud von Angst in der "ungefahrli-
chen" Probehandlungder (Spiel)-Phartasie. Heute sind zwar Spielzeugwaf-
fen in diesemKindergarten wieder erlaubt. Die Mitarb eiterinnen konnten
aber die (Beziehungs-)\erhaltnisse soweit verbessernda esnur noch selten
zu"Sdchie ereien"kommenmu ... ([24], S.32).

Durch das Wa enverbot steigerten sich aggressie Spanrungen, die in Ge-
walthandlungen mendeten. Dies ist ein Beweis dafer, da Wa en nicht Ge-
walt verursadien und audh nicht ausesen.Denn in diesemBeispiel wurden
infolge sdhwieriger Bezielungs-\erhaltnisse die Aggressionernverursadit und
kamenspontan in Gewalthandlungenzum Ausdruck. WarenWa en vorhan-
den gewesen,dann hatten die Kinder die Meglichkeit gehabt,ihre Aggressio-
nenin "als-ob- Spielen" auszulelken.

Auch Bruno Bettelheim bewertet beispielsveise Sdie spiele nicht als zu-
kunftsweisend,wie von vielen beferchtet, sonderner meirnt: ... Sdie spiele
liefern Ventile fur angehaufte Frustrationen und kennensie daherreduzieren
...([11], S.233).

Zusammenfassung

Wa en oder Kriegsspielzeugerursatienzwar nicht Aggressionensiebegnsti-
gen aber eine aggressie Verarbeitung von bereits bestehendenKon ikten
(vgl.[69], S.30 .
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Kinder lernenim Spiel, gesellshaftliche Normenzu mbernehmen.Deshalbist
esnicht unwahrsdeinlich, da sieaudh im Wa enspiel die Norm Gewalt inter-
nalisieren.Gema den Erklarungsmalellen der Lerntheorien und desklassi-
sthen Konditonierensverleiten Gewaltdarstellungenjeder Art zu aggressien
Handlungen.DieseHandlungenmessennicht mit Wa en zum Ausdrudk ge-
bracht werden, da jedesKind andereBewsltigungsstrategienaufweist. Watf-
fen als Objekte lesennur in Verbindung mit beobadteten Verhaltensveisen
meglicherweise Aggressioneraus. Wa enspiele kennen Aggressionerbinden
und zu einer momertanen Entspannung beim Kind fehren.

54 Waen und gesdilechtsspezisc he Unterschiede

Moderne Eltern versutien eine gestiledhtsspezi sche Erziehung zu vermei-
den. Sie bieten deshalbihren Kindern neben dem zu erwartenden, rollen-
spezi schen Spielzeugauch Spielzeugan, weldes eher dem anderen Ge-
sthledt zuzuordnenist. Und dennach kennensie beobatiten, da der Gro -
teil der Jungen lieber zu typischem Jungenspielzeugreift, und "M adden-
Spielzeug”linksliegenlassen.

5.4.1 Biologisc her Erkl arungsv ersuch

...Es sind nicht einfadh die Kinder, die sich zu Wa en hingezogenfuhlen,
Krieg spielenund davon begeistertsind, essind meistensdie Jugen... ([23],
S.138).VershiedeneForsder bemeihen sich herauszu nden, ob gestilechts-
typisches Verhalten durch die Biologie festgelegt, und damit unabander-
lich ist. Praenatale Ein wusse bestimnter Hormone auf das gestiledtsty-
pisthe Verhalten wurden ebenfalls untersudit. Als These kann angekhrt
werden: ... Unterschiede im Verhalten, Denken und Fehlen sind doch sehr
stark durch Hormonspiegel,Gehirnstrukturen, Vererbtesund Angeborenes
bestimnt ... ([59], S.160).

Grundlagender Gesdlettsbestimmung aus biologister Sicht

Im Augerblick der Befruchtung erfolgt beim Mensdtien die Gestleditsbe-
stimmung. Unter dem Einu des Y-Chromosom (mannlich) bzw. des X-
Chromosom(weiblich), werdenzunadst die primarenmannlichen Gestledts-
dresen(Hoden; in corpu) bzw. weiblichen Gestledtsdresen (Eierstock) ge-
bildet. Diesebeginnenmit der Produktion von Sexualhormoner(Testosteron
bzw.Oestrogen) Sielesendamit die chromosomaledurch die hormonalePha-
seab. Die Di erenzierung in mannlichen und weiblichen Gestllechtsapparat
beginrt. Der Zeitpunkt ist etwa der 2.bis 3. Sthwangersbaftsmonat. Der
Testosteronspiegeerreidit zur Zeit der Genitaldi erenzierung beim mann-
lichen Fetus Spitzerwerte (100-270ng/100 ml), wahrend beim weiblichen
Fetus zur sellken Zeit deutlich niedrigere Testosteronverte gefundenwerden
(27ng/100 ml). DiesehohenWerte sind auf das beim mannlichen Fetus vor-
handeneY-Chromosomzureckzufehren, weldhesdie Weichen fur die mannli-
che Di erenzierung stellt. Wahrenddie weibliche Entwicklung sich aud ohne
funktionsteichtige Ovarien entwickelt, ertscheidet der hohe Androgenspiegel
die Durchsetzungin androgenerRichtung. Testosteronunterdreckt alsoeine
Entwicklung weiblicher Organe.
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Testosteronbeim mannlichen und Oestrogenbeim weiblichen Embryo be-
ein ussen aud die Di erenzierung desHyp othalam us. Dieserist ein Teil
desZwisdenhirns, weldhesdie beidenHemispharen desGro hirns verbindet.
DieserHypothalamus hat Einu  auf spateres Sexuaherhalten, A ektivit at
und Aggressivitt.

Durch Identi k ation derau eren Genitalienwird demKind kurz nach der Ge-
burt die Gesdledterrolle zugewieserfHebammengeddedt). Die Gesdledth-
terrolle unterliegt kurz nach der Geburt soziokulturellenund erzieherisben
Ein wussen.(in Anlehnung an[39]).

HormonelleEin msseauf das Verhalten

Der markanteste Gestledtsuntersdied ist der Umgang mit der Aggressi-
on, der sdhon im Kleinkindalter feststellbar ist. O ensichtlich neigeneher
die Jungen zum Raufen, zum Kampfen, zum Zerstoren. Sie sind im allge-
meinenals "wilder" einzustufenals Madden. Da dieseBeobattungen auch
kultur mbergreifend beim Mensden und anderen Saugern gemadt werden
konnte, sdliet man auf biologiste Faktoren. Es ist durch zahlreidhe Un-
tersuchungen (Goy, Phoenix) nachgewiesenda Androgeneim mannlichen
Organismnus bestimme Zertren des Gehirns fer gestledctsspezi sche Ver-
haltensweisenrichtungsweisendpreagen(vgl.[40],S.97).

Au erdem bewiesenUntersuchungenbei Primaten, da foetal androgenisier-
te, genetisth weibliche A en erhehte Aktivit at zeigten,hau ger die Initiati-
ve zum Spielenergri en und wildere Spielespielten (vgl.[40], S.103).Ebenso
zeigtesich, da physiste Aktivit aten bei weiblichen Individuen durch prana-
tale Androgengalen erheht werden kennen (vgl.[40],S.119).Somit scheinen
androgeneHormone mannlichesund weibliches Verhalten zu beein ussen.

Man ist vorherrsdend der Meinung, da Zusammenknge zwisdhen aggres-
siven Verhalten und Gesdledtshormonen bestehen.Aufgrund gefundener
Testosteronspitzewerte beim mannlichen Fetus und der deutlich niedrigen
Werte beim weiblichen Fetus, die zumindestam Anfang in die Zeit der Hy-
pothalam usdi erenzierung fallt, schlie t man auf vorgeburtlichen Andro-
genein u auf dasmannliche Gehirn. DieseGehirndeterminierung  bildet
den Rahmen...derim Laufe der Entwicklung mit Verhaltensnustern getlit
wird, weldhe als mannlich oder weiblich gelten.Hormonebeein ussenwieder-
um dieseVerhaltensweisenerheblid, sind aber keinesvegsals conditio sine
gua non anzusehen .. ([40], S.98)....Hormonkonzerration legt (...) Reak-
tionen fest und entscheidet o enkundig aud eber das, was das Individuum
wahrnimmt ... ([15], S.8).

Das Zusammenspielon Sexualhormonerund Gehirndi erenzierung ist sehr
komplex und trotz zahlreidher Untersudungen teils an Primaten, teils an
Mensdien noch nicht klar kausaliert. Man sollte deshalbvorsichtig mit der
Beweiskraft dieserUntersudwungsergebnissemgehenDer Einu desTesto-
steron auf allgemeinbedeutendesaggressies Verhalten ist sehr wahrsdein-
lich. ... Vieles spricht dafur, da Testosteronnicht als ein per se aggressi-
onskrderndesHormon, sondernstarker als eine prinzipiell energetisierende
biologishe Substanzbetrachtet werdensollte . .. ([54], S.42).Keineswegsist
also jede aggressie Handlung auf Hormone zureickzufehren. Aber die Bio-
logie stellt dennach die Weidhen far Anatomie und spateresVerhalten.
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5.4.2 Geschlechtst ypisches Verhalten- ein Erb e der Evolution?

Wenn Madden und Frauen sich im hauslichen Bereid betatigten und die
Kindererziehung ebernahmen,soist dasu.a. ihr Beitrag zur Erhaltung der
Art.

Wenn Jungen und Manner typisch maskuline Eigenstaften wie Aggressi-
vitat entwickelten, dann vielleicht unter dem Druck der Evolution. Als Jager
hing das tberleben der Gruppe vielleicht von der Entwicklung bestimmter
aggressier Fahigkeiten ab. Naturlich gibt es aud Gesellsbaftsformen, in
denendie Gesdledterrollen andersverteilt waren und Jagenniemals eine
wichtige Rolle spielte. Aus diesemGrund kann diese These nicht verallge-
meinert werden.

Trotzdemredtfertigen Gesellshaften das"aggressie Verhalten" ihrer Manner
mit diesemArgumen desJagens.Es sdeint, als ob das Jageneber Gene-
rationen hinweg das Gehirn des Mannes gepmgt habe, so da er weiterhin
andereMensden jagd und entsprechend mit ihnen umgeh ([10], S.94).

5.4.3 Psychologisc her Ansatz

... Die klassistie psydioanalytisde Theorie vertritt die Au assung, da sich
Manner aufgrund von identischen edipalen Traumata in der psydosexu-
ellen Entwicklung wuberall in der Welt gegenKastrationsangste zur Wehr
setzen.Mannlichkeitskulte und - ideale sind demnaty Kompensationen,die
universal gegenderartige Angste aufgebautwerden. .. ([44], S.27).

Dareber hinausbesteh jedoch einenoch gre ere Furcht, die sich in berzoge-
nen Mannlichkeitsverhalten au ert. Es ist die Furcht um seineUnabhengig-
keit: Der Junge, der mit seinerMutter symbiotisch vereinigt war, mu sid,

um eineeigeneldentit at sda en, gegenallesWeibliche zur Wehr setzen,sich

abgrenzen,obwohl bei ihm nach wie vor der Wunsd nadch dem urprengli-

chen Zustand bestel. Doch dasHerstellender freheren, glacklichen Einheit

mit der Mutter weirde ihm seine so wichtige Unabhangigkeit rauben. Des-
halb sbernimmt er Verhalten, welchesin seinerKultur als mannlich de niert

ist. Soist der Kampf um die Mannlichkeit ein Kampf gegendie regressien
Wensde und Phantasien, nach dem Idyll der frehen Kindheit (vgl.[44]).

5.4.4 Mythos Mann

Aggressivilt, Gewalttaten, Raufereiengehorenin unsererKultur zur Kate-
gorie der mannlichen Eigensbaften. Es bestehenVermutungen, da derart
mannliches Verhalten aus einem Beweiszvang heraus erfolgt. Jungen und
Meanner wollen und sollen dem Mythos vom "echten Mann" entspreden,
siewollen keinesfalls"W eidhlinge' sein. Mannlichkeit ist ein kulturelles Pro-
dukt und in vielen Gesellsbaften mussenBeweisefur Mannlichkeit erbradt
werden.. .. Madden wadhsenganzallein zu Frauen heran, aber die Knaben
meissenwir zu Mannernformen. .. (bei[9§, S.126).Vom Wunsd beseelt,an-
derszu seinals Frauen, spredien Jungenganz besondersauf die "wehrhaf-
ten"Angebote der mannlichen Rollenklisthheesan. Wa en und Milit ar sind
ein Reich der Manner und entspredien einer wesetlichen Vorstellung von
Mannlichkeit.
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Hier stellt sich die Frage,ob die Jungenenspredend ihrer biologisten Vor-
aussetzungerund mannlichen Hirnstrukturen besondersmilit arische Reize
wahrnehmen,oder ob die Gesellsbaft ihre Anspreiche und Forderungenan
die Jungen stellt. Jungen werden besondersangehalten, eber sich hinaus
zu wadisenund sich starker zu geben, als sie in Wirklic hkeit sind (vgl.[18],
S.134).

Das Lied "M anner von Herbert Grenemer zeigt deutlich die Ambivalenz
bei Mannern:. .. Mannerweinenheimlich, Mannerbrauchenviel Zartlichkeit
... Manner haben's schwer, nehmen'sleicht,

...auen hart und innen ganzweid,

...werdenals Kind sdion auf Mann geeiit.

(zit.bei[18],S.9).

5.4.5 Exogene Ein wsse auf das Rollen verhalten

... Gestledtsunterschiede die sich auf das Verhalten beziehen liegenver-
mutlich nicht im Wesenbegrindet, sondernsind stark kulturell determiniert
...([92], S.230).Kinder wadchsen,als Jungeoder Madden geloren, sehrfreh
in die jeweilige Gesdledterrolle hinein. Mit dieserRolle verbinden sich un-
terschiedliche Lebenspkne, Handlungs-undVerhaltensnuster.

Die traditionelle Geshledterrolle wird in Sdillers Lied von der Glocke zum
Ausdrud gebradt:

Der Mann mu hinaus
ins feindliche Leben

mu wirken und streben
und p anzen und sda en
erlisten, erra en

mu wetten und wagen
das Gluck zu erjagen(...)

und drinnen waltet

die zechtige Hausfrau
die Mutter der Kinder
und herrstet weise

im hauslichen Kreise(...)

(Sdhiller, zit.bei[1]).

Nach diesemVorbild wurden die Kinder audh im 20. Jahrhundert erzogen.
Wahrend der letzten Jahrzehnie versuhte man, diesemstarren Rollenkli-
scheezu ertrinnen.

Erziehung und Rollenverhalten

Die meistenEltern weinsdensich, da auseinemJungenein "ric htiger "Jun-
ge" wird und ausdem Madden ebenfallsein "ric htiges"Madden. Die Rolle-
nerwartungen haben sich kaum verandert. Gesdledhterrollen und das damit
verbundeneRollenverhalten sind in einer Gesellshaft festgelegt,unterliegen
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aber bestimmten Zeitstromungen. Rollengena es Verhalten wird beispiels-
weise durch annerkennendeWorte verstarkt. Auch hier greift wieder der
Lerntheoretisde ErklarungsansatzBei Madden wird ordertliches, eiiges,

verneinftiges und an hauslichen T atigkeiten orientiertes Verhalten honoriert,
wahrendein "ric htiger"Junge durchausaktiv, laut, aggressier und extrover-
tierter auftreten soll.

Nicht nur die Eltern, auch Medienund Spielzeugbeein ussenund verstarken

das stereoype Rollenverhalten. Bei Jungenspielzeugvird Wert auf Tedinik

und Aktion gelegt; Manipulier- und Explorierdrang werden ge®rdert. Ty-

pisthes Maddenspielzeugsind nach wie vor Puppen, Kechengeshirr und

Kuscdheltiere. Interessates Spielzeugwird Jungenangeloten, ansprudisloses
den Madden.

Von einem Jungen erwarten die Erwadhsenen,da er nicht bei jeder Ge-
legenheit das Weinen anfangt, sonst ware er ja ein "Weidling". Wenn es
dennach passiert,dann wird eswohl toleriert, aber insgeheimweinsden sich
mande Meutter doch einen kleinen Helden, der spater die Besdwutzerrolle
einnimmt. Und o enbar furchten sich Jungen auch mehr vor der Bezeit-
nung "weidhlich" als Madden vor dem Etikett "wild". Letztereswird sogar
als Aufwertung betrachtet (vgl.[20], S.87 ).

Aus diesemGrunde lernen Jungen alles zu tun, um den herrshendenRol-
lenerwartungen zu ertspredien. Wilde Spiele,gestledtsspezi sche Aggres-
sionenwie Toben, Raufen, Kampfensind dann ganzselbsterstandlich. Viele
Eltern sehenderartiges"mannliches" Verhalten gerne,ermuntern dazu und
vermitteln sodas Rollenverstandnis vom Mann weiter.

5.4.6 Geschlechtst ypisc hes Verhalten

Spiel ist einesder wichtigsten Faktoren im Sozialisationsproze .Von Kul-
tur, Literatur und Mediengepmgt, bringenhier Kinder gestilechtsspezi sche
Verhaltensveisenzum Ausdrudk. Alle Strukturen, Elemerte und Merkmale
einer Gesellshaft mit ihren Teilbereithhen sind im Spielanzutre en. Im Spiel
lernt das Kind ...den Spielgegenstandm Zusammenhangmit den ihn be-
gleitendeninhalten und Interpretationen kennen. .. ([90], S.69).Eslernt, da

Spielzeugpistolerund Wa en Verkleinerungenausder Mannerwelt sind, und
die damit verbundenenVerhaltensnuster. Spatestensab dem 4.Lebensalter
zeigt dasKind, da esdie Rollenervartungen internalisiert und sich damit
iderti ziert hat.

Madden und Kampfspiele

Warum gibt eskaum Madden, die mit Wa en spielen?(vgl.[59], S.54).Ha-
ben sienicht ahnliche Gefehle wie Jungen?Messensieihre Angste nicht hin-
ter Wa en verste&en? Haben sie keine Aggressionengdie ausgelebtwerden
meissen?. .. Auch Madden leiden, genauwie Jungen,unter allen meglichen
Frustrationen. Deshalbweirde esaudh ihnen guttun, wenn siediesemZorn im
symbolischen Spiel, wie z.B. mit Pistolen, Luft maden kennten. Au erdem
weirden sie sich nicht auch noch dadurdc frustriert fehlen, da ihnen eine
wichtige Art von Spiel vorerthalten wird, wahrend Jungen sich damit Luft
maden...([11], S.237).
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Essdeint, da MadcdendemallgemeinenAggressionstabwnterliegen.Madden
zeigenihre Aggressionemicht so o ensichtlich. Zwar sdiie en sie nicht mit
Pistolen, weil "man das als Madden nicht tut". Aber dennach lassenauch
sieihre Wut an Spielzeugaus, meglicherweisedrehensie der Puppe den Arm
herum oder stedhen mit Scherenauf sie ein.

Im Zusammenspielmit Jungen nehmensie eher untergeordneteRollen ein
und wirken im Hintergrund, mannliches Verhalten unterstetzend. Das Sol-
datenlied von AmadeusZiehnert (1817), welches schon in einemvorherigen
Kapitel teilweisezitiert wurde, zeigt typisches Madderverhalten:

...Da standendie Madden verlegen(...) da Degenund Flinte fur sie nicht
passen,fuhlten sie leider redt (...). Pletzlich trat Nanna hervor: "Bruder,
schie en und hauen mag ich nicht, aber ich will die Fahne vor eud her-
tragen, da sie eudh zum Siegefuhre”(..)"Und ich gehemit eud"”, sagte
Lina,"und sorgefur eure Erquickung und Starkung"."Und wir", riefen die
ebrigen, "sorgen fur die Verwundetenund winden Kranze fur die gleckli-
chen Sieger"... (bei[9(, S.78). Die Madden unterstutzten in diesemSpiel
die kriegerisdien Ziele moralisch und in p egerischer Absicht.

Da ahnlich untergeordneteVerhaltensveisenvon Meadden in gegemvarti-

genZeiten beobattbar sind, beweisenAussagenauseiner Untersucung des
Jahres1985uber Kriegsspielzeug: . . Indianer und Cowboys reiten weg und
kommennad Jahrenwieder. Sie versdleppen die Frauen...

...Ich spiele Soldat. Mit der Pistole geheich auf meine Sdwester los. Die
weint dann ...

...Mein gro er Bruder hat Spa, wennich (Madden) verliere...
([117], S.48).Maddhen bestimmenhier ebenfalls nicht aktiv das Spielgeske-
hen im Zusammenspielmit Jungen, sondern spielentypische Frauen- und
Opferrollen. Am Thema Krieg sind sie desirteressiertund genervt, stheinen
esaber dennach zu akzeptierenund damit einverstandenzu sein.

Ein Beispiel fur unterschiedlichen Ausdruck des Gesdilechterverhalten im
Kampfes gegen"Gut und Bese"bestireibt Bettner. In seiner Fallbestrei-
bung greifen mehrere Jungen wahrend einesHe-Man Phantasiespielin ste-
reotyper Weiseeine Maddhengruppe an, die in einer Ecke desRaumesspielt.
Dabei durchquerensie den Raum und erstireden sie vermeirtlich. Danad
ziehensie sich wiederauf ihr Stlo Grayskull zureck.

Die Maddhen in der Ecke spielenScwarzwaldklinik. Sie haben einen Spiel-
inhalt gewahlt, der ihrem eherfursorglichen Wesenertspricht. Sie operieren
spielerist ein Madden ...und gebken vor, mit Messernund Sderenin sie
einzudringen,um dort dasKrankhafte und Besezu vernichten ... ([24], S.25).
BeideGestledter fehreneinenKampf gegendasBeseaus,aber jede Gruppe
stellt ihn, seinerRolle ensprecend dar.

5.4.7 Zusammenfassung

Wa en verkerpern Vorstellungen von Mannlichkeit, mannlichem Denken,
mannlicher Welt und sind verkneipft mit Begri en wie Macht, Starke und Hel-
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dertum. ...Aggressie Verhalten und Neigungender Jungenund Madden
sind als Produkt der Interaktion mit den Erwadisenenund als Antwort
auf deren unbewu te Wensde anzusehen... ([104], S.302). Trotz liberaler
und aufgesblossenerErziehungswersudie durch Eltern orientieren sich Kin-
der dennach am noch immer traditionellen Rollenmuster, welches entweder
durch Eltern vorgelebt wird oder durch mediale und andere gesellshaftli-
che Ein mssebestimmt wird. Biologisthe Faktoren sdeinen praskriptiv de-
terminierenden Einu  zu haben. Soziokulturelle Ein msseund biologishe
Faktoren bewirken sdlie lich, da Jungenzu Tednik, technisiertem Spiel-
zeugund aggressierenVerhaltensveisentendieren, wahrend. Madchen nach
wie vor unau ealligere Verhaltensweisenan den Tag legenund der typischen
Frauenrolle ertsprechen. Maddhen unterliegen in starkerem Ma e dem Ag-
gressionstabuals Jungen. Summasummarumist der Sozialtharakter mann-
lich/w eiblich ein komplexesProdukt aus. .. biologisher Determinierung, so-
zialer Zusdreibung und Verstarkung, interaktionsbezogeneiPsydodynamik
und kognitiver Selbstlategorisierung. . . ([6],S.186).
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6. Umfrage an einer Grundsc hule

In den vorangegangenerKapiteln wurden Fragen zum Thema theoretist
erortert. Es wurde belegt,da von Wa en eine gewisseg~aszination ausgelb,
und wie siebegrindet werdenkann. Es konrte festgestelltwerden,da in der
Literatur der Begri Wa e und Kind stetsin Verbindungmit Kriegsspielzeug
gekhrt wird. Ursprenglich assoziierteich mit Wa en eher Handwa en wie
Sdwert oder Pistole. Die Literatur zwangjedoch dazu,denBegri Wa e auf
Kriegsspielzeugzu erweitern, der Wa en einsdilie t die einenvergangenen,
aktuellen oder zukenftigen Krieg darstellen kennten.

Es konnte gezeigtwerden,da der Begri stets mit Aggression,Gewalt und
Krieg in Zusammenhanggebratit wird. Durch die historischen Erfahrun-
gen, sowvie aktuelle Entwicklungen wie Golfkrieg, Krieg in Jugoslavien, aber
audh durch redhtsradikale Gewaltverbreden ist diesesThema sehr negativ
besetzt. Das Thema Wa e und Krieg wird fast wie Tabu behandelt. Fur die
Umfrage zu diesemThema war esalsosonvohl far mich als auch bei Lehrern,
Eltern und Kindern notwendig,denBegri Wa e zu erttabuisieren, evertuell
Peinlichkeitssdhwellen bei den Beteiligten zu berehren.

Esist anzunehmenda Kinder angesibts der aktuellen Ereignissemit die-
sem Thema konfrorntiert werden, Eltern und Lehrer Zusammentange wie
Gewalt, Krieg und FriedendenKindern darlegen.Die wichtigsten Fragestel-
lungender Umfrage:

Inwieweit werden Ein wussedieserArt (Ablehnung oder Zustimmung)
von Kindern mbernommen?

Werdenbereitsim Grundsdwulalter Tabusoder moralisde Vorstellung
der Erwachsenenzum Thema Wa en ebernommen?

Sind Kinder tatsadlich von Wa en fasziniert ?

Sind Kinder vom Objekt Wa e fasziniert, oder vom Zusammenhang,
in demdie Wa e berutzt wird ?

Kennendie Kinder bestireiben, warum sie von einer Wa e fasziniert
werden ?

Da fur die Umfrage nur eine geringe Anzahl von Kindern zur Verfagung
steht, werdenkeineverallgemeinernderSalussegezogenDie Umfrage zeigt
Trends, sie stellt eine Momertaufnahme dar, die aktuellen Meinungen und
Ereignissenunterworfen ist.

6.1 Metho dische Grundlagen einer Umfrage

Bewvor auf denkonkreten Inhalt meinerUmfrage und derenErgebnisseeinge-
gangenwird, sind einige Grundbegri e der Befragungstebnik darzustellen.
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Eine Gruppe von Grundsdwelern soll zum Thema Faszination von Wa en
befragt werden.JedesKind soll einenfestenKatalog von Fragen,zusammen-
gefasstim Fragebogen,beartworten.

Der Fragelogenist ein Me instrument, mit dem Tatsaden, Einstellungen
etc. festgestelltwerdenkennen.Die ... einzelneFrageist jeweils nur Indika-

tor fur einenzu erhebendenTatbestand. .. ([38], S.38). Der Fragehlogenfor-
mulierung geht eine Hypothesevoraus, weshalb die Methode deduktiv ist.

Bei der Fragelogenfornulierung ist auf Einfachheit und Einzelabfrageder
Tatbeswmnde zu achten, suggestie Fragensind zu vermeiden,tabugeladene
Themenkennendem Sinn nach umsdirieben werden.

6.1.1 Frageformen

GestlosseneFragen

...von einer gestilossenenFrage spredien wir, wenn versdiedene Antwor-
talternativ en vorgegelen werden ... ([52]). Der Vorteil ist, da intendierte
Sadwverhalte gemessenverdenkennen, Antworten sind leichter vergleidbar.
Sie sind dann netig, wenn ein Thema unbekannt ist und die Vorgaben der
Antworten eine Hilfe bedeuten, oder wenn beferchtet wird, da es verba-
le Schwierigkeiten geben kennte. Bei der internen Antwortvorgabe werden
die Antworten in die Fragefornulierung eingebaut, bei der externen Vorga-
be werdendie meglichen Antworten in Form einer Liste angelangt. Die Zahl
derVorgabenmu fur denBefragtenebersdhaubaraber dennach ershepfend
sein. Der Nadhteil vorgegelener Antworten liegt darin, da sie den Sadwer-
halt nicht richtig tre en, denBefragteneinengen,oder zu Antworten fehren,
die ausreiner Bequemlihkeit gegelen werden.

O ene Fragen

Hier sind keine Antworten vorgegelen { sie sind o en formuliert. Dabei ist
eine Beartwortung mit ja/nein zu vermeiden, da sie eine Monotonie und
Uniformit at heraufbestwert, die die Gespmdshereitsdaft beieirtr achtigen.
O ene Fragensind unvermeidlich, wenn esum sehrindividuelle Antworten
geht. Der Nadteil der o enen Frage liegt darin, da heterogeneAntwor-
ten fur die Auswertung in Antwortklasseneingeteilt werdenmeissen.Ebenso
werdendurch die netigen Mitschriften aufgrund selektiver Wahrnehnmung des
Interviewers die Aussagenunter Umstandenverzerrt ([52]).

6.1.2 Fragetypen
Orientiert an den Frageninhalt und die Fragenfunktion:

1. Fakt oder Tatsadenfrage
Hier werden nadvollzietbare Tatsadien und Wissenerkundet, die den
Befragtenund seineUmwelt betre en.

2. Handlungsfragen
Sierichten sich auf gegemvartiges Verhalten, vergangeneszukeinftiges
oder hypothetisches Verhalten. Dabei sind die beiden ersten Typen
Untergruppen von Faktfragen; die hypothetische Frage kann eine Ein-
stellungsfragesein.

3. Demographisbe Fragen
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Hierzu gehoren Alter, Gesdledt, Wohnort etc. Sie sind eine Unter-
gruppe der Faktfragen.

4. Einleitungsfragen
Siehaben die Funktion, die Gespmdishereitsthaft desBefragtenanzu-
regen.Sie haben nicht unbedingt Bezugzum Thema. Sie werdenaucd
Eisbreter- oder Auftaufragen genan.

5. Uberleitungs- oder Vorbereitungsfragen
DieseFragenhaben den Charakter von Ablenkungs-oder Pu erfragen.
...Um unerneinstite Ausstrahlungse ekte auf nachfolgende Themen
zu verhindern. .. siekennenaud zur Einleitung einesanderenThemas
verwendet werden. .. ([38]).

6. Einstellungsfragen
Sie erfragen a ektuelle Beziehungendes Befragten zu einem materi-
ellen, personellen,sozialen,idealen Umweltaspekt (z.B. zu einem Ge-
genstand, einer Person, einer Gruppe, einer ldeologie) [52]. Zwischen
Einstellungs-und Bewertungsfragebesteh kaum ein Untersdied. . . . die
Bewertungsfragedient primar der Stimulusskalierung, und die Einstel-
lungsfrageder Resppnsesklierung ... [52].

7. Verdekte Fragen
Ein Sadwerhalt wird aus Tabugrendennicht direkt angesprahen, son-
dern ertscharft oder verharmlost formuliert.

8. Suggestivfragen
Diesesind im allgemeinenunzulassig,da sie dem Befragten eine Ant-
wort in den Mund legen, oder in die Frageformulierung Argumente
aufgenommenwerden.

6.1.3 Aufbau des Fragebogens

Der Aufbau des Fragelogenssollte der dramatischen Spanrungskure en-
spredien. Am Anfang soll mit Einleitungsfrageneine vertrauenswlle Atmo-
sphare gesta en und gleichzeitig die Neugierund dasInteressegewedt wer-
den.Da damit geretinet werdenmu , da die Antwortb ereitsdaft im Verlauf
der Befragungsdwankt und das Interesseam Thema eherabnimmt, sollten
die wichtigsten Frageelemete in der Mitte angesiedeltwerden. Scwierige
und heikle Themen sollte man aud eherin die Mitte verlagern, auf keinen
Fall an den Anfang, da sonstder Befragte blockieren kennte.

Am Ende der Befragung sind leichte Themen mit geringer Motiv ationslei-
tung zu erfragen. Um der Gefahr des tberforderns oder des Langweilens
vorzubeugen,kennen Ubergangsfragereingebautwerden, sie gewahren dem
Befragten etwas Erholung. Au erdem mildern diese Fragen Ausstrahlungs-
e ekte von vorhergegangenerragen. Zeitweilig sind Ausstrahlungse ekte
erveinsdit wenn zu einemspeziellenThema hingefehrt werdensoll.

6.2 Pilotstudie, erste Erkundung

Zuerstmu te die Intention der Umfragein einemkonkreten Fragelogenum-
gesetztwerden. Eine Vorstudie soll das Umfeld desProblems abste&en. Es
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sollen sich Hypothesenund Alternativfragen fer die nadfolgende Haupt-
befragung herausbilden (vgl.[52]). Evertuell auftretende Probleme kennen
dann bei der spateren Befragung vermiedenwerden, der Fragelogen kann
optimiert werden.

Die Fragenwerdenknapp, klar und direkt formuliert. Es werdenkeine Ant-
worten vorgegelen, weil hauptsachlich Meinungen und Einstellungen von
Kindern erfragt werden, die nicht vorherselbar sind. Auch fer mich ist die
Rolle der Interviewerin neu.

6.2.1 Der Fragebogen der Pilotstudie
Der Fragelogender Pilotstudie bestandaus 14 Fragen:

Wasist dein Lieblingsspielzeug?

Wasist dein Lieblingsspiel?

Was sind deine Hobbys?

Betrachte die Karten, und au ere dich dazu.

Mit weldhen Dingen wurde dir verboten zu spielen?

Spielstdu mit Computerspielen?

Hast du sdhon einmal mit einemGewehr oder einer Pistole gestiossen?

Hat esdir gefallen?Warum?

© © N o 00k~ w0 DdPE

Gefallendir z.B. Zinnsoldatenund Uniformen?

=
o

. Wasfallt die spontan beim Wort Wa en ein?

|
=

. Wasist eineWa e?

=
N

. Was kannst du damit tun?

13. Spielstdu mit Wa en?

Bemerkung:
Der Aufbau entspricht nicht den dramaturgisthen Gesetzensondernder Be-
fangenheitdesiInterviewers.

Die Fragen1{3 sind allgemeineFragenzum LieblingsspielzeugHobbiesetc.
Sie sind leicht zu beartworten. Sie sollendie Gespmasbhereitsdaft ferdern,
und Hemnungenbeim Interviewten wie beim Interviewer abbauen.Um das
Interessezu steigernwird bei dennadsten Fragender Fragemalus geandert,
eswerdenBildkarten gezeigt.Die Bildkarten zeigeneineAuswahl von Kinder-
spielzeugfer Maddien und Jungen. Teilweisesind Spielszenerwie Basteln,
oder "Baukl etze bauen" zu sehen.Einige Motiv e entsprechen zum Teil nicht
mehr dem Zeitgestimad (siehe11.1). Die Karten haben Postkartenformat.
Abbildungen aus Spielzeugktalogenwurden dazu auf Karton geklebt. Unter
die Karten sind Abbildungen von Kriegsspielzeugund Wa en gemisat. Die
Karten werdendenKindern in einerimmer gleichbleibendenReihenfolgezum
Betrachten und Beurteilen in die Hand gegelen. Die Antworten der Kinder
werden stichwortartig mitgesdirieben.
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Die Fragen5 und 6 lenken auf den erstenBlick nochmalsvom Themaab. Hier
kann aber erwartet werden,da der Begri Wa e fallt, da diesemeist von
den Eltern abgelehtn und den Kindern mit erhobenemZeige nger verboten
werden. Auch bei Computerspielenkennen Kriegsspielegenanr werden, so
da leicht auf die nachste Frage mbergeleitet werden kann. Frage 7 erwahnt
zum erstenMal denBegri Pistole. Die Frage 8 vertieft Frage7 und will den
Gefuhlen auf den Grund gehen.Zur Frage9: Zinnsoldatenfallen gema De -
nition unter Kriegsspielzeugwerdenaber von Kindern aud als unge®hrlich
eingestuft. In 10{13 wird nun der Begri und der Umgang mit der Waf-
fe genauerhinterfragt. Die Fragenwerden absiditlich in dieser Reihenfolge
gebratt, um die Kinder zu veranlasserdi erenziertere Aussagenzu tre en.

6.2.2 Die Gesprachssituation

Die Befragung fand auf einem Spielplatz in einem Meunchner Wohngebiet
statt. Im Einzugstereid desSpielplatzesbe nden sich zur Halfte Sozialwoh-
nungenzur anderenHalfte Eigentumswohnungenund Eigenheime.Zunadst
wurden 2 Maddenim Alter von 11{12 Jahren aus dem Bekanntenkreis be-
fragt. Im Verlauf desGespmadis stie en, wohl aus Neugierde,weitere Kinder
hinzu, die sich auc bereitwillig dem Interview unterzogen.

Die Reihenfolgeder Fragenwurde dem Gespmdswerlauf angepa t. Siedienten
als Leitfaden und Orientierung. So konnte ich spontan auf einen Gedanlen-
gangder Kinder eingehenund das Gespmd dort vertiefen.

Eswurden 7 Kinder im Alter von 12-13Jahreninterviewt, davon 5 Madden
und 2 Jungen. Die Interviews verliefen in ungezwungerund o ener Ge-
sprachsform. Die Kinder antworteten o ensichtlich ehrlich und interessiert.

6.2.3 Ergebnis

Einige Aussagender Kinder:
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» Daniela: ich nde Waen sdledt ...

» Nicole : ...ich weirde evertuell mit einem Messerspielen,aber niemals je-
mandenverletzen...
Panzersdaut gut aus, geil!
...ich nde Wa en nicht schletht, weil man sich damit wehrenkann
...damit kann man der King sein. ..

» Sandra: ...Waen sind Dinge, mit denen man sich verletzen kann, aber
audh wehren
...ich denke bei Wa en spontan an : Krieg, Tod, Verletzung
...damit spieleich nicht, da ich niemandenumbringen mag

2 Iris (sie komnt aus Jugoslavien, reitet und hat scdon an einer Jagd
teilgenommen,sie spielt gern mit Jungs)...ich nde Messerstark,
weirde aber nie einsberutzen ...

%Asd1raf . ...fruher spielteich gernemit Pistolen, weil sie knallen. Ich denke
nicht an Macht dabei ...
... mir gekllt dasSdie en mit Laserpistolen,Tednik und Science-
ction
...Wennich alter ware weirde ich zur Selbst\erteidigung selker ei-
nes(Messer)tragen { zum Pregeln nicht
...Pistole { wau { sielt gut aus. Wennich Polizist ware weirde ich
gerneeine haben

”Lucian : Spontan beiWa en : ...Krieg nde ich schledt weil sich Mensden
die sich lieben teten, wie in Jugoslavien
... Kriegsspielist brutal (lehnt esab)
... Von 6{10 spielteich mit Wa en. Jetzt nde ich sielangweilig

6.2.4 Interpretation

Grundsatzlich lehnendie Kinder den Umgang mit Wa en ab. Sie stheinen
sehr verneinftig zu sein. Der erhobene Zeige nger, der sagt : das tut man
nicht { ist deutlich zu sperren.

Esist nicht ganzsider festzustellen,wie sehrdie Kinder selbsthinter diesen
Sanktionenstehenoder ob sieartig einenvorhergesagtéMeinung reproduzie-
ren. Immerhin raumte ein Jungedie Meglichkeit der AnwendungeinerWa e

zur Selbsterteidigung ein. Einige Madden stellen ehereine Ausnahmedar{

denn sie nden Waen geil {, werden aber nie eine berutzen, aus Angst
jemandenzu verletzen.

Esgeht hervor, da Jungenfreher mit Wa en spielten, esinteressam fanden,
Spa am Knallen hatten und esjetzt eherlangweilig nden. In demAlter der
Befragten(11{13) spielendie meistenaber ehermit ComputerspielenPrimar
werdenmit Pistolenim Spieldie Besen abgesbhossenpder die Guten befreit,
esgeht um Gesaicklichkeit und die Punktezahl, der Spielinhalt ist eheregal.
Das Sdie en an der Scthie bude hat eherden Zwed einenPreis zu gewinnen.

Resimierendwird eine ambivalerte Haltung deutlich. EinerseitssehenWaf-
fen gut aus, sie haben einen gewisserReiz, andererseits. . . gestieht in der
Welt viel Unrecht damit, der Umgangist verboten ...eswird deshalbabge-
lehnt. Zumindestdie Jungenspielenphasenveisemit Spielzeugwa en. Madden
ziehen. .. ungemhrliches Spielzeugvor, "wo man sich nicht verletzenkann".
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6.3 Der Fragebogen
6.3.1 Struktur und Aufbau

Basierendauf den Ergebnissenund Erfahrungen der Pilotb efragungwurde
der Fragelogenentwickelt. Der Fragelogenumfasst 15 Hauptfragen, mehr
Fragensind dem Erstklasslernicht zumutbar. Die eberwiegendeAnzahl der
Fragenist vom o enen Typ, eswaren also qualitative und spontane Antwor-
ten zugelassenNur drei Fragenarbeiten mit Antwortvorgaben, um entweder
sekunaar Hilfestellung zu gelken, oder um die Auswahlantworten einzugren-
zen,bzw. in einemFall, eineQuarti zierung zu ermeglichen. Die Fragensind
meist noch unterteilt, um zu spezi zieren und zu di erenzieren.

Die Fragenunterteilen sich in 5 Kategorien:

Gruppe FrageNr.

Lieblingsspielzeugausdemgesbleditsspezi- | 1, 2, 3,7, 8
schesVerhalten abgeleserwerdenkann.
Besitz von Spielzeugwa en und Action gu- | 4, 10,5

ren
Echte Wa en und Kriegswa en 5,12,6, 13

Pu erfragen z.T. 8,11,14,15
Bilderkarten, Einstellung{Wertung 9

Eswurde nun versutt, den Fragelogenenspredend dem Gesetzvon Span-
nung und Entspannung aufzubauen,Interessenund Motivationssdwankun-
genzu berucksichtigen und demzufolgeleichte und scwere Fragenzu variie-
ren und richtig zu plazieren.Die Formulierung der Fragenwurde so einfad
wie meglich gehalten.

6.3.2 Die Fragen

Der Fragelogenist anorymisiert. Als Ordnungsmerkmalsind Nummer, Da-
tum und Uhrzeit vorhanden. Als demographisbe Daten werden Alter und
Gesdledht erfasst.Mit diesenbeidenFragensoll auch ein Gespmdskontakt
gesba en werden.

Die Fragennun im einzelnen:

1. Mit welchem Spielzeugspielstdu am liebsten ?

O ene Einleitungsfrage;sie hat nur indirekt mit dem Themazu tun. Sieen-
spricht der Erwartung des Schellers gema  der Vorabinformation; die Frage
kann leicht von den Kindern beartwortet werde. Die Frage wedt das In-
teresse,sie ist der erste Sdritt, um Gespmdishemnungen abzubauen.Sie
informiert mber das Lieblingsspielzeugund wird in der Auswertung verwen-
det werden,um aufzuzeigenob sich gestilechtspezi sches Spielzeugheraus-
kristallisiert, bzw. ob Kinder zu typischen Jungen- oder Maddenspielzeug
greifen.
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2. Weldhes Spiel spielstdu am liebsten mit deinenFreunden

O ene Einleitungsfrage. Diese Frage ist di erenzierter und richtet sich auf
das Spielerhalten, auf das freie Spiel und Gesellshaftsspiele.Hier meissen
die Kinder Antworten ausder Erinnerung verbalisieren.Erwartungshaltung:
Beein ussungdes Spielgeskehensdurch Freundeund derenldeen;z.B auch
Cowboy- und Indianerspieleoder Rauber- und Gendarmspiele.

3. Spielstdu auch mit Jungen (bzw. Madden) ?

Letzte Einleitungsfrage;sie lenkt langsamauf das Thema. Es wird nac der
Beein ussungdes Spielerhaltensdurch dasandereGestledt gefragt. Vor-
urteile demanderenGesdledt gegemiber wie : mit Madchenspielenist bled
sollen erkannt werden. Intendiert sind Nenrungen wie Cowboy und India-
nerspiele,die oft mit dem anderen Gestledt gespielt werden, wobei das
sdwadere Gesdlecdht meist die Verliererrolle besetzenmu . Hier werdenje
nadh Antwort Zusatzfragengestellt. Bei Nenrung derartiger Spielekann auf
die nachste Frage ebergeleitetwerden.

Mit den ersten drei Fragen, die leicht zu beartworten sind, ist der Einlei-
tungsteil abgesblossen.Es sollte nun die Antwortbereitsdhaft erheht und
dasMi trauen dem Interviewer gegember abgebautsein.

4. Hast du zu Hause Spielzeugmit dem man kampfenkann ?

O en Faktfrage,Kernfrage;der Begri Wa en wird umsdirieben. Esist sonst
damit zurechnenda die Befragtendurch denTerminus Wa en mberrumpelt
werden,soda vermutlich besonderdVladden, die nad der Pilotb efragung
ehernegative Assoziationendamit verbinden, sdhon hier abblocken werrden.
Die indirekte Formulierung sdiliet z.B. auch Figuren mit Wa en ein, so
da der Befragte ausweidhen kann. Die Umsdreibung ist einer Umfrage von
Wegener-Sphring [117 ertlehnt. Nadh der Antwort ja/nein gabelt sich die
Frage und bittet um Informationen wber die Art der Wa en, bzw wie die
subjektive Komponerte verstandenwurde, ob z.B. Wasserspritzpistolenals
Wa en zum Kampfeneingestuftwerden.Es interessiert,ob die Neigungzum
Wa enspiel von Eltern und Verwandten untersteitzt wird, bzw. ob Kinder so
stark motiviert sind und essidch selbstkaufen. Bei Kindern der erstenKlas-
seist dieser Aspekt nicht so gewiditig, da sie selbst selten eber gereigend
Tasdengeld zum Spielzeugkuf verfegen. Ebensowird eruiert, ob Verbote
durch Eltern bestehen,aber dennach Wensde nach Wa enspielzeug vor-
handensind. Hier sind Antwortalternativ en angeloten, auf die sich dasKind
nicht festlegenmu , die aber aus Auswertungsgrinden angegelen sind.

5. Wasist der Unterscied zwisden einer Spielzeugw e und einer editen Wa e

Diese o ene Frage konkretisiert und stellt einen Hohepunkt der Befragung
dar. Als Hilfe zur Antwortformulierung und weiteren Sondierungist sie um
zwei Unterfragen erweitert. Es handelt sidh um eine Wissensfrage die von
manden Kindern sicher nicht einfacdh zu beartworten ist. Sie ertzieht sich
sicher dem Erfahrungshorizon der meistenKinder und mu vom Herensagen
beartwortet werden. Intendiert wird ob demKind der Untersdcied zwisden
Wa e und Spielzeugw e bewu t ist, ob Kinder einenUnterschied zwisden
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Realitat und Spiel maden. Aussagenwie ...wennich eineedte hatte, dann
weirde ich . .. sind meglich. Wichtiger jedoch ist, ob sich Kinder der Gefahr-
lichkeit einerechiten Wa e bewu t sind.

6. Auf Volksfesten. .. gibt esSdie buden ... Was madst du ?

GesdlossseneHandlungsfrage;sie verlangt von den Kindern, sich in eine
Situation hineinzuwersetzenoder sich an eine Situation zu erinnern. Es ist
damit zu rechnen, da Oktoberfestund Sdie buden den Kindern bekannt
sind. Fur zegernde Antworten und entspredhend ablehnendeoder zustim-
mende Neigungensind Antwortalternativen mit Begrindungenvorgegelen.
Zieldimension:Gedaicklichkeit, Abenteuer, Angst, grundsatzliche Abneigun-
gen. Sdie buden sind die einzige Meglichkeit fur Kinder, auf legale Weise
an richtige Sdu wa en zu gelangen.

7. Womit spielenJungen (M eadden) am liebsten ?

Hier kennen Madden und Jungen auf Beobaditungen oder auf Klischees
eber typischesgestilechtsspezi sches Spielzeugzureckgreifen. Interessan ist
die Antwort in Zusammenhangmit Frage 1 (Mit welcthem Spielzeugspielst
du am liebsten ?). Frage 1 ist eine Faktfrage, bei Frage 7 handelt essich um
eine Einschatzungsfrage.

8. In weldchen Verein wardest du am liebsten eintreten ?

GesdlosseneErholungsfrage, erfragt eine Handlung; Eine Frage, die eher
vom Thema ablenkt und Ausstrahlungse ekte vorangegangeneFragen auf-
heben soll. Fur die spatere Auswertung ist sieeherunwichtig. Es ware falsd,
Zusammen®ngezwisden einer eheraggressien Freizeitbetatigung und der
Neigung zum Spiel mit Wa en aufzeigenzu wollen. Es kristallisieren sich
wahrsdeinlich ehergesbledtstypiscte Freizeitgestaltungheraus.

9....einige Karten mit Abbildungen. Sag...wasdu erkennstund welche Meinung du
davon hast ?

Die abgebildetenGegenstnde in der gezeigtenReihenfolge(siehe Anhang

11.2):
1. Teddybar
2. Action gur (Power Ranger)
3. Legoroloter
4. Junge mit Pfeil und Bogen
5. Panzermalell
6. Wurfmesser(Butter ies)
7. Junge mit Wasserpistoleg(Super{Soaler)
8. Ritterr mstung und mittelalterlic he Wa en
9. Trommelrewlver
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O ene Frage; Es wird eine Beurteilung und Bewertung abgebildeter Ge-
gensendeverlangt. Gezeigtwerdenneun Bildkarten. Siewirken der Monoto-

nie entgegenund lockern das Gespmad auf. Die Kinder haben nun konkrete
Bilder in Handen.Die Karten stellen einenkleinen Aussdnitt versdiedener
Spielzeugaind Wa en dar. Es soll registriert werden,ob spontan Unterschie-
de zwisden Spielzeugund editen Wa en gemadit werdenkennen;ob Kinder

die Abbildungen mberhaupt als Wa en bezeitinen, oder sie diesevielleicht

aufgrund ihrer Farben ect. als harmlos einstufenund als Spielzeugdeklarie-
ren. Anders als bei den Karten ausdem Vortest, sind hier fast ausstlie lic h

Abbildungen von typischenJungenspielsacheertreten.

Die Darstellungensind auf DIN A 5 Karteikarten wei aufgeklebt, um die
Handlichkeit zu verbessern.Die Bildreihenfolge wird bei jedem Befragten
eingehalten.

10. Kennst du die Spiel guren: Power Rangers,He Man ...?

O ene Frage mit 2 stereoypen Antwortmeglichkeiten. Es handelt sich um
eine Sondierungsfragedie eine Beurteilung verlangt. Die Spiel guren sind
wahrsdeinlich ausFernsehseriemund Comicsbekannt. Die Figuren reprasen-
tieren sog.Action guren, die zum Kampf gegendas BesevershiedeneWaf-
fentragen. SiestelleneineAlternativ e zu direkten Wa en dar und bieten die
Meglichkeit der Identi k ation bzw. desAuslebensvon aggressien Gefuhlen
und Kon ikten. Die Figuren werdenvon Eltern eherals Spielzeugakzeptiert
als Spielzeugw en.

11. Mit welchen Dingen darfst du nicht spielen?

O ene Faktfrage mit Erholungsfunktion; sie hinterfragt die Sanktionender
Eltern . Werden hier hau g Wa en genanr, dann lat das auf eine Beein-
ussung durch die Eltern sdilie en. (siehe auch Frage 4 !). Die Frage ist
sicher leicht zu beartworten, automatisthe Antworten wie . . . Messer,Sdere,
Gabel, Licht ...sind hier leicht meglich. Dies Frage mu unbedingt vor der
Frage 12 stehenum dieseFrage nicht zu beein ussen.

12. Wasist eineWa e ?

DieseFragegliedert sich in 3 Teile,in denenWissen,Einstellung und Bewer-
tung verlangt werden(vergleihe auch Frageb). Interessan ist, ob die Kinder
auf die Frage Wa enarten aufzahlen oder den Umgang mit einer Wa e be-
sdreiben.

Die Fragen nach dem persenlichen Interesseund der Faszination sind viel-
leicht etwas direkt, aber unvermeidbar, weil sie das Thema sdlie lic h auf
den Punkt bringen.

13. Warum spielenKinder gernemit Pistolen...?

O ene Frage,nach Bedarf mit Antwortalternativ en, da die Motivation gegen
Ende der Befragungerfahrungsgem nadlasst. Die Fragewird gesbledits-
neutral gestellt. Gesdledtsnenrung und Gestledtseinshiatzung interes-
sieren.Die Zieldimensionist Faszinationund Gefehlsausdru& beim Umgang
mit Sdie geraten. Von den Kindern wird erwartet, da sie sich in andere
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Kinder hineinversetzenund versuden, derenmegliche Gefehle zu verbalisie-
ren.

14. Esist Fasding. ... Wie verkleidestdu dich ?

O ene Handlungsfrage;GeheimeWensde sind oft in Verkleidungensidt-
bar. Aussagereber die gestilechtsspezi sche Pragungkennenindirekt erfasst
werden. Die Fragedient der Erholung und soll zum Schlu wberleiten.

15. Dein Urteil uber die Befragung...?

Absdiedsfrage;Hier ist festzustellen,ob sich dasKind ewverntuell uberfordert
fuhlte, und weldchen bleibendenEindruck esmitnimmt.

6.4 Organisatorisc he Vorb ereitung der Hauptb efragung

Aus Zeitgreanden,und um einehomogeneAltersverteidigung zuerhaltenwur-
den Kinder aus mehrerenGrundsdulklassenbefragt. Im Gegensatzzur Be-
fragungam Spielplatz, stehendie Kinder hier fur Reckfragen zur Verfagung.
Die Faktoren Homogeni&t und Reproduzierbarkeit bei der Umfrage lassen
sind einigerma en gewahrleistet. Die fur die Befragungausgevehlte Grund-
sdle in Munchen (Nahe Rotkreuzplatz) war mir durch ein abgeleistetes
Sdwlpraktikum bereitsbekannt, ebensoeinein FragekommendeKlassenleh-
rerin. Die Lehrerin erklarte sich sofort bereit, die Befragungin ihrer ersten
Klassedurchfehren zu lassen.Es war weiterhin die Genehmigungder Scul-
leitung, sowie die Genehmigungdurch die Regierungvon Oberbayern einzu-
holen. Der Antrag auf Sdelerbefragungwurde vom zustandigen Lehrstuhl
fur Scdulpadagogikunterstetzt. Weiterhin wurden mit einem Elternbrief al-
le Eltern wmber die Befragunginformiert. Sie sollte Ihr Einverstandnis, oder
aud ihre Ablehnung sduriftlic h abgelen. (Elternbrief siehe Anhang 11.3).
Die Informationen zum Inhalt des Fragelogensan die Eltern waren sad-
lich richtig, aber eherallgemeingehalten.Es sollte sovermiedenwerden,da
die Eltern mit ihren Kindern vorher Aussagenabklaren, und so nur gesell-
sdhaftlich erweinstite Aussagenzustandelommen.6 von 51 befragtenEltern
lehnten die Umfrage fur ihr Kind ab. Auch den Sdcelern wurde das genaue
Thema der Befragungnur vagebekannt gegelen.

Wahrend des Austeilens des Elternbriefs klarte die VerfasserinFragen zu
Ihrer Personund zuihrer T atigkeit, siebrachte ihr Anliegenbei den Sdelern
vor und bat um aktive Mithilfe. Dieswurde ebensobei den beteiligten 1. 3.
und 4. Klassendurchgethrt.

6.5 Durc hfeuhrung, Metho de

Die Umfrage wurde durch die Verfasserindurchgeihrt.

Von den ausgeteiltenElternbriefen kamen 51 Antworten zureick. 41 Eltern
gaben Ihre Einwilligung zur Befragung,6 Eltern lehnten eineBefragungihres
Kindes ab.

Von den 45 Kindern wurden 44 befragt; ein Kind konnte wegenKrankheit
nicht befragt werden. Die Befragungwurde im Zeitraum 4.Juli bis 15. Juli
1994 durchgetihrt.
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6.5.1 Demograsc he Daten der Kinder

Klasse| Alter Anzahl | Madden | Jungen| Bem.
1 725) 8 27 15 12
3 9 10 8 5 3 | ev.-luth.
4 10 11y 9 5 4| ev.-luth
44 25 19
56,8% | 43,2%

Aus organsisatorishen Grenden konnten in den Klassenstufen3 und 4 nur
die evangelistien Scheller befragt werden.

6.5.2 Verlauf der Befragung

Vorbereitung

Die Kinder der ersten Klassewurden vor Beginn des ersten Fragetageser-
mahnt, bereitwillig Auskunft eber ihr Spielverhalten zu geben. Die Lehrerin
wiesauf die Wichtigkeit ihrer Aussagerfer die Arb eit der Verfasserinhin. Ich
selbstrichtete einige aufmunternde und gewinnendeWorte an die gesante
Klasseund versutite so, nicht mehr allzu fremd zu ersdeinen.

Der Ort fur das Interview fur die Klassenl1 und 3 ist ein breiter Flur vor
dem Klassenzimmer Ein Tisch wird frontal vor ein Flurfenster gestellt, zwei
Stehle fur die Interviewpartner werden nebeneinandergestellt, um ein Ge-
sprach auf gleicher Ebenezu signalisieren.

Die Kinder werden nach zufalliger Reihenfolgeund dem organisatoristien
Dafurhalten der Klassenlehrerinzum Interview gesatickt.

Die Kinder der 4. Klassewurden in einemeigenenZimmer interviewt.

Durchfehrung desinterviews

Es handelt sich um ein standardisiertes Einzelinterview. Die Reihenfolge
und die Formulierung der Fragen werden eingehalten.Bei o ensichtlichen
Verstandnisstiwierigkeiten werden die Fragensinngena erlautert.

Nad der Begre ung wird jedesKind von der hypothetischen Fehlvorstellung
befreit, eshandle sich um eine Prufungssituation. Es wird darauf hingewie-
sen,da keine Noten auf Aussagenverteilt werdenund da die Antworten
auf die Fragenvertraulich behandeltwerden. Die Interviewerin verhalt sich
freundlich und versudit, meglichst wenigEin u aufdasKind zu nehmen;sie
versutt ihre Unvoreingenommenheiund Neutralit at deutlich zu maden.

Die Kinder werdenaufgefordert,Unklarheiten sofort zur Sprade zu bringen.

Neben der sdriftlic hen Aufzeichnung werden die Gespmade noch zusatzlich
auf Tonband protokolliert. Das Gerat wird denKindern vorher erklart, man-
che Kinder bedienendie Start- und Stoptaste selbst.

Das exakte Thema Faszination von Wa en wird den Kindern vorerthalten
und mit Spielumsdrieben.

Als kleine Anerkennung werdennadh dem Gespmd Gummibarchen verteilt.
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Das Herausholender Scheller ausdem Unterricht wurde von der Lehrerin als
keine gro e Sterung bewertet. Wahrend der Befragung sdreibt der Bank-
nadibar den Unterrischtssto mit ins Heft.

Zeitplan

Tag | Datum | Uhrzeit | Klasse| Anzahl | Ifd. Nr. | Madden | Jungen
1. 47.189 111 10| 1{10 5 5

2. 6.7.| 89 11° |1 10| 11{20 7 3

3. 7.7.09% 112° |1 7| 21{27 3 4y
4, 8.7./18Y 11 |4 7| 28{34 3 4

5. 13.7.] 9% 1133 5| 35{39 3 2

6. 14.7.| 8° 8% |3 3| 40{42 2 1

7. 15.7.] 999 9% |4 2| 43{44 2 -

Insgesan wurde ca. 975Minuten befragt. Im Scnitt dauerteeineBefragung
22,2 Minuten. Tatsadlich schwankte die Interviewdauer zwisden 15 und 25
Minuten.

6.6 Ausw ertung der einzelnen Fragen

Die Fragenwerdeneinzelnausgevertet.

6.6.1 Mit welchem Spielzeug spielst du am liebsten ?

Frage 1: Mit welthem Spielzeugspielstdu am liebsten ?

Aus den Rohdaten werden einige genanrie, detaillierte Aussagenzu beste-
hendenAussageklassezusammengefa t.Es wird hier nicht nach Alter un-

terschieden.
Lieblingsspielzeug Jungen| Madden
Playmobil, Lego 9 4
Kuscheltiere, Puppen 2 17
Ball 6 1
Autos 2 -
Computerspiele, Poly- ly 3
Pocket, sonstige
Kriegspielzeug ly -
' 19 25

yZweitrangige Nenrung

Bei den Madden werden zu 68 % Puppen als Lieblingsspielzeuggenant,
Playmobil rangiert an zweiter Stelle.

Bei den Jungenssind Playmobil und Lego das SpielzeugNummer 1, gefolgt
vom Ball- und Fu ballspiel. Kriegsspielzeugin Form von Soldaten guren
nenrt ein Junge an zweiter Stelle.
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6.6.2 Welche Spiele spielst du am liebsten ...?

Frage2:
Welde Spielespielstdu am liebsten mit deinenFreunden?
Mehrfachnenrungen sind meglich

Es gabinsgesarh 57 Nenrungen.

Spiel Jungen | Madden
Gesellshaftsspiele (Karten 10 3
und Brettspiele)

Gruppenspiele (Versteken, 4 7
FangenHansten Piep)

Familienspiele(Mutter, Va- 6 -
ter, Kind, Puppen)

Spiele mit Spielzeug (Le- 10 10

go, Playmobil, Gummiselil,
Fu ball, Ball, Rad)

Kriegsspiele (Rauber und - 4
Gendarm, Ritterspiele )

Tiere 1 2
' 31 26

Beziglich desAlters war einegleichma ige Verteilung der Spielezu erkennen,
soda keineAltersdi erenzierung erfolgte.

Bei den Madden, vorwiegendder ersten Klasse, werden bevorzugt Famili-
enspielegespielt.

Als favorisiertes Spielzeugim Freien nennendie Madden den Gummitwist,
die Jungenden Ball, hauptsachlich zum Fu ball spielen.

Die sogenanten Wilden Spieleim Freien werden gleicherma en von beiden
Gestledhtern gespielt.

Der Anteil der Kriegsspielest gering, bei Maddenwerdensolde Spielenicht
genanri.

6.6.3 Spielst du auch zusammen mit Jungen (M adchen) ?

Frage 3: Spielst du auch zusammenmit Jungen bzw. Madden (Je nach
Gestletht desKindes) ? Wenn ja weldhe Spiele? Wenn nein, welche Spiele
? (Mehrfachnenrungen meglich)

Antworten:

Madden mit Jungen || Jungenmit Madden

Klasse 1|3|4| gesam 1|3|4| gesam
ja 1011 12 4 1-13 7
nein 2131 6 311 - 4
mancmal | 3 | 1|3 7 5121 8

[ Anzahl [15[5]5] 25 |[12]3[4] 19 |

Die Tabelle nochmals mit Prozerntangaben:
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Madden mit Jungen Jungenmit Madden
Klasse 1 3 4 |gesam | 1 3 4 | gesam
ja 66 | 20 | 20 48 33| 0 |75 37
nein 13| 60 | 20 24 25| 33 | - 21
mandimal | 20 | 20 | 60 28 42 | 66 | 25 42

[ Anzahl | 100] 100] 100 100 | 100] 100 100] 100 |

76%aller Maddenspielenmit Jungens,79%aller Jungenspielenmit Madden.

Spiele Meadden mit Jungen| Jungenmit Madden
Familienspiel(Mutter, 4% 33%
Vater Kind)

Gruppenfreispiele 32% 16%
(Versted&en, Fangen)

Spiele mit Spielzeug 24% 4 %
(Ball, Playmobil, Au-

tos)

Kriegsspiele (Rauber 4 % 17%
u. Gendarmetc.)

Sonstiges 8 % -
ghne Angaben 12 % -

' 25 12

Grende der Maddchen dagegen Grunde der Jungendagegen
Jungenssind doof Meadden sind doof 3
mag nicht mit ihnen spielen 2

N

Meadden argern Jungs 3
Jungensspielenimmer Fu ball | 1
Madden wissenallesbesser| 1
5 7

P
T

Essdeint, da sich Jungensin Mutter-V ater-Kind-Spieleeinbeziehenlassen.
Im Vergleid zu Frage 2 spielenJungendiesnie allein (oder geben dies nicht
zu ). Ein Madden (Nr.10) erwahnt, da Madden die Rauber, und Jungen
die Gendarmenspielen.

6.6.4 Hast du zu Hause Spielzeug mit dem man kampfen kann

Frage 4 : Hast du zu Hause Spielzeugmit dem man kampfenkann ? Wenn
ja welches? Wie hast du esbekommen ? (Mehrfachnenrungenmeglich) .
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Besitzt du Kampfspielzeug?

Meadden (n=25) Jungen(n=19)
Klasse 1 3 4 1 3 4
Anzahl | 15 5 5 12 3 4
ja 6 % - - 92% | 100% | 50 %
nein 93% | 100% | 100% || 8 % - 50 %

84 % aller JungenbesitzenSpielzeugzum Kampfen
96 % aller Madden besitzenkeines!

Hier sind die gestilechtsspezi sche Unterschiedesigni kant. Bei Jungenkommt
esmit zunehmendenAlter zu einer Ablehnung.

Di erenzierung desKampfspielzeugs:

Kampfspielzeug Nenrungen
Messer 8
Pistole 16
Catcher guren mit Wa en 1
Holzsdwerter 7
Kampfstedke 1
Degen 1
Pfeil u. Bogen 1
Gewehr 2
\Wasserspritze 3
' 39

Hier antworten, mit einer Ausnahme, nur Jungen. Pistolen, Holzsdhwerter
und Messerwerdenam hau gsten genann (79 % ). Die Jungennenneneber-
wiegendeindeutige, als direkte Wa en zu bezeitinendeGegensande.

Wie hast du das Kampfspielzeugbekommen ?

Es wurde geschenkt 6y
Ich habe es mir gekauft | 6
Ich bastelte esmir 1
Ich habe esgefunden 1
Keine Angaben 3
' 17

y1l mal Oma, 1 mal Mutter

Interessarte Zitate hierzu (Begrendung fur den Besitz) : ...Ich bastel mir
einenStock (Feditb ewegung){ wennein Rauber kommt, hauich ihn auf den
Kopf ...[Nr. 24]

...ich hab die Pistole in der Scultute bekommen. .. aber ich wensdte sie
mir nicht ... [Nr. 9]
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Wenn Nein - warum nicht ? (Grende gegenden Besitz)

Reamee

doof
mag
weln

Sdmarrn

Kein Interesse
getllt nicht
Jungensspielzeug

Von

Verletzungsgefahifur andere

nicht damit kampfen

schte es mir nicht 9(7%)

Eltern abgelehmn

NNNRRERNNP

IN
o

Nur 3 Kinder (7 %) weinsden sich mehr Kriegsspielzeud

Zitate :

Sawas besitzeich nicht, weil ich kein Bub bin
Vater kauft sovas nie
Krieg ist nicht sotoll
esist sdhon schlimm gerug da esKrieg gibt

Mutter lehnt denKrieg ab und hat deshalballesweggeskmissen;freher
hab ich damit gespielt.

Die Eltern erlauben esnicht und ich will ein gutes Vorbild fer meine
kleine Schwester sein.

Mama sagt - is nix fer Kinder

Madden scatzen Kampfspielzeugals typisches Jungenspielzeugein
und lehnenesab

mande Kinder entwickeln Verarntwortungsbewu tsein und wollen als
Vorbilder wirken.

Sdenkungenvon Wa en durch Meutter und Omas haben denselken
Anteil wie die Eigeninitiativ e bastelnund kaufen.

Die Ablehnung der Eltern gegember Wa enspielzeugist deutlich zu
speiren.

6.6.5 Unterschied zwischen echter und Spielzeugwae ?

Frage 5: Was ist der Untersdied zwisten einer Spielzeugw e und einer
editen Wa e ? (Beurteilung/W ertung/ldenti k ation/Un terschied erkenrbar
?) Kannst Du das unterscheiden? Was kannst du damit tun ?
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Untersdiied Spielzeugw e{W a e

Aussehen
Spielzeugw e Wae
Plastik 9 | Eisen 4
keine edhte Spitze | 1 || edite Spitze | 1
Wasserspritze 2 | schwer, hart | 1
Supersoaler 1
Holzgri 1 || Metall 1
rote Farbe 1 | glitzert 1
anders 1
Munition
Spielzeugwa e Wae
Knallpatrone 2 || ethte Munition 1
kein Feuer 1| Feuer 1
keine Kugel 1 || Kugeln 2
Plastikkugeln 1
Platzpatronen 1
keine Patronen 1
kann man dauerndsdiieen | 1 | mu man nadladen | 1
Kanone 1
Funktion
Spielzeugw e Wae
Spielen 4 || geht edt 1
nicht ersdie en 3 || jmd. ersdiie en 9
Kampfensimulieren 2 || edht kampfen 1
nicht jmd. verletzen 5 || Augen verletzen 1
tetet nicht 3| tetet 9
kracht 1
Larm maden 2
tot sdhie en simulieren 4 || schiet edit 8
Polizei, Merder, Ritter spielen| 3 || sich vor Merder wehren 1
keinenumbringen 1 || jmd. umbringen 1
Fasding 2
spielenals ob edt 2 || jmd. umbringen um Geld zu kriegen | 1
nur zielen 1
im Spielumbringen 1
argern, erstiredken 1 || einemRauber drohen 1
Spa 1
Einsc hatzung
Spielzeugw e Wae
ungemhrlich | 2 | ge®hrlich | 4
stharfer | 1
edit 1
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Hinweis: In der tabellarischen Gegenuberstellungwird versudt, ertgegenge-
setzte Aussagergegemberzustellen.Diesestammennicht jeweils vom selben
Befragten!

Die Spielzeugw e

Die erste Assoziation zur Spielzeugwa e ist die Pistole oder Wasserpistole.
Die Spielzeugwa e sielt unedit aus. Sieist meist ausPlastik, ist leicht, bunt
und kann einenHolzgri haben.

Die Kinder betonenden Vorgangdes Spielensund unterscheidenwie in echt
und sotun als ob. Die meistenAussagerbeziehersich auf dasteten, sdie en,
verletzen,umbringen, oder spielenwie in freherenZeiten{ aber nur im Spiel,
in unecht oder als ob,

Die echte Wa e

Die echte Wa e ist aus Eisenoder anderemMetall. Siewird mit echter Mu-
nition verwendet und wird als gemhrlich und sdarf eingesbatzt.

Aussagensind: jemandenersdie en, totschie en, allgemeinwurde teten ge-
nann.

Einmal wurde die Wa e als Mittel zur Anwendung von Gewalt genanrt
...um Geld zu kriegen. .., zweimal zur Selbst\erteidigung.

Zusammenfassung

Kinder machen ensprechend der Fragefornulierung polare AussagenSieun-
terscheiden Spielund Realitat, edit und unedit. Mit demBegri Wa e wird
am hau gsten die Pistole in Verbindung gebradit, was auch an den Um-
sdireibungensdie en, ersdie en zu erkennenist. Kriegswa en wie Panzer
und Gestetze werdennicht genanrt.

6.6.6 Auf Volksfesten gibt es Schie buden. Was machst du ?

Frage 6: Auf Volksfestenwie z.B. dem Oktoberfest gibt es Scie buden. Du
bekommest die Erlaubnis dort an Buden zu sdie en. Was madst du ?

Sdiet du an Saie buden ?

%
ich habe gestiossen 4 | 3
ich habe nicht gestiossen| 18 | 7
Keine Angaben 3| 8
ich werrde esprobieren 8 | 7
ich weirde esablehnen 13| 9
keine Angaben 4 | 3
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Greinde dafer :

%

Tre en

Preise

Knall

spaterer Beruf als Polizist

Spa - 3

R I
o N

Grende dagegen

%

Gefahr

kein Spa

Verbot

Angst
Geldversthwendung

w W~
w b

ok P

Zusammenfassung

Die Verteilung der Zu- und Abneigungwar in allen Altersstufen gleich ver-
teilt. Eine direkte Ablehnung durch die Maddenist nicht zu speiren. Madden
und Jungen, die an der Scie bude sdie en, wollen hauptsaclich etwas ge-
winnen. Das Sdie budensdie en stellt fur die Kinder kein Aberteuer dar.

6.6.7 Womit spielen Jungs (M adchen) am liebsten ?

Frage 7: Fur Madden : Womit glaubst du spielenJungs an liebsten ? Was
spielenJungenam liebsten ? Fer Jungen: Was glaubst du ? Womit spielen
Madden am liebsten ? Was spielenMaddcen am liebsten ?

Was spielenJungen (M adden) am liebsten ?

Meaddenaussagergeiber Jungen) Jungenaussagen

Lego, Playmobil 5 -
Kuscheltiere, Puppen - 16 (76%)
Ball, Fu ball 4 1
Auto 12 (36%) 1
sonstige(z.B. Seillupfen) 1 3
Action- und Kriegs guren 2 -

Wa en 3 -
Kriegsspiel(Polizei u. Detektiv...) 4 -
Computer 2 -

' 33 21
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Vergleihe hierzu aud die Aussagenzu Frage 1 (Was spielstdu am liebsten

?)
Jungeneber sich selbst(Fragel) | Madden uber Jungen (Frage 7)
Playmobil 9 5
Auto 2 12
Kriegsspiel 4 4

Meadden eber sich selbst(Fragel) | Jungenuber Madden (Frage 7)
Puppen | 17 16

Die faktischen Aussagenund die Einschatzungen zu Puppen sind nahezu
gleich. Jungen spielenviel weniger mit Autos, als dies von ihren Mitschelle-
rinnen angenommenwird. In ihrer Einschatzung liegen die Madden beim

Kriegsspielrichtig.

Kriegsspielewerden von Madden, nach Jungenaussagennie gespielt. Ein
Madden beobadttet efter dasKriegsspielihres Bruders.

6.6.8 In welchen Verein werdest du eintreten ?

Frage 8: Du darfst in einen Verein eintreten. In weldhen weirdest du am
ehesteneintreten ?

In weldchen Verein weirdest du eintreten ?

%

n| % | n| %
Turnverein 13|52 | 1 5
Scadclub 1 4 - -
Scetzenverein 1 4 - -
Musikverein 1 4 1 5
Fu ballv erein 3] 12|10 53
Kampfsportverein | - - 5| 26
sonstiges - - 2 |11
' 25| 100| 19| 100

Meadden beworzugenden Turnverein, Jungenden Fu ballv erein.

Kampfsportarten sind bei Jungenmit 26 % vertreten und belegendenzweiten
Platz hinter Fu ball. Bei den Maddenwird der zweite Platz vom Musikver-
ein belegt, Kampfsportarten werdennur von Jungengenanr. Traditionelles
Rollenverhaltenist in dieserFragezum Vereinslelen sehrstark zu nden.

6.6.9 Hier habe ich einige Karten ...Sag mir .. was du erkennst ?

Frage9: Hier habe ich einigeKarten mit Abbildungen. Sagmir bitte, wasdu
erkennst und welche Meinung du davon hast ?
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Die abgebildetenGegenstnde in der gezeigtenReihenfolge(siehe Anhang
11.2):

Teddybar

Action gur (Power Ranger)
Legoroloter

Jungemit Pfeil und Bogen
Panzermalell

Wurfmesser(Butter ies)

Junge mit Wasserpistole(Super{Soaler)

Ritterr ustung und mittelalterlic he Wa en

© © N o 00 bk~ 0w D PE

Trommelrewlver

Die Kinder konnten Gefallenoder Mi fallen au ern, au erdem ihr Spieher-
halten mit den abgebildetenGegensanden.
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1. Klasse:

Madden

Jungen

Karte

Bezeitinungen

1

Bar, Teddy, Teddybar

100

16

75

2

unbekanrt (5), Roboter, Power-Ranger
(3), Mannden u. Gewehr, Roboter
u. Gewehr, Spielzeug,polizeiehnlich, ..
mein Freund spielt damit

\l

25

25

50

Legoroloter (9), Roboter, Lego, Astro-
naut, Legomensk, Legosoldat

60

13

92

Jungemit Gewehr, Sdie pfeil, Sdie -
gewhr, Pfeil u. Bogen, Spritzpistole,
Gelumpe, unbekannt, Umsdreibung

60

13

27

66

unbekannt (3), Panzer (10), Panzer-
spielzeug(2), Kriegsfahrzeug(3), altes
Auto (1), Gewehrmastine (1), Spiel-
zeug m. Rohr (1), Soldatenauto (1),
in Bosnien wir damit gestiossen(3),

Freunde von mir (-) besitzen savas,
madt Spa, wenn es fahrt u. alle er-
sdie t

66

27

50

17

33

Waen, Sdwerter, Messer, Tashen-
messer Plastikmesserzum Kampf

73

27

50

25z

25

Wasserpistole, Supersoaler, Wasser-
sdie pistole

75

7z

30

25z

75

Ritterr ustung, Sdwert, Rewlver,
Sdaie gewehr, was fur Buben, Sahen
fur Soldaten,unedite Pistolen

67

33

42

42

17

Pistole (5), Wae (2), Rewlver (1),
Plastikpistole (2), edite Pistole (7), un-
edite Pistole (5), nicht unterscheidbar

(4)

60

40z

50

33z

17

y2 au ern Verletzungsgefahr

zge#llt, ist aber gemhrlich, nichts zum Spielen
Alle Angabenin Prozert !

+ = positiv, = neutral , - = negativ.

85



3. und 4. Klasse

Meadden Jungen
Karte | Bezei©inungen - + - +
1 Teddy, Sto b ar, Bar 14| 0 |100| 14 | O | 86
2 Kampfspielzeug, Gestellroloter, |90 | O | 10 || 712 | 0 | 29
Kampfmenst, Power-Ranger (3),
Spiel gur
3 Roboter, Legof. Buben, Kampfroboter | 80 | 10| 10 14 | 0 | 86
(1) zum Bauen, nix f. kleine Kinder
4 Sthiewae, Gewehr, Wasserpistole, 60 [ 10| 30 || 86 | 14| O
Armbrust, Pfeil u. Bogeny
5 Milit arwa e, Panzer,Milit arspiel,Pan- | 80 | 20| O 71 (14| 14
zerwagen, SpielzeugpanzerMasdine,
Krieg z
6 MesserButter y , Schwerter.. mit Mes-|{ 90 | 10| O ||100| 0 | O
sernsollte manKinder nicht spielenlas-
sen
7 Wasserpistole, Supersoaler, Wasser-| 40 | 10| 50 || 43 | 43| 14
spritze
8. Pistole, Sdwerter, Ritter, Kriegssa-| 70 | 30| O 71 129 0
chen, Kampfspielzeug,Wa en
9 Pistole edt, Pistole unedit 90 (10| O |100| O | O

y...Sdie wa e nervt Mutter{ eswird beim Kind Gewalt ausgeést ...Habe
Angst spater auch sdiie en zu wollen . .. alte Leute weirden ersdirecken ...

z...Wenn man damit spielt, kriegt man Lust zum T eten; der gro e Bruder
kauft esheimlich ... Mama meint, Kinder lernen Aggression. ..

Alle Angabenin Prozert !

+ = positiv, = neutral , - = negativ.

Ein Kind der 4. Klasseau ert sich durchwegablehnendzu Wa en. Der Vater
besitzt einePistole, aber die Mutter lehnt diesab, wobei der Sceler die Mut-
ter unterstutzt. Der Bruder kauft sich heimlich KriegsspielzeugDer Sdeler
vertritt die Au assung, da allein der Anblick Aggressionauskest und man
Lust aufs Teten bekomnt.

Wahrend sich bei der Erstklasslerndie Ansichten zu Wa en zwisden den
Gestledtern praktisch vellig unterscheiden(Jungenpositiv, Madden nega-
tiv), gleicht sich die Meinung der Jungenin der 3. und 4. Klasseder vernenf-
tigen und sicher gesellsbaftlich erweinsditen Meinung der Madden an.

Betrachtet man die gestilethtspezi schen und sehrtraditionellen Ansichten
der Erstklassler,so kennte man zur Ansicht gelangen,da die heutzutage
ebliche, traditionelle Gestledterbilder vermeidendeErziehung, in Eltern-
haus und Kindergarten absolut wirkungslosgeblieken ist. Eine auf Emanzi-
pation und Gleichberettigung hinwirkende Erziehung ndet hier entweder
nicht statt (eherunwahrsdeinlich), oder ist wirkungslos.
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6.6.10 Kennst du die Spiel guren: Power Rangers ...

Frage 10: Kennst du die Spiel guren: Power Rangers,He Man, Turtles, X-
Man ? Gefallen sie Dir ? Wenn ja, warum ? Wenn nein. warum nicht ?

(Mehrfachnenrungen meglich)

Bekanntheitsgrad:
Name Nenrungen | Prozen
Turtles 37 35 %
He-Man 28 26 %
Power Rangers 22 20%
X-Man 20 19%
' 107 100%

Wertung durch die Kinder:

Madden (n=25) Jungen(n=19) |
Nenrungen | Prozert || Nenrungen | Prozert

belkannt 21 84 % 19 100%
unbekannt 4 16 % 0 0%
gefallen 7 28% 11 57,8 %
nicht gefallen 13 52 % 4 21
unklar 2 8 % 4 21%
keine Angabe 3 12% 2 10%

Aussagenzur positiven Haltung:

Kampfenmit Wa en (7) gegendas Bese,kennenKarate, sclagenje-
mandenmit Wa en windelweich

Spa, gutesSpiel (2)
sie sehensden aus, sind wirklich geil (5)

Sympathiefer Sdildkreten. .. esserPizza,eineLeibspeisevon Kindern
...(Turtles)

Positive Spielthematik (schetzen die Erde, man kann sie verwandeln,
wehren Besesab, helfenanderen)

Aussagenzur negativen Haltung:

Jungenspielzeudl)
Verbot von Mutter oder Vater (1)
Unasthetisa (. .. kalt, bledesAussehenicht sden, gra lic h) (4)

...lehne Kampfen grundsatzlich ab (8), kampfenmagich nicht
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Zusammenfassung

Mi fallen und Gefallenhalten sich bei den Kindern die Waage,wobei wieder
die Jungenden Action guren mit 58%positiv, die Madden mit 52%negativ
gegemberstehen.Am beliebtestensdeinen die Turtles zu sein, fur die sich
auch Madden begeisternkennen.

Zwar werden die positiven Spieltaraktere von den Kinder erkannt, die Fi-
guren sind meist die Guten, aber inshesondereden Madden ist eine kamp-
ferisdhe Auseinandersetzungm Spiel, auch um des Guten willen, zuwider.
Sie lehnen aus diesemGrund die Figuren ab (52 % der Madden, 4% der
Jungen).

6.6.11 Mit welchem Spielzeug darfst du nicht spielen ?

Frage1l: Mit welchem Spielzeugdarfst du nicht spielen? (Mehrfachnenrun-
gen)

VerbotenesSpielzeug:

Madden | Jungen

edite Messer,Tashenmesser 12 3
edite Pistole 6 5
Sdie gewehr 3 0
Wa e 4 2
Sdiie guren Transformer 2 1
Plastikschwert 1 0
Wasserpistole 2 0
Kriegssatien 0 2
Sdere, spitze Gegensande 4 2
Sonstiges(Feuer, Brillen ...) 20

Die hau gsten Verbote gelten Messernund Pistolen. Als Grund nennendie
Madden oft die Verletzungsgefahrfur das Auge. Es sdeint, da Meadden
harmlosereWa en und ahnliche Spielsaben eherverboten werden.

6.6.12 Wasist eine Wae ?

Frage12: Wasist eineWa e ? Interessierstdu dich fur Wa en ? Sind Wa en
faszinierend(im Sinne von anziehend,magisd "die habenwas") ? (Mehr-
fachnenrungen meglich)
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Wasist eineWae ?

Meadden Jungen
Pistole 10 (26% ) | 8 (34,7%)
Sdaie gewehr 8 2
was zum sdie en 7 3
damit kann man jmd. ersdie en 5 2
damit spielenBuben 2 1
etwas zum kampfen - 1
Messer 2 2
Masdinengevehr - 1
Rewlver 1 -
Sdlagstwedke 1 -
Plastiksabel - 1
Kanonenkugelbei Lego - 1
was mit Patronen - 1
ghne Angaben 2 1
' 38 23
Interessierstdu dich far Waen ?
Meadden | Jungen
ja 0 3
ein bischen 0 2
nicht sosehr 1 2
nein 23 (92%) | 12 (63%)
ghne Angabe 1 0
' 25 19
Faszinierendich Wa en ?
Meadden | Jungen
sehr 0 2
ja 0 2
ein bischen 7 8
nicht sehr 2 1
nein 8 3
gar nicht 11 6
ghne Angaben 5 2
' 31 22

Alle Angabenin Nenrungen

Die gleiche Tabelle in Prozertangaben der Nenrungen. Ahnliche Aussagen
sind zusammengefasst.

Meadden | Jungen
sehr,ja 0 18 %
nicht sehr,ein bischen| 29% 41%
nein, gar nicht 61% 41%
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Bewertung

Explicit alsWa e begreifendie Kinder Pistolenund andereHandfeuerva en.
Diesist auch an denUmsdireibungenerkenrbar (jmd. ersdie en, etwaszum
Sdie en, sieheauc Frage5 Seite 75).

92% aller befragten Madden verneinenein Interessean Wa en, was sich

in den vorhergehenderFragensdion abzeidinete. Nur 63% der Jungenver-

neinenein Interesse.Der Begri Faszinationmu te den Kindern (besonders
den Erstklasslern)naher erlautert werden. Sovohl Jungs, als auch Madden

bestmtigen eineFaszination,die Wa en ausiben.Im sichtbaren Interessezeigt

sich allerdings wieder das erwartete Rollenverhalten.

6.6.13 Warum spielen Kinder gern mit Pistolen ...?

Frage 13: Warum spielenKinder gernemit Pistolen, Scwertern, Pfeil und
Bogen, Steinstleudern ? Was madit Spa daran ?

Madden Jungen
sie fuhlen sich als Helden 4 | Held sein 5
sie fuhlen sich stark 8 || essielt gut aus 1
sie nden sich toll beim| 3 || rumrennen und peng ma-| 1
Kampf chen
esgeRllt denJungs 1 || zielenund sdiie en 2
siemegeneswennesknallt | 1 || cool, stark und gro sein 4
siewollen sich bestitzen 2 || Ritter, Rauber Polizei spie-| 4
len
sie megenes 1 || angreifen 1
esist ihr Hobby 1
siegreifenan 1 | dasKampfenmadt spa 3
sie nden essden 2 || nachahmen 1
Jungsspielendas 1
sthwacdhe nden sich wichti- | 2
ger
sie spielen Angri, damit | 1
wollen sie schie en uben
sie maden es unter| 3
Fernsehein u nach
sie zeigen,da sie sostark | 1
sind, wie die anderen
kriminell 1
' 32 34
Zusammenfassung

Madden beobaditen hauptsacilich Jungenbeim Spielmit Wa en. ...Jungs
fuhlen sich dann als Helden, sie fuhlen sich wichtiger, sie nden das scen

Die Jungennennenals Motivation fer Wa enspiel meist den Spa . Nur zwei
Jungenbezweifelnden Spa und bezeitinenihre Kameradenals gewaltt atig.
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Von Maddhen wird der negative Einu  desFernsehensauf die Jungen her-
vorgeholen.

AussageeinesJungender vierten Klasse:" die Eltern messenSdwuld sein,
zuersterlaubensieeinekleine Pistole am Schlesselanmnger,dann werdendie
Wa en immer gre er und sdlie lic h wird dasdann zur Lust am Scie en "

Die Aussagen,die sich spontan ergalen, spiegelnviele allgemein bekann-
te Vermutungen eber das Wa enspiel wieder. Es sceint nach Aussageder
Madden quasiein Charakterzugder Jungenzu sein(" esist ihr Hobby"). Es
ist nicht auszushlie en, da siehier das Spradirohr der Erwadisenensind.

In den Au erungen der Jungen kann das sog. rumble and play Verhalten
erkannt werden,aud dasMotiv, Vorbilder und Heldennachahmenzu wollen.

6.6.14 Du sollst dich verkleiden. Wie verkleidest du dich ?

Fragel4:Esist Fasding. Du sollstdich verkleiden.Wie verkleidestdu dich ?
Weldhe Kosteme hast du freher sdhon einmal getragen? (Mehrfachnenrun-

gen)

Wie verkleidestdu dich jetzt ?

Kostem Madden | Jungen
Prinzessin | 13 (35%) -
Cowboy - 8 (36%)
Indianer(in) 2 -
Clown 6 3
Vampir 2 3
Punker - 1
Hexe 4 -
Katze 2 -
Turtle 1 -
Sonstige 7 7

' 37 22

Wie hast du dich freher verkleidet ?

Kostem Meadden | Jungen
Prinzessin 7 -
Cowboy - 4
Indianer(in) 2
Clown 6 4
Vampir 2 -
Batman - 1
Zorro - 1
Turtle - 1
Pirat - 2
Maulwurf - ly
Astronaut - 1
Sonstige 23z 12
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yDer Einu der Eltern auf die Kostamwahl bleibt nicht verborgen:" ich
wollte ein Cowboy sein, durfte aber nicht "

zHier nden sich : Maikafer, Sthmetterling Maus . ..

Hier sind nicht alle Kostamweinste aufgeahlt. Es ist jedoch zu erkennen,
da Madden (oder deren Mutter) eherdie marchenhafte,ihrem Rollenbild
ertsprechende Verkleidung wahlen.

Bei den Jungen zeidnet sich kein absoluter Favorit ab, wenn der Cowboy
audh an erster Stelle der Wensde liegt. Allerdings werden auch hier meist
Verkleidungengewinsdit oder getragen,die demmannlichen Rollenverhalten
ertspreden.

6.6.15 Dein Urteil zur Befragung
Frage 15: Dein Urteil wber die Befragung/sonstigeStellungnahmen.
Fragen Madden Jungen
leicht 181 43% || 7 | 27%
ok. 20 | 48% || 15 | 58 %
gemistit | 3 | 7% 2| 8%
scwer 1 2% 2| 8%
' 42 | 100% || 26 | 100%
Zusammenfassung

Als sdwer bezeitineten besonderdVladden die Fragen, die sich auf Jungen
und Kampf bezogenEin Junge meinte, eswar gut dareber zu reden.

6.7 Allgemeine Eindr ecke

Einige allgemeineEindrecke zur Befragungselbstund zu den Antworten sind
hier aufgegihrt.

6.7.1 1. Klasse

Zum Fragelogen

Die Einleitungsfragenwurden sdnell und leicht beartwortet, teilweise
holen die Kinder sehr weit aus, erzahlen detailliert von Spielen. Ein
Zeithen, da sieinteressiertund vertrauenswll sind.

Frage4 die zum ThemaWa en wberleitet wird bereitwillig beartwortet,
obwohl manden Kindern die Uberrasdung anzuseherist.

Die Di erenzierung Spielzeugw e { edite Wa e erfolgt ohneProbleme.

Uber die Scie budenfrage sind die Kinder erstaurt { die meistener-
warten einen Themerwedsel. Manche reagierenetwas verlegen.

Frage 7 und 8 werdenleicht beartwortet.
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Die Bildkarten

Die fehlendeAusgevwngenheitder Abbildungen madt sich bei manden
Madden bemerkbar; von Karte zu Karte madt sich Entt ausdiung
breit, regelretit Ekel steht ihnenins Gesitt gestirieben. Manche au ern
ihren Unmut mit Satzenwie ...sdon wiederWaen ...igitt ...

Naddem die Frage 10 wieder kein anderesThema ansdineidet, konnte
bei vielen Maddhen eine nachlassendeMViotiv ation bemerkt werden.

Auch die speziellen Wa enfragen werden von mancen Madden nur
sehrmehsam beartwortet.

Die Fasdingsfragewird dankbar angenommenund bringt Erleichte-
rung

Zur Rolle desinterviewers

Die geforderteNeutralitat und Zureckhaltung desinterviewersist mancimal
sdwer zu wahren, da mande Aussagender Kinder lustig und witzig sind,
auf die nicht zu reagieren,sehrsdwer fallt. Au erdem lockerten kleine Witze
oder ausgedehtes Eingehenauf Interessenund Hobbiesder Kinder daseher
als Gespmd gehaltenelnterview sichtlich auf.

Einu der Lehrerin

In einemeinzigenFall war die Lehrerin teilweisewahrend desInterviews an-
wesend Es konnte festgestelltwerden,da dasKind dadurch stark beein u t
wurde und die Fragennur noch undi erenzierter und gehemnter beartworte-
te. Nach demWeggeherder Lehrerin versdqiwand diesesVerhaltenund wurde
spater korrigiert.

Einu desOrtes

Es wurde als sterend empfunden, sobald Kinder anderer Klassenam Gang
herumliefen, die Kinder wurden abgelenkt. Aus organisatoristien Grenden
konnte kein andererOrt gewahlt werden.

6.7.2 3. Klasse

Die Befragungfand an 2 Tagenstatt, Hitzefrei verzegerte die Befragung.

Die Kinder warender Verfasserinvom abgeleisteterSdulpraktikum bekannt,
soda sidh sdnell ein Vertrauensklimaaufbaute.

Im Unterschied zur erstenKlasse,wo doch mehr Uberlegungspauseringelegt
wurden, beartworteten die Drittkl asslerdie Fragensehr essig.

Es ensteht im Lauf der Befragungder Eindruck, da die Kinder die Erwar-
tungshaltung deslinterviewers erkannten und vermutlich ehergesellshaftlich
konform antworteten.

6.7.3 4. Klasse

Wahrend bei den meisten Erstklasslerneher ein versciwommener Eindruck
vom Interview zureickblieb (aufgrund der Aussageund Eindreicke der Klas-
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slehrerin), begri en die Viertkl asslersehr sdinell das Thema und die Inten-
tion desInterviewers. Sie lie en sich durch Pu erfragen nicht ablenken, so
da nicht auszushlie en ist, da sie stark von vorgegelenenMeinungen be-
einut sind. Aus diesemGrunde kann essein,da die Ergebnissenicht mit
persnlichen Beobaditungen ebereinstimmen.

Aus den Au erungen der Kinder wahrend der Befragungund audch noch im
Anschlu darangeht hervor, da siesehrwohl Wa enspielereienbei anderen
beobatiten. Manche von ihnen hatten audch durch Vater oder Onkel sdon
eineechte Wa e in der Hand.

In der Familie lehnenmeist die Mutter Wa en rigoros ab.
Kinder gelen dem FernsehenSdwld an der Zunahmeder Gewalt.

Es wird von Kindern zweimal die Theseaufgestellt,da Spielzeugw en die
Kamp ust verursatien. Das klingt stark nacdh Fremdmeirung { trotzdem
sind geradedieseKinder begeistertvon Wa en.

6.8 Gesamtergebnis der Befragung
6.8.1 Allgemeine geschlechtsspezisc he Untersc hiede

Eine ganzeReihe von Fragen behandelngestleditspezi sche Unterschiede
im Spielerhalten allgemein,und im Verhaltnis zu Spielzeugw en und Waf-
fen allgemein.

Es zeigensich audh in Fragen, die nur das allgemeineSpieherhalten betra-
fen, enormeUntersdciede zwisdien den Gestledtern. Uberrastend ist vor
allem, da nahezujedesKlischee von typisch Junge bzw. typisch Madchen
getro en wurde. Zu

Madden spielenmit Puppen, Jungenmit Legound Playmobil (Frage
1)

Mit anderenKindern spielenJungenLegound Karten, Madden Grup-
penspiele.(Frage 2)

Die Bereitshaft von Jungen, mit Madden zu spielenund umgelehrt,
nimmt von der ersten zur vierten Klasseab. (Frage 3)

Jungengehenam liebstenin den Fu ballv erein, Maddenin den Turn-
verein (Frage 8)

Madden gehenals Prinzessinzum Fasding, Jungenals Cowboys (Fra-
ge 14)

Dies ist um so erstaunlicher, als die Umfrage nicht auf dem Lande, son-
dern in Menchen in einemrelativ zertralen Stadtviertel, das ehervon der
Obersaicht bewohnt wird, durchgethrt wurde. Die Ergebnissewaren vor
30 Jahren tendenziell sicher nicht wesetlich untersciedlich ausgefallen Ei-
ne sicherlich veranderte Erziehung auf dasRollenverhalten im Kindergarten,
in der Familie, der Scule, und audh durch andereLeitbilder im Fernsehen,
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6.8.2 Wae und Spielzeugw ae

96 % aller Maddhen besitzenkein Kampfspielzeug,uber 80 % aller Jungen
besitzenKampfspielzeug.Auch hier werdenalle Klischeesbesttigt. Weitge-
hend setzendie Kinder, und dasist nicht gestilechtsspezi sch, Wa e mit Pi-
stolegleich (Fragel2) . Wird die Wa e nicht in der Form, sondernfunktionell
bestrieben, sofallen immer die Worte sdie en, ersdie en o.a. Milit arisches
Spielzeug

Die Spielzeugw e ist leicht, aus Plastik, und tetet nur im Spiel die edite
Wa e ist sthwer, aus Eisenund hat ecite Munition (Frage5) . Die Kinder
kennenaud in der ersten Klassedie Spielzeugwa e und das Spiel mit der
Spielzeugwa e durcha

6.8.3 Einstellung der Kinder zu Waen

Fragt man die Kinder direkt nach ihrem Interessean Wa en, solehnen62 %
der Jungenund 92 % der Maddchen Wa en ab. 30 % der Madden und 60 %
der Jungenbesttigen aber, da von Wa en eineFaszinationausgel (Frage
12). Jungenspielenmit Wa en, weil es"ihnen Spa madt"; Madden mei-
nen,da Jungenmit Wa en spielen,weil " sie sich dann als Heldenfehlen".
Im allgemeinenlegalisierenJungen inr Wa enspiel damit, da sie nur das
Beseabwehren, Polizis

Wahrend in der erstenKlassesich die Einstellungenzu Wa en gestiledts-
spezi sch noch unterscheiden (Jungen positiv, Madden negativ), gleichen
sich die Jungen,in der dritten und vierten Klasse,eherden Madden an und
lehnen Wa en ab (Frage 9). Die Argumente gegenWa en unterteilen sich
in zwei Klassen,zum einen personliche Abneigung gegendas Kampfen zum
anderenMeinungen, die nicht aus dem direktem eigenenErleben stammen,
sondernArgumente der Umwelt wie Krieg, Aggression,Mutter i

6.9 Waen In indirekter Form

Die Ablehnung gegenWa en gilt nicht soausgepagt fur Formen, bei denen
die Wa e nur indirekt vorkommt, wie bei Scie buden und Action guren

(Frage 6 und 10). Hier sind, eherunabhangig vom Gestledt, je die Halfte
der Befragtendafur oder dagegereingestellt.Bekannt sind die marktgangigen
Action guren praktisch allen befragtenKindern.

6.9.1 Aussagekraft der Umfrage

Die Anzahl der befragten Sceler ist sicher zu klein, um sichere allgemeine
oder gar quartitativ e Aussagenzu tre en. Manche Aussagensind allerdings
so eindeutig, und nur diesewurden in obiger Zusammenfassungufgekihrt,

da siesider nicht nur auf
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7. Das Videospiel

Videospieleerobern zunehmenddie Spielwelt der Kinder. Die fuhrendenFir-
men hei en Nintendo und Sega.Videospielekennenan Videorecordernund
Fernselbildschirmen angeshlossenwerden.Sogenante "Handheld-Videospiele™erfeigen
eiber ein eingebautesL CD-Display und benetigen keinen zusatzlichen Bild-
schirm. Handgemte von Nintendo hei en Game-Bg , solde von Segawer-
den unter dem Namen Game-Gearvertrieben. Durch ertsprechende Kabel
kennenzwei Videospielgeate miteinander verbundenwerden,soda mehrere
Spielergegeneinandespielenkennen.Die Spielesind auf Disketten abgesi-
chert und werdendem eingebautenComputer als Software ebermittelt. Die
Palette der Spieleist bunt, aber eskennenmehrereTypen von Videospielen
unterschiedenwerden.

7.1 Typen von Videospielen
7.1.1 Geschicklic hkeitsspiele

Sie umfassenReaktions und Sportspiele. Vom Spielerwird sdinelles Reak-
tionsvermegen, Ausdauer, Gestick und Konzertrationsfahigkeit verlangt.
Das Grundmuster des Spiels verlauft nadh dem Reiz undReaktionssbhema.
Comicahnliche Figuren oder Gegensinde wie Balle, Kletzchen oder andere
geometristie Figuren solleneber ein Spielfeldbewegt werden. Dabei meissen
sie gestickt Hindernissenausweichen, in Formen platzsparend eingepa t
werden, oder gar versthiedene Aufgaben erfellen. Der Spieler dirigiert die
Figur mittels Joystick, Maus oder Drecken von Tasten. Meist sind mehrere
Spielelenenzu durchlaufen, wodurch der Spielerhohe Punktzahlen fer sich
verbuden kann. Spielgegneiist meist der Computer.

7.1.2 Denkspiele

Unter dieseKategoriefallen Simulationsspielealler Art, z.B. Staat und Wirt-
sdhaftssinulationen, Brett- und Kartenspielsinulationen, savie Fahrzeugsi-
mulationen. In zuletzt genannen Spielenwerden Fahrzeugealler Art (Auto,
Flugzeuge)auf dem Bildschirm in einer mehr oder weniger realitatsnahen
Umwelt gesteuert. Feinabgestimnte Reaktionen auf unerwartete Ereignisse
sind netig, um im Spiel bleiben zu kennen.

Wirtschaftssinulationsspieleahneln bekannten Gesellshaftsspielenwie z.B.
dem Monopoly.

7.1.3 Ab enteuerspiele

Inhalte dieserSpielebasierenmeist auf Marchen- oder Sagensto en,teilweise
werden Science ction-Inhalte und anderefrei erfundeneGesatichten mitein-
andervermisdit. Die Heldender Aberteuerspielesind z.B. "Mario"und seine
Breuder, ktiv e Figuren, Phanasiegestalteroder Figuren aus Comicserienwie
die Turtles. Das Spielgeskehen spielt in graphisd phantastischen Welten,
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"marchenhaften Landstaften”, oft dreidimensional dargestellten Raumen
und Labyrinthen. Wie im richtigen Marchen mu der Held Abeneuer be-
stehen, Aufgaben lesen,Besewitite vertreiben. Der Spieler untersteitzt ihn
durch logisthesDenken und richtigem Kombinieren, die Hindernisseausdem
Weg zu raumen, hinterhaltige Anschlagezu vereiteln und Sdatze zu nden.
Es wird mit Scwert und Sdild gekampft, es kennen Bomben eingesetzt
werden,um das"UnternehmenAbeneuer” mit Erfolg zu krenen. Wahrend
diesermitunter ge®mhrlichen Unternehmungenwerden ebenfalls versdiedene
Spieletenendurchlaufen, die untersciedliche Shwierigkeitsgradedarstellen.
Dies kann mit dem Reifungsprozessler Heldenim Marchen verglichen wer-
den, einer symbolischen Lebenslewaltigung.

In denWelten desVideospielssind Zeit und Dimensionenaufgeholen, soda
durchaus Wikinger mit au erirdischen Aliens zusammenauftretenkennen.
Ebenfallswie im typischen Marchen verfeigendie Heldeneber magisde Din-
ge wie "Gravitationsstiefel", Zauberpfeile, Kraftschwerter, soda sdeinbar
uneiberwindliche Hindernissekein Problem mehr darstellen.

Das Erreichen heherer Ebenenwird grundsatzlich mit hohen Punktezahlen
honoriert und ist fur den Spielerdas Feedba& fur Erfolg.

7.1.4 Kampfe und Schlachten

...In dieserrecht martialischen Gruppe sind Spielemit deutlichem kampfe-
rischen und milit arischen Charakter zusammengefa t.Es sind Kampfe mit
Wa en: Von der schematistien Andeutung bis zur visuellen Realistik; von
einfaden, eherparallelaktiven Abschie spielen(..),.uber Duelle(...) bis zu Ge-
fedtssimulationen ... ([3], 0.A., S.5).

Der Spielerbe ndet sich meist in Notwehrsituationen, soda das Aggressi-
onstabu auf legale Art und Weise,aufgeholen ist.

Dieseund ahnlich andere aggressie Videospiele. . .verlangen einzelgange-
risches, aggressies Durchsetzengegemiber einer Vielzahl von Feinden, die
nivellierend als beseapostrophiert werden. .. ([93], S.205).

7.2 Faszination von Videospielen

Es bereitet sdon vierjahrigen Kindern Vergreigen, sich mit harmloseren
Videospielenzu besdaftigen. Der Altersgrenze nach oben sind keine Be-
sdirankungenauferlegt.

Spa madt den Spielernder schnelle Wedselvon Reiz und Reaktion, Sdie-
en und Tre en, Anspanrung und Lesung. Verfremdet bis sehr realististh
dargestellte Welten, Untermalung des Spielgeskehensmit Gerausten und
Musik sind zusatzliche Anreize. Der Spieler kann den Spielablauf steuern.
Durch Betatigung von Tastenoder Joystick taucht er selbstin dieseSpielwelt
einund bleibt nicht, wie bei Marchen, Abenteuergeshichten und Spiel Imen,
jenseitsdesHandlungsgedtehens.Wahrend in der Realitat oft Ohnmadits-
erfahrungenund Abhangigkeiten bestimmendsind, auftauchende Probleme
oft nicht gelst werdenkennen,drehensich im VideospieldieseSadwerhalte
um. Hier wird der Spielerzum Akteur, kann Macht ausaben, beein ussenund
seineKompetenz unter Beweis stellen. Der Spielerkann sich als omnipotent

97



erfahren, Risiken ohne persnlich speirbare Konsequenzereingehen.Richti-
gesund falsdhes Spielverhalten werden sofort sichtbar, Leistungennicht von
Erwadisenen,;sonderndurch den Spielerselbstan der entsprechendenPunk-
tezahl beurteilt.

Wahrendweibliche SpielerAbenteuer- und "lustige Videospiele"beworzugen,
zeigenmannlichen Spielereine besonderevorliebe fur Absdhie spiele, da sie
aggressie Impulse zum Ausdrudk bringen kennenund gro en Spa daran
nden. ... Da esaber eigerilich etwas"B eses"ist,sich dem Aggressionsraust
hinzugeken, verneinenviele Spielerden Realitatsbezugder Absdie spiele; je
realitatsferner, destoerlaubter die Aggression... ([3], 0.A., S.16).

7.3 Videospiel { eine moderne Wae?

In AbenteuerspielenwerdenHandwa en (Schwert, Pfeil und Bogenetc.) aus
ehervergangenerZeiten, meist comicartig und realitatsfern dargestellt. Fur
die Spiel gur im Handlungsgedtehenist die Wa e direktesObjekt. Der Spie-
ler selbsthat jedoch konkret nur eine Taste, einenJoystick oder eineMausin
den Handen, das Medium Bildschirm ist dazwisdien gesbaltet. Auch wenn
er die Figur lenken kann, ist ein direkter Wa enkontakt nicht vorhanden,
wie esin der Wirklic hkeit der Fall ist. Es fehlen also oft die Komponerten
Direktheit und Aktualit at, Kriterien nacd [70]), die fur Kriegsspielzeugund
ihren Gefahrdungsgradfer Kinder ma geblich sind (s. Kapitel: De nition

Kriegsspielzeug!).

Anders verhalt essich bei bestimmten Simulationsspielen.Hier werden mo-
dernste Fahrzeugeund Wa en bis ins Detail genaudurch dreidimensionale
Gra k en dargestellt, die Komponerte Aktualit at ist erfellt, die der Direkt-

heit fehlt nur scheinbar. Denn in der Realitat werden hochtechnisierte Mi-

litarwa en, Flugzeugeund Panzer mittlerw eile per Bildschirm und Compu-
ter bediert, soda der Mensd sich von der Wa e distanziert und Computer
und Masdinen dazwisdien schaltet. Videospielenun versudien, Realitat un-
ter dem Aspekt Spiel realististh nachzustellenund zu simulieren, wahrend
der reale Ernstfall jedoch in scheinbar spieleristier Manier, quasiper Knopf-

druck, durchgethrt wird. DieseErscheinung wirkt geradezugroteskund ant-

agonistist. Spiel nahert sich der Wirklic hkeit, die Wirklic hkeit versudt ins
Spiel"abzutauchen”. Nicht nur in konkreten Spielwelten, und dasin eherab-
strakter Art, kann mit Wa en gekampft werden. Das Videospiel selbst, mit

Bildschirm, Joystick und eingebautemComputer stellt eine moderne Wa e

dar.

7.3.1 Simulationsspiel: Tactical Fighter Exp eriment TFX

Dies ist ein Simulationsspiel, in welthem ein "Ernstfall" absolviert werden
soll. Der Spielerist gleichzeitig der Pilot einesKamp ugzeuges der UNAF
(United Nations Airforce). Vor Einsatz im Krisengebietsind 10 Trainingsmo-
di zu absolvierenerstdann darf der Pilot fur denErnstfall eingesetztwerden.
Dafur stehen3 moderne Flugzeugezur Verfagung, die zwar noch gar nicht
gebautsind, aber derenBau vorstellbar ist. Siesind mit jeweils eber 20 Waf-
fentypen ausgeestet. Die Cockpits wurden sehrrealististh nachgestaltet.

Die Einsatze laufen zwar unter Befehlder UNO, Auftr agewerdeno ziell zu
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Friedensmissionemleklariert, zivile Einrichtungen zu tre en wird mit Punkt-
abzuggeahndet;{ aber der Einsatzort ist mit Somalien,Bosnienund Herze-
gowina angegelen! Aufgrund moralisher Aspekte ist die Grenzedesguten
Gestimadks somit erheblidh ubersdiritten. (Beispiel aus[49], S.225).

Derartige Videospielefallen unter die Rubrik Kriegsspielzeugdenn sie stel-
len einen aktuellen Bezug her und eine reelle Wa e nad. Eine ge®hrliche
Wirkung fer Kinder ist sehrwahrsdeinlich, soda diesesSpiel Kindern un-
tersagtwerdenme te und nicht mehr mit dem Argument "V erarbeitung von
Angsten"toleriert werdendarf. ... Eine Gesellsbaft legt den Umgangder Er-
wadhsenenmiteinander fest, wie sich Ha und Feindseligkit au ern derfen,
d.h. welche Aggressionsformererlaubt und notwendig sind, angesibts ihres
au eren Feindes. .. ([41], S.111)und somit auch die moralisthe Bewertung.

99



8.

Konsequenzen feur Lehrer und Eltern

Aus den vorherigenKapiteln ist zu ersehenda Erwadisenedem Spiel der
Kinder mit Wa en oder Kriegsspielzeugunsicher begegnenDas Spektrum

der wblichen Auseinandersetzungdamit, reicht von Verbieten, Wegnehmen,
Ignorieren, Mi billigen, bis zum Befurworten und Untersteitzen, dem Argu-

mert der Aggressionsabfuhentsprecend. Viele Eltern glauben,da ausKin-

dern spater einmal Militaristen werden kennten oder ihre gespielteGewalt

in reale Gewalt umsetzenweirden, wenn sie den Umgangmit Wa en pfegen:
... Aus denKindern, dieimmer mit Gewehrenspielenwerdensolde, die dann

die Leute an der Stra e anpepeln ... (wertliches Zitat einer der Verfasserin
bekannten Mutter). Fakten oder eindeutige Beweise fer eine langerfristige
Wirkung, dafer oder dagegen,liegen nicht vor. Es mu immer wieder be-
tont werden,da ausstlie lic hesWa enspiel und reale Gewalt von Kindern

und Jugendlidhen, nur Ausdrudk und Symptom feir persenliche Problemeund

Kon ikte (vgl. Werke von Bettner), fur Mi st andein der Gesellshaft (Ar-

beitslosigleit, sozialeUngleichheiten, u.a.) sind, denenkonstruktiv begegnet
werdenmu .

Einen nicht unerheblihen Anteil an der Gewaltzunahme bei Jugendliden
und Kindern, haben ohne Zweifel die Medien.

Es wurde in vorhergehenderKapiteln darauf hingewiesenda Kinder und
Jugendlihe sdeinbar erfolgreicie Modelle imitieren, aud solde, die ih-
re Probleme mit Gewalt lesen. Bestimmte Kinder mbernehmendiese ge-
waltt atigen Verhaltensnuster. DasAusma an Gewaltanwendungenin Sdu-
len, sdhon bei relativ jungen Kindern, ist erstiredkend. Die Herausgelerin
Regina Rusd lie Kindern ihre Erfahrungen mit Gewalt niederstireiben:
...Manche Kinder haben Tastienmesserund Gaspistolen. Ein Junge aus
der 4. Klassehat mit der Gaspistoleauf einen Erstklasslergestiossen(...).
Die Viertkl asslerdrohen den jeingerenKindern mit den Messernund wollen
Geld. Wenn die jungerenKinder das Geld nicht geben, sthlagen die Viert-
klasslersie zusammen.... (Kinderzitat bei[101],S.65). In vielen Zeitungen
stehenStredkensmeldungeruber Gewalttaten Jugendlidher und Kinder. Die
Seiddeutsthe Zeitung berichtete beispielsveise von einem tatlichen Angri
auf einenLehrer, der von Schellern auf dem Pausenhofmit einemMesserat-
tackiert und mit einer Pistole bedroht wurde (vgl.[56]). Derartige Meldungen
eberhaufenunstaglich. Eltern, Lehrer, Padagogenund Politik er sollten sich
dareber Gedanlen madcen, wo die Wurzeln dieserzunehmenderGewalt lie-
gen,wie dasAusma verringert und weitere Entartungen vermiedenwerden
kennen.

8.1 Friedenserzieh ung

Von der Familie und von der Scule verlangt eine Erziehung zum Frieden
nicht nur ...die Entwicklung der Fahigkeit zu rationaler, kritischer Analy-
seder Kon iktsituationen, sondernaud die Entwicklung einer konstruktiv
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orientierten Phartasie, um gewaltfreie, friedliche Problemlesungenzu suden
... (aus Vorwort von[110]).

Die Ferderung zu friedlichem Zusammenlelen, Austragen von Streitin ge-
waltfreier Art und Weise,sollte in Familie und Sdle zu einemgrundlegen-
den Prinzip werden. Durch Erziehungsprozessesollen Kinder kritisch und
sensilel gegember jedem"kriegeristhen"Gestiehengemadt werden; Wed-
selwirkungenzwisthen Aggressior{Gewalt{Kon ikten sollenaufgedekt und
bewu t gemadit werden.

Sdwlen und Unterricht messendem allgemeinenBildungs und Erziehungs-
auftrag gerett werden,um Kinder und Heranvadhsende. .. zu Freiheit, To-
leranz und Achtung vor anderenMensdien zu erziehen friedliche Gesinrung
im Geist der Velkerverstandigung zu weden, ethisthe Normen, kulturelle
und religieseWerte verstandlich zu madien ... ([58]).

Sdulen messensidch fur die Probleme der Kinder © nen, um Gewaltaus-
wirkungen eindammen zu kennen. Es messenRaume gesta en werden feir
deren Weinste und Bederfnisse im Hier und Jetzt: Pausenhofund Klas-
senzimmersollten den veranderten Bederfnissenangepat und anspretiend
gestaltet werden, Freiraume und Bewegungsneglichkeiten meissengesbarf-
fen werden. Die meist vollgepadkten Sto pl ane sollten gelockert werden,um
aktuelle Problemeund Zeitgestiehnisseaufgreifenzu kennen.

Kinder begreifensehrsdnell, da man sich in unsererGesellsbaft durchbo-
xen mu, um ein Stuck vom"gro en Kuchen" abzubekommen. Erwachsene
leben ihnen rucksichtslose und intolerante Verhaltensweisenvor. Sie lernen
sdnell, durch Androhung von Gewalt Besitz zu verteidigen oder gar in sol-
chen zu gelangen.

Die Freiraume von Kindern werden immer mehr besdnitten, Verbote und
ReglemetierungenbehindernfreiesSpiel. Frustrationen und fehlendeGebor-
genheitsgaihle werdenunter Umstandenin Gewaltt atigkeiten ausgelebtDas
Sdwlsystemmu auf derartige Umstande reagieren,um Entgleisungenvon
Kindern au angen zu kennen,die meglicherweisedurch nicht intakte Famili-

ernverhaltnisse oder anderenGegelenheiten ertstehen kennen. Gesantschu-
len nach dem Modell der Heidelberger Gesantschule kennen eine Alternati-

ve sein. Einrichtungen, die sinnvolle Freizeitmeglichkeiten und Betreuungen
anbieten, kennen Vereinsanung und Isolation von Kindern verhindern und
einer Verrohung oder Gewaltt atigkeit entgegerwirken.

8.1.1 Friedenserzieh ung in der Grundsc hule

... Wir alle wollen ja den Frieden. Gibt esdennda keine Meglichkeit, uns zu
andern, eheeszu spat ist? Kennten wir nicht versuten, eineganzneueArt
Mensd zu werden?Wie aber soll dasgestiehenund wo sollte man anfangen?
Ich glaube wir messenvon Grund beginnen.Bei den Kindern ... (Zitat von
Astrid Lindgren [103, S.269).

Friedenserziebing in der Grundscdule hat zum Ziel, Kinder fur Friedfertigkeit
zu sensibilisierenKon ikte und Aggressionergewvaltfrei zu bewaltigen. Kin-
der messenden Umgang mit eigenenund fremden Emotionen erst erlernen,
ebensodie Meglidkeiten desrichtigen Kon iktaustragens und der Selbstlon-
trolle. Durch Erziehung erlangensie erst die Einsicht in die Notwendigkeit
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von Friedfertigkeit und Toleranz.Im Religions-, Ethik, oder Deutsdunter-
richt lassensich Themenwie Krieg, Gewalt, Streit und Frieden gut integrie-
ren.

Besondersder Deutschunterricht ersdeint dafer besondergyeeignetzu sein,
da er dieseProblematiken gut in Form von Kinderbeichern oder Texten an-
bieten kann, ohne zu manipulieren, moralisieren oder indoktrinieren. Aus
Bechern und Texten kennendie Kinder Identi k ationsangelote, Verhaltens-
muster und Lebensorietierungen prefen, annehmenoder ablehnen. Texte
kennen somit als Anregungendienen, um eigeneErfahrungen mit Arger,
Zorn und Wut im Unterricht zur Sprade zu bringen. Sie kennen Lesungs-
vorsdlage zur Beilegungvon Streit erthalten oder zu anderenanregen.

Auch mit dem Thema Krieg sollten Kinder der Grundsdule behutsam kon-
frontiert werden. Bruchsteickhafte Information besitzen die meisten scon
aus vershiedenen Medien; fehlende Zusammentnge und dargestellte Ge-
walt verunsidern und verursadien bei Kindern Angst. Die methodisdhe Ver-
arbeitung des Themas Krieg stellt im Rollenspiel oder Puppertheater eine
konkrete Meglichkeit dar, Gefehle zum Ausdrudk zu bringen, Realitat be-
herrsdbarer und mit wenigerAngst besetztersteinenzu lassen.Rollenspie-
le sind geeignet,richtige und falscdhe Verhaltensweisenbei der Beilegungvon
Streit darstellenzu lassen.

Angesitits der sdeinbaren Folgenlosiglkit von Gewaltdarstellungen durch
das Fernsehensdeint esnotwendig zu sein, Kinder auf die tedlichen Aus-
wirkungen von Krieg und Wa engewalt aufmerksamzu maden. Dabei kann
mit Bildmaterial und Fotogra en gearkeitet werden.

Den Kindern sollte die Meglichkeit gegelen werden, ihr Spiel mit Wa en
darzustellen,sich dareber zu au ern und unterschiedliche Bewaltigungsstra-
tegien von Aggressioneraufzeigenzu derfen.

Auf gestledtsspezi sche Probleme, dem untersdiedlichen Spieherhalten
und Selbstwerstandnis hinsichtlich von Wa en, sollte eingegangenwverden.
Hier sollten besondersden Jungen andere Modelle des Mannlichseinsange-
boten werden.

Projekt im Kunstunterricht der Grundsdule

Eine Kenstlerin forderte in dem Projekt "Kann ohne Kanone" die Kinder
auf, ihre Pistolen, Mastinengevehre und anderenWa en in Kunstobjekte
zu verwandeln. Dabei kennen Wa en zu Friedensolekten verarbeitet wer-
den. Wahrend dieser praktischen und kreativen Umsetzungkennen Kinder
eber Wa en und Gewalt oder mber die Sdwierigkeiten des friedliche Zu-
sammenlelens nacdhdenken und spredien, wenn dies audh nicht primar von
der Kunstlerin intendiert war. DiesewundersameWa enverwandlung kann
als anregendeBeitrag zur Friedenserzieheungetrachtet werden.Die "Ohne
Kanone Aktion" soll an mehreren Sculen ubernommenwerden. ([86] und

[?D)-
8.1.2 Friedenserzieh ung durc h Eltern und Lehrer

Friedliches Umgehenmiteinander und Zusammenlelen in der Familie sollte
denKindern vorgelebtwerden,da sieaudh gewaltfreie Normenebernehmen.
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Wenn Kinder uber einenormale Phasehinaus sich aussalie lic h mit Wa en
besthaftigen, sollten das die Eltern ernst nehmenund nadh Grenden dafur
suden. Innere Spanrungen, personliche Krankungen, Trennungsngste etc.
kennen Grende daferr sein,soda man versuden sollte, dieseUmstande zu
behelen. Auf jedenFall sollte mit denKindern gespra@henwerden,warum sie
sich ausstlie lic h mit Wa en besdaftigen. Auf FolgendesWa engebrauds
sollten Kinder aufmerksamgemadit werden. Man kennte auch versudien,
das InteressedesKindes auf andereSpielezu lenken.

Es wurde bereits dargestellt,da essinnlosist, das Spiel mit Wa en zu ver-

bieten. Eltern und Padagogensollensich durch Beobatitung vergewissern,
...0b Realitatsdistanz beim Spiel gewahrt bleibt, ob direkte Aggressivi@t

und brutalisierte Vorstellungen nicht spielbestimmend werden.(...), ob be-

stimmte Grenzenbeziglich Harte desKriegsspielzeugsbeziglich Aktualit at

und Direktheit, die mit den Kindern jeweils zu diskutieren sind, gewahrt

bleiben ... ([111]).

Lehrer und Eltern sollten verhindern helfen,da sich gewaltt atiger Umgang
weiter ausbreitet; sie wollen ja nicht, da Kinder Krieg spielen, aber wie
spielt man Frieden?. .. Marsdak beobaditete einmal 6 bis 7 jahrige Kinder
beim spielen."Was spielt ihr?", fragte er. Die Antwort:"Wir spielenKrieg!".
Darauf Marsdhak:" Wie kann man nur Krieg spielen?lhr wit doch sicher,
wie sdlimm Krieg ist, ihr solltet lieber Frieden spielen.” "Das ist eine gu-
te ldee", sagtendie Kinder. Dann Scweigen, Beratung, Tusdeln, wieder
Sdweigen.Da trat ein Kind vor und fragte:"Gro v aterchen, wie spielt man
Frieden?"...(zit.bei[23, S.84).
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9. Schluw ort

Die Faszinationvon Wa en liegt primar darin begrindet, da Wa en Symbo-
le der Macht reprasettieren. Kindlic he Unzulanglichkeiten kennenmit Wa en

ausgegliben und Selbstvertgefihle gestrkt werden.Wa en besitzenKinder

in Form von Spielzeugwa en. Mit Wa en sdwtzt sich dasKind vor vermeirt-

lichen Bedrohungenwie Gewalt, Angst, Leben, Tod und Trennungen.Wa en

induzieren ein fur Kinder lustvolles Spiel, weldhes alle wichtigen Spielmerk-
male erfellen kann, vorausgesetztdie Distanz zur Realitat und die Ausgewn-
genheitbleibt gewahrt. Das Spielmit Wa en wird hauptsachlich von Jungen
durchgethrt. Dabei stellensie jedoch keine Stlachten nadh, wie dasfreher
beim Kriegsspielder Falll war, sondernsie spielenmeist den Archetyp des
Spiels Gut gegenBese.lhr Spiel mit Wa en, meist werden Pistolen einge-
setzt, ist charakterisiert durch eine rasde Abfolge von Aktivierungszirkeln

"Abkrachenund Teten". Diesist ein generelleKennzeitien von aggressien
Spielenund Kriegsspielen.Untermalt werdendiesewilden Spieledurch ver-
sdhiedenartige Stimmvariationen, vom "schrillen Sdrei”, lauten Masdinen-
gewehrgemusdien bis zum "dumpfen Redheln".Diesund die damit verbunde-
ne Mimik, Gestik und Kerperhaltung, das Ausdreicken von Schmerz, Lauern
und sdlie lic h triumphalem Sieg, machen einen gro en Teil der Faszinati-
on aus. (vgl.hierzu[113, S.807).Beinahenirgendwo sonstkennenso extreme
Gefehle ungestraft zum Ausdrudk gebradit werden,alsim Spiel mit Wa en.

Bedauerliherweise fuhlen sich Madden sehr wenig zu Wa en hingezogen.
Sie mussseneinen anderenWeg nden, ihre Phantasien auszuleten. ... Fer

ausgeglibeneund angenommendinder sind Pistolen und Monster nur pha-
semweiseinteressan Und wenn wir ihr Spiel beobatten, sehenwir neben
Aggressioneraud kooperativesund freundsdaftlichesVerhalten. .. (Verena
Sommerfeldbei [59], S.68). DieseBehauptung kann bestatigt werden.

9.1 Zusammenfassung

1. Alle Kinder spielenmit Wa en in einer gewisserEntwicklungsphase.

2. Jenad gesellshaftlicher Grundstremung wird diesvon Eltern oder der
Gesellshaft ge®rdert, oder sanktioniert.

3. Die erstgenante Tatsade kann durch Frustrationen, Aggressionerund
Angste verstarkt und verlangert werden.

4. DerUmgangmit Wa en ist nach wie vor ein Phanomen,dashauptsacdlich
bei Jungenauftritt.

5. Die Kinder berutzen Wa en im Gruppenspiel, als Machtsymbol, als
wichtige Requisite fur ein speziellesRollenverhalten.
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6. Ob Wa en und Wa enspiel aggressiesVerhaltenverursadien,auskesen,
ferdern oder vermindernist nach wie vor umstritten.

7. Im Wa enspiel kennen Angste und Frustrationen ausgelebtwerden.
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