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1. Einleitung

Auf demSpielplatz,in Hofeinfahrten,bei Freundenund Bekannten und in der
eigenenFamilie kann man esbeobachten und h•oren{ dasHerumfuchtelnmit
Spielzeugpistolen,untermalt mit lautem peng{ p•ang - trrr Ger•auschen. Ty-
pische DrohhaltungeneinesWesternhelden,dargestellt von Kindern. Manch-
mal dienenauch Zeige�nger und Daumenals Ersatz f•ur einePistole, manch-
mal ist es nur ein Stock. Auch Legosteinewerden benutzt, um handwaf-
fen•ahnliche Gegenst•andezu bauen.

Woher kommt esalso,da� Kinder, sich zu Pistolen, Schwertern und derglei-
chen hingezogenf•uhlen ? Welche scheinbar magischen Kr •afte haben Wa�en,
soda� sich Kinder ihnen o�ensichtlich nicht entziehenk•onnen,quasiverhext,
bezaubert, eben fasziniert sind ?

In der vorliegendenArbeit werde ich diesesVerhaltensund dessenUrsachen
n•aher beschreiben und untersuchen.

Einleitend werde ich den Begri� der Wa�e n•aher de�nieren und diesenvom
Kriegsspielzeugoder Gewaltspielzeugabgrenzen.

Die Wa�e als Spielzeugwird im Anschlu� daran diskutiert. Spielzeugeiner
Kultur hat auch immer Repr•asentationsfunktion. Es wird zu untersuchen
sein, welche Bedeutungdie Wa�e als Spielzeugeingenommenhat, und wel-
cher Standpunkt dazu heute vertreten wird.

Der Hauptthemenbereich ist den Kindern gewidmet, im Spiel mit Wa�en
als Spielzeug.Ein Aspekt dieserDiskussionist der Zusammenhangzwischen
Spielzeugwa�e und Gewalt.

Eine von mir durchgef•uhrte Umfrage an einer M•unchner Grundschule soll
aktuelle Trends zu meinem Thema aufzeigen,ohne Anspruch auf Verallge-
meinerungzu erheben.

Im vorletzten Kapitel wird •uber das Videospiel referiert. Dieser Aspekt er-
scheint mir sehrwichtig, da die Kinder in Zukunft noch viel mehr von Tech-
nik und Computern umgeben sein werdenund diesemassivin die Spielwelt
di�undieren. L•ost das Videokampfspiel die Spielzeugpistoleab ? Wird ein
medialesWa�enspiel von der Gesellschaft toleriert, weil Technik denmeisten
Menschen Ehrfurchtsgef•uhle ein
 •o�t ?

Welche Arbeit kann die Schule in diesemZusammenhangleisten ? Dies ist
die Fragestellungdesletzten Abschnitts. Friedenserziehung in der Schule als
zentrales Unterrichtsprinzip, als logische Folge der Auseinandersetzungmit
Gewalt- und Kon
iktfragen.
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2. Die Wa�e

2.1 De�nition der Wa�e

Schon seit jeher ist der Begri� der Wa�e kaum eindeutig zu fassengewesen,
da alle Deutungsversuche nicht unwidersprochen blieben.

2.1.1 Die Wa�e aus soziologisc her Sicht

Nach ([74], S.55) ist die Wa�e zur L•osung von Kon
ikten bestimmt. Er
schreibt: . . . St•ocke; Steineusw. k•onnenals Wa�en gelten,da siedie K•orper-
kraft bei Gewaltanwendungzu steigernverm•ogen.Die Menschen bearbeiten
vorgefundeneMaterialien und scha�en sich soWa�en, die sie bei bestimm-
ten Formen des Kon
ikts verw enden. . . .

2.1.2 Et ymologisc he Deutung der Wa�e

Das Lexikon ([19]) de�niert den Begri� Wa�e folgenderma�en:

� Ger•at, Werkzeug;Vorrichtung zum T•oten von Tieren und Menschen,
(im Krieg) zum Angri� oder zur Verteidigung.

� Mittel mit dem jemand etwas zu erreichen sucht, z.B. in einer auf in-
tellektueller Ebenegef•uhrten Auseinandersetzung,der Kampf mit Ar-
gumenten.

� mmz; kurz f•ur Wa�engattung

� j•agersprachlich

{ die hervorstehendenEckz•ahneim Ober- und Unterkiefer desKei-
lers

{ Klauen desLuchsesund der Wildkatze

{ Krallen der Greifv•ogel

Die etymologische Herleitung:

mittelhochdeutsch: Wafen
althochdeutsch: Wafan (Neutrum)
gotisch: Wepma (Neutrum pl, urspr•unglich Kampf-

ger•at. N•aheresunbekannt ) Wappen

Aus dem Duden [32] : Die gemeingermanische Bezeichnung f•ur Kampfger•at
. . . im mittelhochdeutschen bedeutet das Wort auch Schildzeichen, Wappen
. . . Ableitungen: Wa�nen, sich (mittelho chdeutsch wafenen,althochdeutsch
wa�anen) Wa�en anlegen,dazu Pr•a�xbildungen bewa�nen (18. Jh.), ent-
wa�nen.
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2.1.3 Das Wa�engesetz

Das Deutsche Wa�engesetz[34] de�niert die Wa�e in folgenderWeise:

x1 Wa�enbegri�e

1. Schu�w a�en im SinnedieseGesetzessind Ger•ate, die zum Angri�, zur
Verteidigung, zum Sport, Spiel oder zur Jagd bestimmt sind, und bei
denenGeschossedurch einenLauf getrieben werden.

2. Tragbare Ger•ate, die zum Abschie�en von Munition bestimmt sind,
stehenden Schu�w a�en gleich.

3. Die Schu�w a�eneigenschaft geht erst verloren, wenn die wesentlichen
Teile so ver•andert sind, da� diesemit allgemeingebr•auchlichen Werk-
zeugennicht wieder gebrauchsf•ahig gemacht werdenk•onnen.

4. Handfeuerwa�en im SinnediesesGesetzessind:

(a) Schu�w a�en, bei denen zum Antrieb der Geschossehei�e Gase
verwendet werden.

(b) Ger•ate nach Absatz 2

(c) Selbstladewa�en . . .

(d) Schu�apparate . . . tragbare Ger•ate . . . die Munition verwenden.

(e) Hieb- und Sto�wa�en . . . die dazu bestimmt sind unter unmittel-
barer Ausnutzung der Muskelkraft durch Hieb, Sto� oder Stich
. . . Verletzungenbeizubringen.

Nach diesen allgemeinenVorschriften geht das Gesetz noch auf folgende
Punkte ein:

� Munition und Geschosse

� Erwerben, •Uberlassenund F•uhren von Wa�en

� Zuverl•assigkeit desWa�enbesitzers

In x6 werdendie Ausnahmener•ortert, auf die dasWa�engesetznicht zutri�t.
Dies sind z.B. historische Sammlerwa�en, die . . . wegenihrer Konstruktion,
ihrer Handhabung oder ihrer Wirkungsweise keine Gefahr f•ur die •o�entli-
che Sicherheit darstellen. . . Wie dieseKonstruktion auszusehenhat ist nicht
de�niert.

Im Zentrum desGesetzessteht die Sicherung der •o�entlichen Ordnung, die
durch den Besitz von Wa�en gef•ahrdet wird.

Gem•a� Wa�engesetz fallen Spielzeugpistolennicht unter das Wa�engesetz,
da aus Ihnen keine Geschosseaustreten, oder wenn Geschosseaustreten, so
d•urfen dieseeine gewisseBewegungsenergienicht •uberschreiten. In einem
Kommentar zu x6 ist zu lesen[5]: . . . da� das GesetzSchu�w a�en mit einer
Schu�leistung von mehr als 10 Joule als gef•ahrlich ansieht.

In Versuchen hat sich gezeigt, da� Geschossemit einer Bewegungsenergie
von mehr als 10 Joule t •odliche Kopfverletzungenhervorrufen k•onnen.Schu�-
wa�en, deren Gescho�kraft weniger als 7,5 Joule betr•agt sind nur bedingt
gef•ahrlich.
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Ein Spielzeuggewehr, welchesman zum Abschussvon Steink•ugelchen,Erbsen
oder dergleichen verwendet, ist keine Wa�e im Sinne des Wa�engesetzes.
Dazu der Teil B I AllgemeineDurchf•uhrungsvorschriften [34]:

Das Wa�engesetzist nicht anzuwendenauf:

1. Schu�w a�en nach x1 Absatz 1 des Gesetzes,die zum Spiel bestimmt
sind, wenn aus ihnen nur:

� Geschossenach x2 Absatz 3 Nr. 1 (Geschosse,feste K•orper) des
Gesetzesverschossenwerdenk•onnen,derenBewegungsenergienicht
mehr als 0,5 Joule betr•agt. Darunter fallen Federdruckwa�en und
Berloque Pist•olchen.

� . . . wennmit ihnennur Z•undbl•attchen,-b•anderoder - ringe(Amorces)
abgeschossenwerdenk•onnenund dasGer•at sobescha�en ist, da�
beim Abschie�en keine Gefahr durch Splitter oder Umh•ullungen
entsteht.

� . . . Knallkorken abgeschossenwerdenk•onnen

Mit diesergeringenBewegungsenergiealsok•onnenim allgemeinenkeineVer-
letzungenverursacht werden.Es ist jedoch zu beachten da� Verletzungender
Augen auftreten k•onnen.(vgl. [34])

Nach der AllgemeinenVerwaltungsvorschrift zum Wa�engesetz(Wa�VwV)
mu� die Schu�w a�e . . . einen Lauf besitzen, es m•ussenGeschosseaus ihr
austretenk•onnen(Blasrohre sind ausgenommen). . .

Der Hersteller ist f•ur die Zweckbestimmung ma�geblich.

Auf Hieb- und Stichwa�en bezogen:. . . Wenn eineHieb oder Sto�wa�e eine
abgestumpfteSpitze oder stumpfe Schneide hat, so f•allt sie nicht unter das
Wa�engesetz.. . .

Im juristischen Sinn sind Spielzeugwa�en (haupts•achlich Spielzeugpistolen
und Spielzeugschwerter) keineWa�en . Verletzungen,die von Spielzeugwa�en
herr•uhren,werdenvom Gesetzwie die K•orperverletzungmit einembeliebigen
anderenGegenstandbehandelt.

2.1.4 Die Wa�e aus ethologisc he Sicht

Nach Eibl-Eibesfeldwar die Wa�e ma�geblich am Funktionswandel der Ag-
gressionbeteiligt.

. . . Die Wa�e war sicher ein entscheidenderFaktor in der Entwicklung de-
struktiv er Aggression.Die Wa�entechnik hat unsereangeborenenHemmun-
genbis zu einemgewissenGrad •uberlistet. Ein schneller Schlag mit der Wa�e
kann einen Mitmenschen ausschalten, bevor er Gelegenheithat durch ent-
sprechendeUnterwerfungsgestenan unserMitleid zu appellieren. Noch bes-
ser gelingt das, wenn das T•oten auf Distanz, etwa durch einenPfeil erfolgt.
. . . (Eibesfeld;zitiert bei [79]).

2.1.5 Die Wa�e als Mittel des Krieges

Als instrumentum belli ist esein . . . Werkzeugoder Ger•at welchesvon vorn-
herein zum Angri� und zur Verteidigung bei einemKampf erdacht und her-
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gestellt wurde. Dabei ist der prim•are Zweck einer Wa�e, den Gegnerau�er
Gefecht zu setzen,alsokampfunf•ahigzu machen.Eine T•otung kannallerdings
sekund•ar eineunvermeidliche Folgesein . . . ([95]), S.15).

2.1.6 Die Wa�e unter •asthetischem Blic kwink el

Wa�en •uben o�ensichtlich auch einen•asthetischen Reiz aus.Als Beispiel f•ur
viele, ein Literaturzitat aus einer Erz•ahlung von Wolfgang Koeppen ([66]):
. . . Helmut zogein Futteral von seinerFlinte.Siewar sch•on, siewirkte •asthe-
tisch. Er streichelte den Lauf . . . (sieheauch Kapitel 5.1.1).

2.2 Ein teilung der Wa�en

Vergleiche insbesondere[95] . Die Menschen entwickelten eine fast un•uber-
sehbare Anzahl und Vielfalt von Wa�en. Seit etwa dem 18. Jahrhundert
versuchte man den Formenreichtum in Gruppen zu unterteilen und folgen-
de Unterscheidungenzu tre�en. Gleichzeitig zeigt die Nomenklatur auch die
technische Entwicklung der Wa�e auf. Die hier aufgef•uhrte Systematik lehnt
sich an die von Wendelin Boeheim1890verfassteWa�enkunde an [16].

2.2.1 Schutzw a�en

Als Schutzwa�en bezeichnet man Wa�en und Wa�enteile, die am K•orper ge-
tragen werden, und vor Sto�, Hieb und Schlag sch•utzen sollen. Zu nennen
sind hier Schild, Helm und Kleiderverst•arkungen(Panzer). In ihrer Gesamt-
heit bezeichnet man sieals Harnisch.

2.2.2 Trutzw a�en

Die Trutzwa�en k•onnen unterteilt werden in Nahkampf- und Fernwa�en.
Nahkampfwa�en sind f•ur den Gebrauch im Handgemenge,f•ur den Kampf
Mann gegenMann vorgesehen.Prim•ar sind sie Angri�sw a�en, sie k•onnen
allerdings auch zur Abwehr einesgegnerischen Angri�s { also zur Verteidi-
gung{ benutzt werden.Trutzwa�en k•onnenz.B. Blankwa�en sein.Darunter
fallen nach Seliger([95]):

� Gri�w a�en, wie Dolche, Messer,Schwerter

� Schlagwa�en, wie Keule, Schlagring, Streithammer und -axt, Morgen-
stern.SiesolltendieHarnischteile desGegnerszertr•ummernoderdurch-
schlagen.

� Stangenwa�en, Lanze,Langspie� und Hellerbarde.Siesind gesch•aftete
Blankwa�en, l•angerals die K•orpergr•o�e. Interessant ist, da� urspr•ung-
lich kurze Gri�w a�en z.B. Dolche als Nebenwa�en galten, und zur
Selbstverteidigung dienten, das Messerzum Schneidenbestimmt war.
(vgl. [95], S.40).

2.2.3 Die Fernwa�en

Die Fernwa�en oder Fernkampfwa�en sind dazu bestimmt, einen Gegner
schon aus weiter Entfernung au�er Gefecht zu setzen.Sie kann man weiter
unterteilen in:

10



Wurfkampfwa�en

Wa�en unter Ausnutzung derWurfkraft einesMenschen.Hier sindaufzuf•uhren:
Wurfspeer,Wurfholz, Bumerang,Wurfmesser,Wurfkeule,Tomahawk.

Schu�w a�en (ohne Feuerwa�en)

Blasrohr, Schleuder, Pfeil und Bogen,Armbrust

Feuerwa�en

Wa�en die als Antriebskraft Pulver benutzen, nennt man Feuerwa�en. Die
Geschichte der Feuerwa�en setzt mit der Er�ndung desSchwarz- oder Schie�-
pulvers im 14. Jahrhundert in Europa ein. Dabei handelt es sich um eine
Mischung ausSalpeter,Schwefel und Kohle (Kalisalpeter oder Natriumsalpe-
ter). Die Entwicklung wurde durch die Er�ndung der Schie�baumwolle und
schlie�lic h desDynamits (Nitroglyzerin) durch Nobel fortgesetzt.

Die Feuerwa�en werden wiederum in 2 Gruppen unterteilt: . . . Alle, die ein
Mann allein tragen, bedienenund anwenden kann, nennt man Handfeuer-
wa�en . . . Sind mehrereM•anner zur Bedienung einer Wa�e notwendig, rech-
net man sie zu den Gesch•utzen (Kartaunen, Kanonen, Raketen) . . . (vgl.
[95],S.52).

Zur Zeit des16. Jahrhunderts waren alle Feuerwa�en Vorderlader, d.h. La-
dung (Pulver und Gescho�) mu�ten von der Laufm•undung her eingebracht
werden.Die Z•undung desSchu�es geschah immer von au�en mit einerZ•und-
vorrichtung { d.h feuchte Witterung setztedie Zuverl•assigkeit der Wa�e her-
ab, die Handhabungwar umst•andlich, die Schu�folge langsam.Sp•ater wurden
in der Patrone, Z•under, Ladung und Geschossvereint. Es konnten mehre-
re Schu� abgegeben werden, ohne die Wa�e abzusetzen.Beim Automatik-
oder Maschinengewehr wird auch dasNachladenautomatisiert, die Schu�fol-
genochmals erh•oht. Die Einf•uhrung desMaschinengewehrserfolgte vor dem
erstenWeltkrieg.

Zu denFeuerwa�en geh•orenauch diesog.Faustfeuerwa�en. Diesesindkurzl•au�-
geSchu�w a�en die zum Gebrauch mit nur einerHand gedacht sind. Bekann-
ter Typ ist hier der Revolver, der esdurch ein trommelf•ormigesMagazin er-
laubt mehrereSch•ussenacheinanderabzugeben.DieseWa�e ist, nebenPferd
und Cowboy, unverzichtbare Teil der Legendevom Wilden Westen. Der Na-
me desbekanntesten Herstellers,die Firma Colt, ist auch in den deutschen
Sprachschatz eingegangen.

2.2.4 Bew egliche, motorisierte Wa�en

Zu den beweglichen, motorisierten Wa�en geh•oren Kampf
ugzeuge,Kampf-
schi�e und Panzer. Sie wurden w•ahrend des ersten Weltkriegs auf breiter
Front eingef•uhrt.

2.2.5 Rak eten und Lenkw a�en mit atomarer und konventioneller Best •uckung

Mit demEndedeszweiten Weltkriegskamendie Atomwa�en, und alsTr•ager-
system die Raketen, als v•ollig neueWa�enarten hinzu. Beide Wa�entypen
haben eineneueDimension in der Wa�entechnik eingef•uhrt:
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� Vor beidenWa�entypen ist kein echter Schutz mehr m•oglich

� BeideWa�entypen wirken prinzipiell global, ihre Wirkung und Anwen-
dung ist nicht mehr lokal begrenzbar.

2.3 Die Wa�e aus anthrop ologischer Sicht

Es scheint, da� die Wa�e zum Menschen geh•ort wie dasFeuer.Die Wa�e als
Werkzeug,die der Mensch sich selbsbewu�t, und zu einem Zwecke fertigt,
unterscheidet ihn vom Primaten. Pr•ahistorische Funde z.B. aus H•ohlen in
S•udafrika belegen,da� Menschen der primitivsten Kulturstufe schon immer
Wa�en benutzt haben.

Der Kampf um Nahrung, oder zur Abwehr von Tieren bzw. menschlichen
Angreifern, zwangendenMenschen sich dieseWa�en herzustellen.Die Wa�e
vergr•o�erte die Wirksamkeit von Armen und Beinen.

Der Faustkeil, aus der Feuersteinknolledurch Abschlagenhergestellt, konn-
te als Wa�e und als Werkzeugzum Schlagen,Schneiden,Schaben, Kratzen
usw. benutzt werden. Er ist somit die •alteste historische Wa�e (bis 100000
v. Christus). Menschen der Steinzeit (J•ager und Sammler 30000bis 10000
v. Chr. ) benutzten schlie�lic h Pfeil und Bogen als Fernwa�e um sich zu
verteidigen,anzugreifenoder auch zu jagen.

. . . Wie jedesandereWerkzeugerweiterte dieseWa�e (der Bogen)die Macht
desMenschen. Aber sievergr•o�erte auch die Gefahr desMi�brauc hs . . . (vgl.
[9]

Au�er den erw•ahnten Wa�en wurden noch eindeutig als Wa�en zu bezeich-
nendeGegenst•andewieSpeer,Pfeilspitzen,Knochendolche,Stein•axte etc.ge-
funden. Soglaubt man nun, da� der Wa�engebrauch schon vor der Existenz
deshomo sapiens(vor 35000v. Chr.) einsetzteund bei der Menschwerdung
eine nicht unerhebliche Rolle spielte (vgl. [95] ). Interessant ist nicht nur
die Tatsache der Existenz von Wa�en, sondernauch die Entwicklung ihres
Erscheinens,und dem damit einghergehendenFunktionswandel. Die Wa�e
entwickelte sich vom unmittelbaren Produktionsinstrument und Mittel zum
Schutz vor Tieren, zur Grabbeigabe, zum Hoheitszeichen und Prunksym-
bol, zum Mittel der GewaltanwendungengegenMenschen. Noch immer ist
unklar, ab welchem Zeitpunkt der Mensch begannWa�en nicht nur gegen
Tiere, sondernauch gegenseineeigeneArt einzusetzen.Die Wa�e an sich
w•are als Werkzeugv•ollig neutral. Wird die Wa�e zum Zweck der kriege-
rischen Auseinandersetzungeingesetzt,so erhebt sie der Mensch •uber ihre
Neutralit •at hinaus, und er interpretiert moralische Werte in sie hinein. Die
Wa�e wird pl•otzlich b•ose{ ein Mittel der Gewalt. Also nicht die Wa�e an
sich ist schlecht, sonderndie Absichten, die der Mensch mit ihr verbindet.
Mit ihr erweitert der Mensch seineMacht, mit der Wa�e kann der Mensch
Machtanspr•uche durchsetzen. Die Wa�e selbst ist immer nur Mittel zum
Zweck, den der Mensch bestimmt. Deshalb ist es unabdingbar, immer die
Wa�e zusammenMenschen der sie benutzt zu sehen.
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2.4 Wa�e und Kunst

Wa�en sind auch heute noch begehrteSammlerobjekte. An ihnen l•a�t sich
nicht nur die Entwicklung der Technik verfolgen; ihre Beliebtheit als Zier-
rat f•ur W•andeund Vitrinen verdanken die Wa�en o�ensichtlich bestimmten
•asthetischen Werten. Betrachtet man z.B. Wa�en aus China, Indien oder
Persiendes16. Jahrhunderts, aber auch Wa�en ausdem Europa des17. und
18. Jahrhunderts, so ist man erstaunt, wieviel Aufwand und Kunstfertig-
keit die Wa�enschmiede in die Ausgestaltungihrer Produkte gelegt haben.
So sieht man z.B. Ornamente aus Emaille auf Schwertscheiden, prachtvoll
verzierteSchwertgri�e ausElfenbein geschm•uckt mit Edelsteinen,oder auch
st•ahlerneStreit•axte mit Einlegearbeiten ausGold und Silber. Auch wenn zu
dieserZeit alle Gegenst•andeentsprechend ihres Anscha�ungswertes verziert
wurden, so ist doch zu sehen,da� die Wa�e keine outcast Rolle hatte, sie
war integriert in die allgemeineKultur. Dabei ist zu bedenken da� gerade
in dieser Zeit der Krieg eher die Regel, denn die Ausnahmewar. Ein wei-
ter Grund f•ur den •asthetische Ausgestaltungder Wa�e lag sicher darin, ihr
einen Amulett- oder Gl•ucksbringercharakter zu geben. Christliche Symbole
waren bei der Ausgestaltung der Wa�en selbstverst•andlich. Dies sollte im
Kampf daseigeneSelbstvertrauen st•arken, aber auch den Gegnerdurch das
Vorzeigenbeeindrucken.

Heute sind Wa�en im herk•ommlichen Sinn, wie Pistolen, aber auch Kriegs-
wa�en in ihrer Form und Ausstattung n•uchtern und zweckgebunden.Die
Wa�e wurde zum reinenZweckmittel. Diesentspricht allerdingsauch unserer
allgemeinenDesign- oder •Asthetikvorstellung. Allerdings wurden zum Bei-
spielim 2. Weltkrieg und auch danach, Kamp�ugzeuge mit Raubtierm•aulern,
Hai�sch
ossen und •ahnlichem bemalt. Auch dieshatte wieder den Amulett-
und Einsch•uchterungszweck. Bekannteste Beispiel aus dem 1. Weltkrieg ist
hierbei das rot bemaltenFlugzeugdesDeutschen Kampf
iegers v. Richtho-
fen, der damit als Roter Baron in die Geschichte einging. (vgl. [26])

2.5 Abgrenzung Wa�e { Kriegsspielzeug

In der einschl•agigenLiteratur werdenWa�en im Zusammenhangmit Kindern
meist unter dem Begri� Kriegsspielzeug(KSP) gef•uhrt. Das gibt Hinweise
darauf, da� Erwachsenebestimmte Vorstellungen von Spielinhalten in das
Spielzeughineininterpretieren, was nicht immer gerechtfertigt ist.

Im Normalfall haben Kinder keinen Zugang zu Wa�en im bisher de�nier-
ten Sinn. Aber Miniaturausgaben von Wa�en, sowie wa�entragendeFiguren
(Zinn- oder Bleisoldaten)gabesschon immer, und diesenahmeneinenPlatz
in der Lebenswelt der Kinder ein. Im RahmendieserArbeit soll unter ande-
rem das Verh•altnis von Wa�en und Kinder untersucht werden. Aus diesem
Grund ist esnotwendig,die Wa�en ausder Welt der Erwachsenenvon denen
der Kinder, auch begri�ic h, zu unterscheidenund zu bestimmen.Geradean
diesemPunkt gehendie Meinungenauseinander:

� Ist eineWa�e, mit der ein Kind spielt eineSpielzeugwa�e? Kann eine
Wa�e, ja darf eine Wa�e •uberhaupt Spielzeugsein, verdirbt sie nicht
den Charakter? Respektive, welche Auswirkungen haben Wa�en auf
Kinder ?
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� Wenn Kinder mit Wa�en spielen,spielensiedann Krieg ? Sind Wa�en
automatisch Kriegsspielzeug? (Spielinhalt)

� Der Mensch stellt Wa�en zum Zweck der Gewaltanwendung her. Ist
die Wa�e in Kinderhand alsoein Gewaltspielzeug?

2.5.1 Kriegsspielzeug

De�nition nach Gugel

. . . Als Kriegsspielzeugk•onnenalle Gegenst•andebezeichnet werden,die Waf-
fenund milit •arischeAusr•ustungdarstellen,wa�en•ahnlicheGegenst•ande,Nach-
bildungenvon T•otungsger•aten aller Art, elektronischeKriegs-und Jagdspiele
und Strategiespiele,die die Zerst•orung oder Vernichtung des Gegnerszum
Ziel haben,und dazugeeignetsind beim Kind oder Jugendlichen Phantasien
•uber gewaltt •atige Auseinandersetzungenbzw. Kampfhandlungenauszul•osen,
oder zum Nachspielensolcher Szenenanregen.. . . ([46], S.82).

DieseDe�nition ist sehrumfassend.Eindeutig sind Wa�en erw•ahnt und auch
ein weitesUmfeld aufgef•uhrt, soda� auch Video- und Computerspiele,sowie
dasFernsehen,mit eingeschlossensind.

De�nition nach Kroner

Kroner ([70]) verbindet subjektive und objektive Aspekte des Kriegsspiel-
zeugs: . . . Eindeutiges Kriegsspielzeug. . . ist jedes Spielzeug,an dem der
Sachverhalt Krieg abgebildet wird, und mit dem die Kinder sehr stark zum
Nachspielenkriegerischer Realit•at angeregtwerden . . . Kroner kategorisiert
das Kriegsspielzeugnach unterschiedlichen Aktualit •ats- und Direktheitsgra-
den.

Unter die Komponente Direktheit fallen z.B. Personenund Wa�en, wie
sie f•ur aktuelle Kriegssituationentypisch sind, alsoSoldaten,Panzer,Kano-
nen.EbensoStrategiespielewie z.B. dasSpielRisiko. Hier werdenzwar nicht
direkt Kriegssituationenabgebildet,aber das Thema Krieg. Eine problema-
tische Stellung ergeben sich f•ur Gewehre, Pistolen und andereHandwa�en.
Zwar werden sie in akuten Kriegssituationen verwendet, sie kommen aber
auch in Friedenszeitenvon gesellschaftlich anerkannten Gruppen wie Polizei
oder J•agernzum Einsatz. Siestellennur eineindirekte Beziehung zum Krieg
her.

Die Komponente Aktualit •at
Figuren, Wa�en, Uniformen und andereskriegerischesGer•at aus l•angst ver-
gangenenEpochen,aber auch solche in zuk•unftigen Zeiten (Ritter, Cowboys,
Weltraum�gh ter . . . ) rechnet Kroner zum Kriegsspielzeug,wenn auch nur in
einer wenigergewichtigeren Klasse.

Die sub jektiv e Komponente geht vom Spielverhalten des Kindes aus. Je-
der Spielgegenstand,sei esein Stock, ein Baustein, ein Lastauto, kann vom
Kind einenmilit •arischen Spielsinnerhalten und wird somit zum Kriegsspiel-
zeug.Der Unterschied zu denWa�en oder Spielzeugwa�en ist der Zeitpunkt,
ab dem sie zu Kriegsmitteln werden. Spielzeugwa�en sind vom Hersteller
von vornhereinzum Kriegsspielbestimmt, normalesSpielzeugkann jederzeit
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zweckentfremdet werden,und bekommt soeinenneuenSpielsinn.Ein weite-
res Problem sieht Kroner in der unklaren De�nition von Kriegsspiel.Nach
seinerMeinung geh•orenzum Kriegsspiel2 Parteien. Ein Junge,der allein mit
seinerPistole knallt, spielt nicht Krieg !

De�nition nach Birkenbach

Hanne Birkenbach (zit.b ei[61], S.286) schl•agt vor, den Begri� Kriegsspiel-
zeug einzuschr•anken auf: . . . Materialien, die deutlich als Minaturausgaben
von Instrumenten f•ur den Kriegsfall bzw. als unverwechselbareElemente ei-
nesentsprechendenSzenarioserkennbar sind; auf Kriegsspielmaterialien,die
als Waren verkauft werden,alsonicht alle Gegenst•ande,die Kinder mit Hil-
fe ihrer Phantasie als Wa�en benutzen, und was ihnen als Instrument im
aggressiven Spiel dient . . .

Somit schlie�t Birkenbach zweckentfremdete Spielgegenst•ande wie St•ocke,
Baukl•otze, die vom Kind als Wa�en eingesetztwerden,aus.

Kriegsspielzeugausder Sicht der Kinder

Nach einer Umfrage der Zeitschrift "YPS"(zit.b ei [107], S.80)aus dem Jah-
re 1977 werden von Kindern im Alter von 9-14 Jahren folgendeDinge als
eindeutigesKriegsspielzeugbezeichnet:

� Gewehreund Pistolen

� Maschinengewehre

� Panzerund Milit •arfahrzeuge

Kein Kriegsspielzeugsind f•ur Kinder:

� Pfeil und Bogen

� Beile, sowie alle Art von Indianerzubeh•or

� Messerund Dolche

De�nition von Kriegsspielzeugdurch die Spielzeugindustrie

In der Spielzeugindustriewird das Wort Kriegsspielzeugheutzutagestreng
vermieden.DieseArtik el, die esnat•urlich sehrwohl zu kaufengibt, �ndet man
unter den Sortimentsbezeichnungen: Modellbau, Action�guren, Faschings-
artikel oder sonstigesSpielzeug.Die Spielzeugindustrieunterscheidet auch
genauzwischen Spielzeugder Jetztzeit und der Vorzeit. . . . bei Kriegsspiel-
zeughandelt essich um Spielzeugartikel, derengro�e Vorbilder ausschlie�lic h
in den Kriegen der Jetztzeit verwendet werden, also nicht Indianderbogen
. . . ([62], S.344)

Res•umee

Aus all den genannten De�nitionen l•a�t sich leicht erkennen,wie schwer eine
objektive De�nition von Kriesgspielzeugzu erstellen ist. Insbesonderedes-
halb, da sich hinter jeder De�nition meist verschiedeneStandpunkte und
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Interessenverbergen.Das insbesonderedeshalb,weil der Begri� Kriegsspiel-
zeug in sich einen Widerspruch darstellt (Krieg { Spiel), und der deshalb
stets emotional stark besetzt ist.

2.5.2 Gewaltspielzeug

Alfred Konitzer (zit.b ei [61], S.286),z•ahlt zu den Gewaltspielmitteln:

. . . JedeSpielmaterialdasvom Herstellerbewu�t in Bescha�enheit und Aus-
sehenso ausgelegtist, da� beim spielendenSpielhandlungenausgel•ost wer-
den,derenMittelpunkt gewaltsame,k•ampferischeAuseinandersetzungen,mit
einem,f•ur dasSpiel erdachten, Feind darstellen . . .

Den De�nitionen von Gugel, Birkenbach und Konitzer ist gemeinsam,da�
sieHinweisedarauf geben,wie gezieltdie Kinder vom Herstelleraufgefordert
werden,aggressivund gewaltt •atig mit dem Spielzeugumzugehen.Allein die
De�nition von Kroner stellt den Aspekt dar, da� das Kind letztlich selbst
entscheidet, welchen Spielinhalt esmit dem Spielzeugdarstellenwill.

Die unterschiedlichen De�nitionen spiegelndie unterschiedliche Meinung der
Bev•olkerung dem Kriegsspielzeuggegen•uber wieder. Es w•aren noch mehr
De�nitionen anzuf•uhren, die wenigerden Spielgegenstandselbstdeklarieren
als vielmehr die vermeintliche Wirkung desSpielzeugsauf Kinder. (Gewalt-
spielzeug,aggressivesSpielzeug,Actionspielzeugetc. )

Die vorherrschende Meinung ist jedoch, da� Figuren und Wa�en die mehr
der aktuellen Wirklic hkeit entsprechen einest•arkere Gef•ahrdung f•ur Kinder
darstellen,als solche, aushistorischen oder kulturell von uns weiter entfern-
ten Epochen bzw. Phantasiewelten; letztere werden als weitaus harmloser
und ungef•ahrlicher eingestuft. Aus diesemGrunde werden ein Holzschwert,
Pfeil und Bogen, welche die kriegerische Auseinandersetzungdes Mittelal-
ters verk•orpern (z.B. Robin Hood), eher toleriert als das Spiel mit einem
Leopard-Panzeroder einer Pershing-Rakete.

Im weiteren Verlauf der Arbeit werde ich von Wa�en im Sinne von Kriegs-
spielzeugnach der De�nition von Gugelsprechen.Sieerscheint mir am umfas-
sendstenund schlie�t auch historisches,vergangenesund zuk•unftiges Kriegs-
ger•at mit ein, da Kinder besondersgerne oben genannte sagenumwobene
historische Figuren imitieren.
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3. Die Wa�e als Spielzeug und die Gesellschaft

Zitat : . . . Die Ideenund Interessender in einer Gesellschaftsordnung jeweils
herrschendenKlasse,die auch die herrschendenErziehungszielebei der Ju-
gendsind, lassensich . . . im Spielzeugnachweisen. . . [97], S.48).

3.1 Historisc her Abri� bis 1933

Spielmittel im herk•ommlichen Sinnesind NachbildungenausdemLeben und
den T•atigkeiten der erwachsenenGesellschaft. Kinder spielengernemit den
Dingen, die ihnen vom Leben der Erwachsenenbekannt sind, weil sie das
Leben der Erwachsenenimitieren wollen.

Esist bekannt, da� Kinder schon in denEpochender •agyptischenund griechisch-
r•omischen Hochkulturen mit Spielsoldatenspielten. Bilddokumente zeigen
, da� sich Kinder zur Zeit des Rittertums (12. Jahrhundert) zuweilen mit
gepanzertenRittern zu Pferde besch•aftigen, die sie an Schn•uren hinter sich
herzogen([97], S.60).Eine Lieblingsbesch•aftigung der Jungen(!) aller Alters-
stufen, •uber Jahrhundertehinweg,warenSpielemit Holzpferdenund Rittern.
Nach Roer ([99]) ist . . . Ludwig der XI I I, die erstegeschichtliche Pers•onlich-
keit, die denWert desSpielesmit einemMetallsoldatenheerf•ur die Erziehung
seinesSohneserkannte und konsequent anwandte . . .

W•ahrend die anf•anglich silbernen Spielzeugsoldatenden oberen Schichten
vorbehalten blieben, ist anzunehmenda� in den einfacheren Schichten mit
Holz�guren, Steckenpferdenetc. gespieltwurde. Im 18.Jahrhundert wurden
Zinnsoldatenzum weitverbreitetenSpielzeug.Mit Friedrich I I. wurdedasMi-
lit •ar b•urgerlicher, und der Staat milit •arischer gepr•agt. Die milit •arischen Er-
folgePreu�ens f•uhrten dazu,da� der Zinnsoldat bald zum Standardspielzeug
einesjedenJungenwurde.Sp•ater (1883)setzteHansChristian Andersendem
Zinnsoldatenein poetischesDenkmal ([4]). Mit der industriellen Produktion
nahm der Verkauf und die Verbreitung, von nun billigem und vereinfachtem
Kriegsspielzeug,im 19. Jahrhundert nochmals zu.

DasSoldatenspielwar wohl zu dieserZeit sehrbeliebt bei Kindern, wie Kup-
fersticheund Radierungenvon Nu�biegel zeigen.Zum Soldatenspielgeh•orten
nicht nur Schwert, Gewehr und Trommel sondernauch strammeHaltung als
Zeichen preu�ischer Disziplin.

Die p•adagogische Aufgabe der Zinn�guren und Wa�en lag darin, aktuel-
lesund historischesWeltgeschehendarzustellen(kein Fernseher!), und •uber
neueWa�entechnik zu informieren. Den Kindern sollte eine vaterl•andische
Gesinnung anerzogenwerden. Sie sollten im Spiel fr •uh mit Drill und Ex-
erzierreglement konfrontiert werden. Das Milit •ar unterhielt eigeneSchulen
und Internate, die sog. Kadettenanstalten. Deren Strenge ist heute noch
sprichw•ortlich.

Dies steigertesich noch nach dem Deutsch / Franz•osischem Krieg von 1871
bis zur wilhelminischen •Ara und dem Beginn des1. Weltkriegs. Die Grund-
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muster von Soldatentum und zackiger Disziplin, die damalsdem Kinderspiel
zugrunde lagen, pr•agennoch heute das Bild des Deutschen in der •ubrigen
Welt.

Dennoch wurde das Kriegsspiel in dieserZeit nicht so bewu�t geplant und
gezielt eingesetztum politische Interessendurchzusetzenwie es dann 1933
bis 1945der Fall war.

Nach dem erstenWeltkrieg .

Es ist anzumerken, da� das Kriegsspielund der Militarism us zu dieserZeit
kein typisch deutsches,sondernein internationalesPh•anomenwar. Dem er-
sten Weltkrieg folgte die gro�e Ern•uchterung. Der Gebrauch von Kriegswaf-
fen und verbrecherischem Kriegsspielzeugwurdedurch denVersaillerVertrag
untersagt.Aber auch englischeProduzenten wie Britains Soldiersstellten auf
ziviles Spielzeug(Tiere, Zirkus�guren etc. ) um.

3.2 Kriegspielzeug 1933 - 1945

Die Jahre1933bis 1945waren f•ur die Kriegspielzeugproduzenten sehrerfolg-
reich, nicht nur in Deutschland, sondernauch in Frankreich, Go�britanien
und den USA.

Die NS-Ideologenerkannten, da� man mit sog.Wehrspielzeug. . . der heran-
wachsendeJugenddie Bedeutungund dasVerst•andnis f•ur Kampfesweiseaus
alter und neuer Zeit lebendig vor Augen f•uhren kann . . . Weiterhin konnte
. . . mit Wehrspieldie kompliziertesteund neusteTechnik perfekt dargestellt
werden. . .

Das Propagandaministeriumrief auf : . . . die milit •arischen Spiel�guren, wie
Bleisoldaten,Massesoldatenusw.noch mehr in denDienst der Erziehung zum
wehrhaften und vaterl•andischen Geist zu stellen . . . (zitiert bei [97], S.195)

Sofort wurde diesesneuerwachte Interessean Kriegspielzeugvon der Spiel-
zeugbranche aufgegri�en und in verst•arktem Ma�e Werbungbetrieben. Z.B.

: . . . Jeder Deutsche Junge mu� zu Weihnachten wieder Bleisoldaten erhal-
ten zur P
ege desdeutschenWehrgedankens. . . oder . . . Spielzeuge,die in die
Zeit passen:Spiel-Maschinengewehr, D.R.G.M. mit Transportwagenund Me-
chanik zur t •auschend •ahnlichen Nachahmung desMG-Feuers. . . Spielkanone
mit Protze und Deichsel . . . eine Kanonen, die wirklich knallt und raucht
. . . ([97],S.195).Die Spielzeugbranchelieferteein l•uckenlosesAbbild derWehr-
macht, ein Sortiment von Panzern,Kriegsschi�en etc. Selbstdie Figur Adolf
Hitler gabesin allen Ausf•uhrungen.Wehrspieleug(als Kriegsspielzeug)sollte
zum Volkserziehungsmittel werden.Der p•adagogische Mentor der deutschen
SpielzeugindustrieJulius Menzel erl•autert die Funktion und die Rolle des
Wehrspielzeugs:

. . . Beim Spielmit Soldaten�guren ist (der Knabe) nicht immer Feldherroder
Soldat, sondernmehr eine gewisserma�en•uber all diesenFiguren waltende
Macht. . . . Milit •arausr•ustungen. . . Seitengewehr, S•abel,Gewehr . . . unterst•utzen
diesesRollenspiel([70], S.50).

Von klein auf wurdenKinder und JugendlichederKontrolle desfaschistischen
Systemsausgesetzt.Das Eindringen der Ideologiein alle Lebensbereiche der
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Kinder, auch in die Spielwelt, hatte unter anderemdie Militarisierung der
Kinder zum Ziel. Das Kinderspiel wurde reglementiert, die Phantasie der
Kinder mi�braucht und manipuliert. Dennoch belegenKroner und Retter,
da� dem Wehrspielzeugnur eine zweitrangige unterst•utzendeRolle bei der
Verfolgung von NS- Zielen zugestandenwerden kann ([97], S.204). . . . Von
einer totalen Ausnutzung der Mittlerfunktion desSpielzeugszur Propaganda
f•ur politische Zwecke kann nicht gesprochen werden. . .

Und auch Kroner •au�ert, da� die Initiativ e von der Spielzeugbranche und
wenigervom Staat ausging,Spielzeugf•ur wehrpolitische Zwecke einzusetzen.
. . . Die wehrpolitische Erziehung im 3. Reich erfolgteviel mehr durch Schule,
durch Literatur, . . . und in der HJ . . . [70], S.50).

Dennoch ist deutlich, da� Kriegsspielzeugwie Modellsoldaten, Wa�en aus
Plastik, Uniformen, Brett und StrategiespieleIndiz waren daf•ur, da� die Ge-
sellschaft mit der Idee eines zuk•unftigen Kriegs vertraut gemacht werden
sollte bzw. sich im Kriegszustandbefand (vgl. [69], S.14).

Kriegsspielzeugkonnte als Katalysator und Transportmedium f•ur politische
Vorstellungen,Normen Ideologienund Stereotypen bez•uglich R•ustung, Mi-
lit •ar Krieg, Kon
iktl •osungenund Herrschaft eingesetztwerdenund wirksam
sein (vgl. Birckenbach, zitiert bei [61],S.268).

3.3 Entwic klung des Kriegsspielzeugs nach dem 2. Weltkrieg in
der BRD

Nach dem 2. Weltkrieg verschwand dasKriegsspielzeugzun•achst v•ollig vom
Markt. Es wurde verp•ont und ge•achtet, man distanzierte sich bedingungslos
davon, und bef•urwortete stattdesseneineFriedensp•adagogik.

Im Jahr 1950wurde zum ersten mal von CDU-Frauen ein Antrag gestellt,
den Vertrieb und die Herstellung von Kriegsspielzeugjeglicher Art in der
Bundesrepublik gegenw•artig und zuk•unftig zu verhindern. So argumentiert
Frau Hutte, FDP, in der Debatte (zitiert bei [61]):

. . . da� der Gedanke an allesmit dem Krieg verbundene,wie Schie�gewehre,
Pistolen, Kanonen, Panzer und Soldatentum selbst Atombomben en minia-
ture . . . aus der UmgebungdesKindes ausgeschaltet werden. . .

Der Bayern-Partei abgeordneteDecker (bei [61]):

. . . Zweifelloserzieht das Kriegsspielzeugzur Glori�zierung desKriegesund
vor allem dazu den Mord, die T•otung einesMenschen, wenn er als Gegner
auftritt leicht hinzunehmen. . .

Der AbgeordneteDopf ([97], S.249):

. . . H•atten wir schon damalsBleisoldaten,S•abel, Schie�gewehr ausder Spiel-
zeugkisteunsererKinder verbannt, dann w•aren unsereKinder nicht so be-
geistert in den Krieg gezogen. . .

Tenor der Redebeitr•age war, da� jegliches Wa�enger•at im Zusammenhang
mit Krieg steht und eineVersuchung f•ur dasKind darstellt; Kriegsspielzeug
hat eineeindeutig kriegsf•orderndeWirkung; der Schutz der Kinder ist h•oher
zu werten als die Interessender Spielzeugindustrie.Der Antrag der CDU zur
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•Achtung von Kriegsspielzeugwurde angenommen.W•ahrend Adenauer1949
erkl•arte [109] : . . . die Aufstellung einer Deutschen Wehrmacht kommt nicht
in Frage. . . tritt die Bundesrepublik1955in die NATO ein, die Bundeswehr
wird gegr•undet. In genaudieserZeit begannman wieder mit der Produkti-
on von Kriegsspielzeug,noch prim•ar mit Abbildungen von US-Soldaten.Im
Vordergrundstandenaber doch Cowboys, Ritter und die erstenWeltraum�-
guren (Einsetzender Weltraumfahrt). Der Markt und somit die Gesellschaft
wurden wohl so beurteilt, da� indirektes Kriegsspielzeugals ungef•ahrlicher
eingestuft wurde.

Mit dem Aufkommen einer ersten Friedensbewegung (Osterm•arsche) ent-
brannten erneut Diskussionenum Kriegsspielzeug.Einerseitswurde nun ein-
ger•aumt, da� es zur realen Welt geh•ort und man es deshalb nicht verbie-
ten d•urfe, andererseitswurden charakterliche und seelische Sch•adigungenbei
Kindern bef•urchtet. Mit den erstenAnti-Vietnam Demonstrationenund der
Love and Peace Bewegung(nicht nur in Deutschland), wurde alles,was mit
Krieg zu tun hatte, und damit auch das Kriegsspielzeug,insbesonderevon
den intellektuellen und politisch Verantwortlichen wieder st•arker ge•achtet.
Allerdings zeigte sich, da� die Absatzzahlen der Spielzeugindustriedavon
relativ unber•uhrt blieben.

In j •ungsterZeit wurden im Zusammenhangmit Neo-NaziUmtrieben wieder
verst•arkt Versuche unternommen,typischesKriegsspielzeugwie Figuren und
•ahnlicheszu verbieten. Im Vordergrund stand dabei aber meist das Verbot
nationalsozialistischer Symbole und Abbildungen, (diesesVerbot wurde nun
auch vom Bundestagverabschiedet). Kriegsspielzeuggenerellwurde in den
Diskussionenaber nie ernsthaft in Fragegestellt. Ganz im Gegenteil, eska-
men neueKriegspielzeugGattungen, wie entsprechendeVideospieleetc. hin-
zu.

Allgemein war also die •O�en tlichkeit, bis ca. 1950und sicher seit ca. 1968
wieder, gegenKriegsspielzeugeingestellt. Dies jedoch nicht so stark, da� es
vom Markt verschwunden w•are. Zum einen scheint echte Nachfrage nach
klassischem Kriegsspielzeugzu bestehen,zum anderenhat es die Spielzeu-
gindustrie verstanden,durch neueAusweichprodukten, den K•aufern (meist
die Eltern) die Hemmung zum Kauf von Kriegsspielzeugzu nehmen.

3.4 Entwic klung des Kriegsspielzeugs nach dem 2. Weltkrieg in
der DDR

W•ahrendsich in der BRD nach dem2. Weltkrieg die Einstellung zum Kriegs-
spielzeugim Gegensatzzur NS-Zeit v•ollig wandelte, wurde das Kriegsspiel-
zeug in der sozialistischen Erziehung der DDR- Jugend •ahnlich eingesetzt
wie in den Jahren vor 1945.

Kriegsspielzeugwie Soldaten,Panzerund Maschinenpistolenwurdezu Wehr-
spielzeugumdeklariert. Hierzu wurdeargumentiert: Selbstnie wasB•osestun,
aber sich wehrend•urfen ! Hortschzanski (zitiert bei [97], S.251)schrieb:

. . . Wie die Erkenntnis l•angst Allgemeingut geworden ist, da� Wa�e nicht
gleich Wa�e ist, sondern es davon abh•angt, wer die Wa�e tr •agt, und zu
welchem Zweck siegetragenwird . . .
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Schon im Vorschulalter (vom 4. bis zum 6. Lebensjahr) wurden Kinder der
sog.Wehrerziehung unterworfen.Systematisch wurdedie Gef•uhls- und Erleb-
niswelt, dasSprechen und Denken beein
u�t. Schon im Kindergarten sollten
Gef•uhle der Verbundenheit mit der DDR geweckt werden, auch . . . zu den
Angeh•origen der bewa�neten Streitkr •afte der NVA . . . [47]. Besuche bei der
NVA waren keine Ausnahme, mit dem Ziel die Kinder mit dem Erschei-
nungsbild der Soldatenvertraut zu machen, und mit Ihnen Freundschaft zu
schlie�en. Auch der Umgangmit Wa�en mit der Scha�ung einesFeindbildes
wurde schon im Vorschulalter begonnen.

Das Spiel mit milit •arischem Spielzeugals Abbild der gesellschaftlichen Rea-
lit •at wurde verteidigt:

. . . Nicht der Engl•ander, nicht . . . sind Feinde,unsereFeindesind Menschen,
die dasErscha�ene unswiederstreitig machenwollen. Kinder, die dasbegrif-
fen haben,werdenandersmit demmilit •arischenSpielzeugspielen,siewerden
Soldatenzum Schutzeiner Fabrik oder ihrer Eisenbahnanlageaufbauen. . . (
[47]).Milit •arischesSpielzeugwurdeaber auch eingesetzt,um Verst•andnisund
Interessef•ur Technik zu wecken. Entgegender westlichen Au�assung sahdie
o�zielle DDR-P•adagogikkeine Gefahr, da� Aggressivit•at oder milit •arische
Haltung gef•ordert werde,sondern. . . eserziehezu Verteidigungsbereitschaft
Frieden, und V•olkerverst•andigung . . . [47]

Durch Rollenspiele,die eineIdenti�k ation und ein der Rolle entsprechendes,
normgerechtes Verhalten, voraussetzen,. . . dringen die Kinder in das Leben
der Erwachsenenein, in ihr Denken, F•uhlen und Wollen . . . [47]

Weiterhin benutzte die Wehrerziehung die gef•uhlsbetonte Einstellung der
Kinder, indem geziehlt Lieder und Gedichte ausdem Soldatenleben mit den
Kindern einge•ubt wurden. In deren Inhalt der Soldat nicht nur technisch
gebildet, sondern zum Inbegri� eines friedliebenden Menschen, und somit
h•ochst ehrenvoll dargestellt wurde.

Auf dieseWeiseinternalisierten die Kinder schon fr •uhzeitig die Normen so-
zialistischer Wehrmoral.

Ein Lied als Beispiel :

UnsereSoldatensch•utzen
alle Kinder vor dem Krieg
meinenVati, meineMutti
jedesHaus und die Fabrik

Auch den neuenKindergarten
meinensch•onenTeddyb•ar
unser liebesschwarzesK•atzchen
sch•utzen Siemit dem Gewehr

DieseBeispielverdeutlicht, da� dieWehrerziehung die Wa�e und ihren Tr•ager
in der Gesellschaft durch ihre Schutzfunktion legalisiert. Das, was man im
WestendemKriegsspielzeugvorwarf, nutzte die DDR-Regierungf•ur dieDurch-
setzungihrer Ziele aus. Durch Preisausschreiben, Bastelb•ogenvon milit •ari-
schem Ger•aten wie Panzer, Flugzeugeetc. wurden die Kinder spielerisch
in den Soldatenberuf eingef•uhrt. In den Schulen wurde die Wehrerziehung
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fortgef•uhrt. Neben k•orperlicher Ert •uchtigung wurden milit •arische und mi-
lit •artechnischeGrundkenntnissevermittelt (Milit •artheorie);au�erdem Kennt-
nisse •uber die Armee, deren Ausr•ustung, Fahrzeugeund Wa�en. Daneben
wurden soldatische Eigenschaften wie Mut, Ausdauer, Disziplin und Ord-
nung gefordert. Die Wehrerziehung durchsetzte alle schulischen F•acher in
mehr oder wenigeraufdringlicher Weise.

Ein BeispielausdenHandreichungenf•ur die Klassenstufe7 der Allgemeinen-
Polytechnischen-Oberschulen:

. . . Teilvorgang in der Wa�e beim Schu�, ist mit Hilfe der Federspannar-
beit zu erkl•aren;Leistungsvergleich modernerMaschinen und Wa�en . . . . Im
Schulsport wurden vorbereitendeWurf•ubungen f•ur den Handgranatenwurf
beschrieben. Durch die Wehrerziehung werdenJungenauf den milit •arischen
Beruf orientiert, M•adchen zur Mit wirkung in der Zivilverteidigung quali�-
ziert. siehe[47].

Die Jungen Pioniere, die Jugendorganisationder SED f•ur die Jugendlichen
zwischen6 und 14Jahren,nahmenj•ahrlich an Pionierman•overnteil. . . . einem
Kriegsspielf•ur Kinder, dasvom Luftgewehrschie�en, •uber Grenzsicherungbis
hin zur Agentenjagd reicht. Jungensd•urfen sogarPanzerfahren . . . [37].

Es mu� jedoch erw•ahnt werden,da� esin der Bev•olkerungdurchausProteste
und Aktionen gegendie Wehrerziehung gab. Das bedeutet wohl, da� die
Wehrerziehung von einem gro�en Teil der Eltern nicht mitgetragen wurde.
Viele Eltern und Erzieher setzten sich f•ur eine Friedenserziehung ein, und
schlugen alternativ zur Wehrp
icht einen24-monatigenFriedensdienstvor.

Eisenfeld([37]) meint, da� dieseWiderst•ande,und die Gegenma�nahmendes
Staates. . . ganzo�ensichtlich Indiz daf•ur sind, da� die Wehrerziehung noch
immer nicht die Ihr zugeschriebeneZielvorstellung einl•ost . . .

DieseMeinung aus dem Jahre 1982wurde durch die politische Entwicklung
vor und nach 1989bewiesen.Auch 40 Jahre Sozialistische- und Wehrerzie-
hung konnten dasSystemnicht stabilisieren.

Allerdings schreibt das s•achsische Kultusministerium 1992 [83] . . . Gewalt
und Militanz wurden durch Kriegsspielzeug,die Gesellschaft f•ur Sport und
Technik, Wehrunterricht und in der NVA verharmlost und bewu�t f•ur poli-
tische Zwecke mi�braucht . . .

In wieweit die jungen Erwachsenenvon heute tats•achlich durch dieseErzie-
hung beein
u�t wurden, ist schwer nachzuweisen.Allerdings zeigt der gleich
hohe Anteil an Zivildienstleistendenund Wehrp
ichtigen in Ost und West,
wie sehr sich die altenund neuenBundesl•ander sich hier bereits angeglichen
haben.

3.5 Die gegenw•artige Bew ertung von Wa�en und Kriegsspielzeug

Die Anklageschrift gegenWa�en und Kriegsspielzeugreicht also von der
Kriegsverherrlichung, Kriegsverharmlosung und Gewaltsuggestion, bis hin
zumTransportmedium zur Vermittlung von faschistischenund sozialistischen
Ideologien.Trotzdem gibt es Argumente die f•ur das Spiel mit Wa�en und
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Kriegsspielzeugangef•uhrt werden k•onnen;auf diesewerde ich sp•ater einge-
hen.

Die aktuellen Einstellungenzum Thema Wa�en und Kriegsspielzeugk•onnen
an einigenArtik eln ausder gleichenZeitung (SZ) desJahres1994gut verfolgt
werden.

3.5.1 Fallb eschreibung: Laserdr om

Im erstenArtik el [76] wird •uber einenLaserdrom Betrieb berichtet. Im Laser-
drom wird mit Laserpistolenaufeinandergeschossen,Tre�er werdenoptisch
und akustisch angezeigt.Dabei bewegensich die Spielteilnehmerdurch eine
Kulisse aus Deckungen und Hinternissen. . . jeder ist der Feind desanderen
. . .

M•unchnerB•urgerwehrtensich mit Unterschriften gegendiesen. . . Killerb etrieb
. . . und wollten vor dem Verwaltungsgericht ein Verbot erwirken. Zwar stelle
. . . das Laserdromspieleinegrob ungeh•orige Handlung dar . . . esverst•o�t al-
sogegenSitte und Moral, aber . . . da eskeineBel•astigungder Allgemeinheit
darstellt, k•onnenkeinerechtlichen Schritte unternommenwerden. . .

Dennoch wurden Bef•urchtungen hinsichtlich einer Herabsetzungder Hemm-
schwelle,durch st•andigeImitation der T•otungshandlung,ge•au�ert. Demsetz-
te der Betreiber entgegen,da� dies,beim gesellschaftlich anerkannten Sport-
fechten, dennauch soseinm•usse.Dennoch wurde ein Jugendverbot •uber das
Laserdromverh•angt, mit der Argumentation der Verharmlosungvon Krieg.

DieserRechtsstreit zogsich in die n•achste Instanz [77], vor den Bayerischen
Verwaltungsgerichtshof. DiesesGericht urteilte: . . . da� dasLaserdromkeine
Assoziation zu realen Kriegs-, B•urgerkriegs-oder Bandenkampfsituationen
bietet . . .

DasOberverwaltungsgericht Koblenzhingegenverbot einenderartigenSpiel-
betrieb, allerdings k•ampfen dort 2 Mannschaften gegeneinander,also dem
allgemeinenKriegsszenarioetwas•ahnlicher. DasGericht begr•undeteseinUr-
teil mit dem Abbau von Hemmschwellen und der Abstumpfung gegen•uber
Gewalt.

3.5.2 Fallb eispiel Gotcha

In einem weiteren Artik el [78] geht es um Gotcha. Hierbei handelt es sich
um Gewehre, die Kugeln aus farbiger Gelatine verschie�en. Die Farb
ecken
dienen als Tre�ermarkierung. Im freien Gel•ande sind Gotchapistolen waf-
fenscheinp�chtig; das Gel•ande mu� au�erdem so abgesichert werden. Diese
Vorschrift erf•ullte eineGruppe von 6 Gotchaspielernnicht, so da� sie, auch
in zweiter Instanz, zu einer Geldstrafeverurteilt wurden.

3.5.3 Fallb eispiel: Gebir gssch•utzen in der Kir che

In einem oberbayrischen Landkreis entbrannte ein Streit dar•uber, ob die
Gebirgssch•utzen mit ihren Schu�w a�en an einem Gottesdienst teilnehmen
d•urfen [51]. Auf der einen Seite stehen wieder Argumente, da� Gewehre
prinzipiell todbringendeWa�en seien,Wa�en seienunchristlich und h•atten
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mit der Religion nichts zu tun. Dagegenwird argumentiert, da� die histori-
schenWa�en der Gebirgssch•utzenharmlosseien,nur ein Requisit desBrauch-
tums darstellten, und damit keinenkriegerischen Charakter aufwiesen.Hier
steht also wieder die Komponente der Aktualit •at (siehe Seite 10) im Vor-
dergrund. Der aktuelle Kriegsbezug ist nicht gegeben, und deshalb ist ein
Gebirgssch•utzengewehr oder •ahnliches durchaus auch im Gottesdienst ver-
tretbar.

3.5.4 Fallb eispiel: Politik

Im letzen Beispiel aus der Presse[31] vom August 1994 spricht sich der
bayerische Justizstaatssekret•ar vehement gegenneuartige Kriegsspielwa�en
aus . . . ihre Folgenseienmit den bestehendenGesetzennicht in den Gri� zu
bekommen. . .

3.5.5 Fallb eispiel: Schie�- und Fechtsp ort

In vielenl•andlichenGegendenist esheutenoch Brauch einemSch•utzenverein
beizutreten, und aktiv an Schie�wettk•ampfen teilzunehmen.Auch Jugendli-
che ab 12 Jahrenk•onnenin Jugendmannschaften aufgenommenwerden.Ne-
ben dem Schie�wettkampf dienendie Sch•utzenvereineheute der Traditions-
und Brauchtumsp
ege. Geselligkeit und Festesindprim•aresZiel. Die Sch•utzen-
vereinesind, trotz desWa�engebrauchs, zur Zeit voll akzeptiert und stehen
au�erhalb jeder kritischen Diskussion.Auch der Fechtsport ist zur Zeit wohl
unumstritten. Au�allend ist hier, im Gegensatzzu denSch•utzenvereinen,der
relativ hoheAnteil von ca. 30 % Frauen (vgl [90]).

3.5.6 Fallb eispiel: Schie�bude

Auch an den Schie�buden nimmt keiner Ansto�. Auch hier steht das gesel-
lige im Vordergrund. Schie�buden geh•oren zum unverzichtbaren Bestandteil
einesVolksfestes.Ein Verbot desSchie�buden w•urde, im Gegensatzzum La-
serdrom,wohl auf absolutesUnverst•andnissbei der Bev•olkerung sto�en.

3.5.7 Ausw ertung

DieseDarstellung der Artik el, so meineich, eignensich hervorragendum zu
belegen,da� Wa�en grunds•atzlich mit Krieg und Gewalt in Verbindung ge-
bracht werden.Dabei scheint mir aber ihre moralischeVerwer
ic hkeit •au�erst
subjektiv und interpretationsabh•angig zu sein.

. . . Bef•urwortung, Duldung und Ablehnung von Kriegsspielzeugsind mit der
Wertentscheidung•uber die Funktion milit •arischer Gewalt verbunden(Schott-
meyer 1976in [63], S.9. . . .

Mir scheint, Wa�en und Kriegsspielzeugm•ussenals S•undenbock oder Sym-
bol herhalten, auf die man Mi�st •ande in der Gesellschaft abschieben kann.
Wenn Jugendliche und Kinder mit Wa�en spielenwollen, dann k•onnendies
immer Indizien f•ur innerseelische Zust•ande sein, aber auch •au�ere soziale
Mi�st •andek•onnenzur Ursachendeutungherangezogenwerden.Wa�en l•osen
beim Erwachsenenpers•onliche Vorstellungen, Probleme, •Angste und Kon-

ikte aus, die sicher stark mit der historischen und auch speziell deutschen
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Vergangenheitzu tun haben. Jeder Erwachsenensollte zuerst sein pers•onli-
chesVerh•altnis zu Wa�en beurteilen und •uberpr•ufen, welche Assoziationen
er damit verbindet.

Wa�en sind nicht allein Ursache von Gewalt und Krieg, siek•onnenh•ochstens
Mittel dazusein.Siek•onnennicht daf•ur verantwortlich gemacht werden,da�
Krieg und Gewalt Teile unsererRealit•at sind.

Die Beispielezeigenganzdeutlich, wie unterschiedliche dieseSpielemit Waf-
fen, und die Wa�en selbstbewertet werden.Je nachdemwie gro� die Gewalt
ist, die in diesenSpieleneingesetztwird, welche Folge sie haben k•onnten,
in welche Beziehungsgeschehensie gesetztwerden,bestimmt die moralische
Verwer
ic hkeit. Die sog. Peinlichkeitsschwelle f•ur heikle Themen ist unter-
schiedlich hoch und innerhalb der Gruppender Gesellschaft verschieden,wes-
halb die moralischenBewertungenverschiedenausfallen.Aus diesemGrunde
kann keine verallgemeinerteZustimmung oder Ablehnungen zu solchen ta-
buisierten Themen,wie zum Thema Wa�en, festgestelltwerden.
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4. Kinder, Wa�en und Spiel

4.1 Allgemeine Betrac htungen zum Spiel der Kinder

In diesemKapitel sollen Fragengekl•art werden, warum Kinder spielenund
welche BedeutungdasSpiel f•ur siehat.

Spiel ist ein komplexerund vielschichtiger Begri�. SeineFunktion kann unter
vielenAspektenuntersucht werden,die jedoch nicht miteinander in Einklang
gebracht werdenk•onnen.Aus diesemGrunde gibt esmehrereTheorien •uber
Spiel,die unvollst•andigeAussagenmachen,wennsiejeweilsalleinebetrachtet
werden.Bestimmte theoretische Ans•atze lassensich auf dasSpielmit Wa�en
•ubertragen.

4.1.1 Spieltheorien

1. Spiel zum Zweck der Erholung
Das 18. Jahrhundert war das der P•adagogik. Man begann, sich f•ur
das Kind und sein Spiel zu interessieren,die Kindheit als vom Er-
wachsenenabgegrenzterRaum war entdeckt worden. Bis zu diesem
Zeitpunkt n•amlich galten Kinder als kleine Erwachsene,die v•ollig in
die Erwachsenenwelt integriert wurden und somit auch die ernsteSeite
des Lebens kennenlernten. Es war keine selbstverst•andliche Assozia-
tion, Kinder mit dem Spiel zu verbinden. In sozial minder gestellten
Schichten war es notwendig, die Arbeitskraft der Kinder einzusetzen,
um Besitz und Haushalt zu erhalten. Kinderwelt und Erwachsenenwelt
waren auch hinsichtlich der Spielmittel nicht unterscheidbar. Mitun-
ter spielten sie gemeinsam,wenn es die Zeit erlaubte. So wurde das
Spiel als eine Form der Erholung, als Ausgleich und Abwechslung zur
Allt •aglichkeit gesehen.Im Spiel sollenKr •afte gesammeltwerden.

2. Spiel zur Pers•onlichkeitsentfaltung
Schiller macht das Spiel zum Schl•usselbegri� seiner Philosophie der
Freiheit und meint: . . . der Mensch ist nur da ganzMensch, wo er spielt.
. . . (zit.b ei Scheuerl in [103], S.35). Im Spiel entfaltet der Mensch sei-
ne individuelle Pers•onlichkeit. Fr•obel sieht im Spiel die M•oglichkeit,
den sch•opferischen Kr •aften freien Lauf zu lassen,was ebenfalls der
Pers•onlichkeitsentwicklung zugute kommt.

3. Spiel als Ventilfunktion
Der englische Naturphilosoph Herbert Spencer vertritt die Meinung,
da� angestauteKr •afte den Menschen dazu veranlassen,diesenKr •afte-
oder Energie•uberschu� in harmlosenScheint •atigkeiten, wie dem Spiel,
abzulassen.Psychologenf•uhrten diesenAnsatz weiter und entwickelten
die Katharsistheorie.Diesegeht in ihrer urspr•unglichen Form auf Ari-
stoteleszur•uck, derdavon ausgeht, da� einedurch Erregungvon Mitleid
und Furcht ausgel•oste Reinigung desGem•uts eintritt. Auch Psycholo-
genwie z.B. Dollard vermuten, da� durch Ablassender •ubersch•ussigen
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Energienreinigende,bes•anftigendeund therapeutische Wirkungen er-
zielt werdenk•onnen.Psychologische Therapien st•utzen sich besonders
auf dieseTheorie: Durch Spiel wird dem Mensch die M•oglichkeit gege-
ben, seineurspr•unglich aggressiven, gesellschaftsfeindlichen Triebe auf
unsch•adliche Weiseabzureagieren,soda� mit einerVerringerunga�ek-
tiver Impulseauch in anderenLebensbereichen gerechnet werdenkann.
Im Zusammenhangmit Aggressionenist die katharsische Wirkung um-
stritten. Bandura konnte durch zahlreiche Experimente feststellen,da�
dasAggressionspotential durch aggressivesSpielenvielmehr erh•oht als
reduziert wird, obwohl ja erwartet wird, da� durch das "Ablassen der
Triebenergien"eineberuhigendeWirkung eintritt. Wahrscheinlich spie-
len in diesemspeziellenFall Lern- und Verst•arkungse�ekte einezus•atz-
liche Rolle (s.a. Kapitel Aggressionen).

4. Spiel als Ein•ubung
Als Vertreter der Ein•ubungstheorieist Karl Grooszu nennen.Im Spiel
kann in harmloserWeisedie Welt der Erwachsenenvorweggenommen
werden.Es erm•oglicht dasErlernen von Handlungsformen,ist Training
f•ur physische und geistigeKr •afte. Es dient dem Erwerb gesellschaftlich
notwendigerRollen und kann als Vor•ubung f•ur das Erwachsenenleben
interpretiert werden.

5. Spiel als Sozialisationsfaktorund Lernfeld
Nach Meinung von Brian Sutton Smith . . . sozialisiert das Spiel den
Heranwachsendenf•ur die ihn erwartende gesellschaftstypischen Situa-
tionen . . . zitiert bei(Scheuerl in [103], S.45). Im Spiel k•onnen neben
sozialemVerhalten, Werte und Normen der Gesellschaft •ubernommen
werden.DasSpielvermittelt demSpielendenHandlungskompetenzund
Sicherheit. Entsprechendder Entwicklungsstufek•onnenKinder sensori-
sche,motorische,kognitive, a�ektiv e und sozialeFertigkeiten durch das
Spielentwickeln und an rollenspezi�scheVerhaltensweisenherangef•uhrt
werden. Bernhard Kroner spricht in diesemZusammenhangvon einer
Doppelfunktion desSpiels:. . . da� Spielund Spielzeugnicht in die Welt
der Erwachseneneinf•uhren, sondernimmer nur in bestimmte Wertauf-
fassungen.Somit sind Spieleund Spielzeugdas kindgerechte Medium
sozialerKontrolle, um die Kontinuit •at gesellschaftlicher Standardszwi-
schen Kinder- und Erwachsenenwelt herzustellen und zu verst•arken
. . . [69] S.10.Spiel hat also demnach nicht nur Bedeutungf•ur das ein-
zelneKind, sondernauch f•ur die Gesellschaft.

6. Spiel als Aktivierungszirkel
Heinz Heckhausen,ein Vertreter der Motivationspsychologie, stellt im
Spiel der Kinder ein . . . konstitutiv es Verh•altnis zwischen Spannung
und L•osung. . . fest, (zit. bei [112], S.805),das er als Aktivierungszir-
kel bezeichnet. Der Spieler versucht im Spiel Spannungen zu suchen,
zu erzeugenund aufrecht zu erhalten. Gem•a� Erregung { H•ohepunkt
{ Entspannung ergibt sich eine Spannungskurve, die zu erhalten als
lustvoll empfundenwird, indem bestimmte spannungsreiche Spielele-
mente immer wieder wiederholt werden( z.B.zielen-schie�en-umfallen;
aufbauen-zerst•oren).

7. Spiel hat wunscherf•ullende Funktion
Freud schreibt dem Spiel gem•a� dem Lustprinzip, wunscherf•ullende

27



Funktion zu. DasSpielbietet f•ur dasKind einengewissenSchutzraum,
in welchem esauch tabuisierte Gef•uhle und Bed•urfnisseausleben kann,
ohne Strafe bef•urchten zu m•ussen.Durch Identi�k ation mit m•achti-
genPersonen,die entwederbewundert, geliebt, verehrt oder aber auch
gef•urchtet und die ins Spiel hereingenommenwerden, k•onnen Angst-
gef•uhle abgebautund besserbew•altigt, aber auch Wunschvorstellungen
ausgelebtwerden. Dieser Interpretation stimmt auch der Psychologe
Wygotski zu. Er versteht Spiel . . . als eingebildete,illusion•are Realisa-
tion unrealisierbarerW•unsche . . . (Wygotski 1933), zit.bei [93] S.177.
Kinder wollen ihrem meist ge•au�erten Wunsch, n•amlich"gro� und stark
sein"entsprechen. Sie wollen erwachsen sein und all das machen, was
auch Erwachsenetun. Die Zeit bis dahin dauert ihnen viel zu lange.
Fragen,"wann bin ich gro�" { " kannst du mich mal nachmessen,wie
gro� ich schon bin", verdeutlichen diesenWunsch. Sie setzenK•orper-
gr•o�e mit dem"erwachsensein" gleich. Aber dasSpielbietet ihnen eine
schnelle Alternativ e und Befriedigung.

8. Spiel zur Realit•atsbew•altigung und Therapie
Im Spiel bringen Kinder ihre Gedanken und Gef•uhle zum Ausdruck,
auch solche, die ihnen unbewu�t sind. Besondersdas Phantasiespiel
erm•oglicht ein AuslebendieserEmotionenund kann Einblick in die See-
le und dem inneren Gem•utszustandgeben. Diese •Uberlegungenmacht
sich die Spieltherapiezum Nutzen. Gef•uhle wie Angst, Ha� und Rache
mu� dasKind in Wirklic hkeit oft unterdr•ucken; diesew•urden dasKind
bedrohen und •uberw•altigen, k•onnen aber durch das Spiel zum Vor-
schein gebracht werden und Ans•atze f•ur therapeutische Ma�nahmen
liefern. Weiterhin kann das Kind im Spiel seinenGef•uhlen freien Lauf
lassen,ohne Angst haben zu m•ussen,da� esernsthaften Schaden an-
richtet oder f•ur Folgenhaften m•u�te. Im Spielkann dasKind Phantasie
entwickeln und Rollen •ubernehmen,die in der Wirklic hkeit unvorstell-
bar w•aren. Angenehmeund unangenehmeErfahrungen k•onnen wie-
derholt und nachgespieltwerden,wasdenProze� der Bew•altigung und
Verarbeitung erleichtert. . . . Man sieht, da� die Kinder alles im Spiel
wiederholen,was ihnen im Leben Eindruck gemacht hat, da� siedaher
die St•arke des Eindrucks abreagierenund sich sozusagenHerren der
Situation machen .. . . (Freud 1920), zit.bei [93] S.176.Es hilft bei der
Identit •ats�ndung und unterst•utzt die Entwicklung des Kindes. Doch
schlie�lic h spielt das Kind, um Spa� zu haben und ausdr•ucklich nicht,
um zu lernen! Unbewu�theit des Spielmotivs und Zweckfreiheit kom-
menim nachfolgendemZitat von Wygotski zum Ausdruck: . . . DasVor-
handensein(...)verallgemeinerterA�ekte im Spiel bedeutet (...) nicht,
da� das Kind selbstdie Motive begreift, die eszum Spiel veranlassen,
da� ihm bewu�t wird, warum eszu spielenbegann.Darin unterscheidet
sich das Spiel wesentlich von der Arbeit und anderenT•atigkeitsarten
. . . zit.bei[93] S.178.

4.2 Formen des Spiels

� SensomotorischesSpiel (Funktionsspiel)
Beim sensomotorischenSpiel(1.u.2.Lebensjahr)gewinnt dasKind Freu-
de an K•orperbewegungen.Zun•achst betrachtet esseineK•orperteile als
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Spielobjekt, sp•ater werdenObjekte ausder Umgebunginteressant. Das
Kind ahmt ihm bekannte T•atigkeiten, wie Essenund Trinken, mit dem
eigenenK•orper nach.

� Informations- und Explorationsspiel
Hier versuchen Kinder Gegenst•ande zu zerlegen;sie •uberpr•ufen Funk-
tionen und untersuchen Zusammenh•ange.

� Konstruktionsspiele
DasKind benutzt Gegenst•ande,um Dingeausder Realit•at nachzubau-
en.

� Symbolspiel/Fiktionsspiel
. . . Das Kind deutet einenSpielgegenstandsowie das auf ihn bezogene
Handeln nach eigenenWunsch- und Zielvorstellungenum. Die Hand-
lungenselbstaber werdenausdemsozialenUmfeld, d.h. ausdenErfah-
rungen, die das Kind selbst gemacht hat, •ubernommen. . . [92] S.218.
Kinder greifenz.B. nach einemabgebrochenenAst, bezeichnen ihn als
Pistole und f•uhren die folgendeHandlung nach bekannten Vorbildern
aus: Sie richten den Ast auf Menschen oder andere Dinge. Die Ein-
deutigkeit als Pistole erh•alt der Ast dadurch, da� das Kind entweder
"Peng-Peng" oder "H •ande hoch" ruft. Der Ast symbolisiert zwar den
realen GegenstandPistole, aber erst durch die Verbalisation erh•alt er
seinenkonkreten Sinn. Diese Spielform wird vom 12. Lebensjahr bis
ins Vorschulalter in vielen Variationen praktiziert. Untersuchungenha-
ben entgegenallen Erwartungen herausgefunden,da� kleinere Kinder
realit•atsgetreueSpielobjekte bevorzugen;•altere Kinder auch auf Ersat-
zobjekte und nicht realeDinge zur•uckgreifen.Diesh•angt damit zusam-
men,da� Kinder mit zunehmendemAlter die F•ahigkeit enwickeln, sich
Objekte, Handlungen und Situationen kognitiv vorstellen zu k•onnen
k•onnenund so auch dasAbstraktionsverm•ogenzunimmt.

� Rollenspiel/Nachahmungsspiel
Elementar f•ur das Kind ist das Rollenspiel. Diese Spielform wird ab
dem 4. Lebensjahr in das Spielrepertoire aufgenommenund erfordert
h•ohere sozialeund kognitive Kompetenzen.Spielkameraden,wie Ge-
schwister und Freunde, werden in das Spiel mit einbezogenund sind
oft f•ur Spielhandlungenerforderlich.

W•ahrendim Symbol- bzw. Fiktionsspiel die Spielhandlungprim•ar vom Spiel-
gegenstandausgeht, bestimmt im Rollenspiel die vom Kind •ubernommene
Rolle dasSpiel.Hier spielt esmeist Figuren ausdem Erwachsenenleben, Be-
rufe ausseinemErfahrungsbereich, und imitiert dasdazugeh•origeVerhalten.
. . . Welch kleiner Mann m•ochte nicht gern ein gro�er Mann sein?Die ural-
te Leidenschaft der Nachahmung �ndet nur beim Kind eine vollkommene
Erf•ullung. Der Knabe mit Helm, Trommel, Trompete, S•abel und Gewehr
glaubt wirklich ein echter Soldat zu sein . . . [43]. Die •ubernommeneRolle
erm•oglicht dem Kind, sich in die Welt der gespieltenFigur hineinzuverset-
zen,Gef•uhle herauszu�ndenund sich als solche auszuprobieren.Gleichzeitig
•ubt esdie in der Figur und Rolle festgelegtenHandlungsschemataein, soda�
einegewisseHandlungskompetenzerreicht wird. W•ahrendvornehmlich Kna-
ben fr•uher Soldat spielten (s. Zitat), beeindruckt heute der Polizistenberuf
die kleinen Jungen. Zum Ausdruck kommt dies in dem bekannten "R •auber
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und Gendarmspiel".DasKind kennt alsobestimmte Handlungsmuster seiner
gew•ahlten Rolle und h•alt sich mehr oder weniger daran. Gegenst•ande, bei-
spielsweisedie Pistole f•ur denPolizisten, sind festerBestandteil und notwen-
digeRequisite.SiebestimmendenSpielablaufmit. Ebensokann ein M•adchen
nicht auf denEinkaufswagenund die Puppeverzichten, wennes"Mutter geht
einkaufen"spielt. Klischeevorstellungenwerden im Rollenspiel •ubernommen,
sowie m•annlichesund weiblichesRollenverhalten.

Mit zunehmendenAlter wird das Rollenspiel di�erenzierter gespielt. Das
Kind lernt u.a. auch in Rollen enthaltenen Symbolismen, Werte und Nor-
men wie z.B. Gehorsam,Befehl, Macht, St•arke, Schw•ache, Gut, B•oseetc..

Phantasiespiel
Es kann als Synonym zum Illusions-, Fiktions- oder Imaginationsspielgel-
ten. Im Phantasiebild stehenSpielt•atigkeiten im Vordergrund, die . . . in der
Phantasie repr•asentierte Materialien, Situationen und Handlungen zeigen,
konkretisiert durch variierende Spielzeugstrukturen,Spielbedingungenund
Spielprozesse. . . [17] S.139.Phantasiespielbedeutet"so-tun-als-ob" und den-
noch Distanz zur Realit•at wahren. Viele Kinder bringen dieseAbgrenzung
sprachlich mit dem Konjunktiv zum Ausdruck: "Wenn ich dich mit dem
Schie�gewehr erschie�e, dann solltest (m•ogest)du tot sein!"

Diesehier aufgef•uhrten Spielformenwerden vom Kind oft miteinander ver-
mischt, manche Elemente •uberlappen sich, so da� im kindlichen Spiel keine
k•unstlichen Grenzengezogensind.

4.3 Spiele der Kinder mit Wa�en { Beispiele

In fr•uherenZeitepochen •ubten Kinder den Umgangmit Wa�en, um f•ur den
Kriegsfall kompetent zu sein. Dies geh•orte bei Griechen und R•omern zur
Knabenerziehung und war Ausdruck f•ur einekriegf•uhrendeund kriegsbereite
Kultur. Gegenw•artig setzensich die Kinder mit Wa�en im Normalfall in
spielerischer Absicht auseinander.

4.3.1 "R •aub er und Gendarm"

Ein Spiel,dassofort mit Wa�en in Verbindunggebracht wird, ist dassehrbe-
kannte Spiel "R •auber und Gendarm". Der Name"Gendarm" ist zwar vielen
Kindern kein Begri� mehr; aber unter der Bezeichnung "R •auber/Dieb und
Polizist" ist das Spiel vielen Kindern bekannt. DiesesSpiel verk•orpert den
Archetyp "Gut gegenB•ose"und ist ein Thema, das als Grundthematik be-
reits in der Bibel verankert und vielfach dargestellt ist. DiesesGrundmuster
wird den meistenKinderspielenzu Grunde gelegt, ist Thematik zahlreicher
Kinderserien, Filme, Puppentheater (Kasperle und Hotzenplotz) und wird
grenzenlosvariiert.

Eine letzte gro�e InszenierungdieserArt aus dem Weltgeschehen,kann im
Golfkrieg gesehenwerden.Die USA, alsVerk•orperungdes"Guten" pro�lierte
sich als Weltpolizei, die das "B •ose"(SadamHussein)abwehrte und in seine
Schranken verwies.

Menschen,die sich im Recht f•uhlen, lassensich nicht soohneweitereszurecht-
weisen,es sei denn, sie werden bestimmten exogenenZw•angen ausgesetzt
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oder von Mitteln bedroht, denensiesich unterlegenf•uhlen. DieseMittel der
Macht k•onnenWa�en sein { f•ur dasKinderspiel demnach Spielzeugwa�en.

Die Bandbreite der im Spiel verwendetenWa�en ist weit gef•achert und kann
nach Gr•o�e, Art, Munition und Verwendungszweck unterschieden werden
(Beispiele:Wasserspritzpistole,Erbsengewehre, Steinschleudern, Katapulte,
Pfeil und Bogen).

Auch im Spiel ist die Wa�e Symbol von Macht und •Uberlegenheit.Wer die
gr•o�te Wa�e besitzt, ist der "Bestimmer", der den Spielverlauf festlegt und
die Verlierer- oder Siegerrollenverteilt. Im Spiel ordnet sich der "Bestim-
mer" meist der Siegergruppe zu. Die Wirksamkeit und Gef•ahrlichkeit der
Spielzeugwa�e wird von Kindern meist nach augenscheinlichen Kriterien be-
messen.Notfalls wird noch schnell getauscht, so da� die Wa�engr •o�e eine
Rangordnung in Kindergruppen festlegt.

Zus•atzlich kommt der Wa�e die Bedeutungals Requisite zu. Sie geh•ort zur
Ausr•ustung bestimmter Berufsgruppen (Polizei) oder Rollen.

Der Spielvorgang

Eine Anzahl von Kindern teilt sich in zwei Gruppen auf, so da� jeweils ei-
ne R•auber- und Gendarmgruppe entstehen. Erfahrungsgem•a� werdenmeist
M•adchen und j •ungereKinder der R•aubergruppe zugeteilt. In den meisten
F•allen ist n•amlich von vornhereinklar, da� die Gendarmen/Polizisten siegen,
die R•auber/Diebeverlierenwerden.Dementsprechendteilen sich die gr•o�eren
Kinder unfairerweisef•ur die Siegergruppeein.Der Bestimmerlegt denAblauf
desSpielesfest und beschreibt die Grenzendes"g•ultigen"Spielbezirkes.

Ausgangspunktdes Spielesist meist eine Schandtat der R•auber; diesebe-
geben sich bei Spielbeginn in die Flucht. Ihr Ziel ist es, sich zu verstecken
und f•ur die Gendarmenunau�ndbar zu sein.Die Gendarmenbeginnennun,
die versteckten R•auber aufzusp•uren. Nach Entdeckung der Versteckten, un-
ternehmenmeist viele R•auber einenerneutenFluchtversuch oder versuchen,
sich der Gefangennahmezu widersetzen.Die Gendarmennehmendie Verfol-
gung nochmals auf oder bringen schlie�lic h die Spielzeugwa�e zum Einsatz:
Sie zielen auf die 
 •uchtenden R•auber, schie�en mit Spielzeugmunition oder
ahmenlaute Schie�ger•ausche nach: "tschrr, p•a•ang, drrrt". Falls die Verfolg-
ten darauf nicht erwartungsgem•a� reagierensollten, da sie ja nicht wirklich
verletzt sind und die Kinder selbst die Grenzen zwischen Leben und Tod
bestimmen, dann hilft der Polizist nach mit den wie:"Du mu�t dich jetzt
ergeben { Du solltest jetzt getro�en sein". Wenn sich alle R•auber in H•anden
der Polizei be�nden, beginnt meist ein neuesSpiel.

Fliehen, verstecken, suchen, �nden, wehren, verfolgen, jagen, zielen, schie-
�en, tre�en...{ dieseseinfache Spiel beinhaltet in seinerAbfolge eine Reihe
antithetischer Elemente, so da� solches Spiel von Kindern als sehr lustvoll
empfundenwerdenkann; esbeinhaltet Dynamik und Spannung.

Die Wa�e wird hier als Machtinstrument und Statussymbol gebraucht.
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4.3.2 Variationen

Das Motiv Gut gegenB•osekann auch auf andereSpiel�guren mit entspre-
chendemInhalt •ubertragenwerden.Meist entlehnen sich Kinder ihre Spieli-
deeausaktuellenKinderserien,Abenteuer�lmen, Comicsoder Science�ction-
Filmen. Das Spiel richtet sich nach vorhandenenKost•umen oder Spielzeug-
wa�en, so da� dementsprechend Cowboy und Indianer, Robin Hood und
Little John, und dergleichen mehr gespieltwerdenk•onnen.W•ahrendKinder
der sp•aten 60-er Jahre sich die Figuren der Karl May Ver�lm ungen, Win-
netou und Old Shutterhand, der WesternserienBonanzaund Shiloh Ranch
zum Vorbild nahmen,orientieren sich Kinder der 90-erJahre haupts•achlich
an Phantasiegestaltenund Comic�guren wie Batman und He-Man. Die Waf-
fen aus Holzst•ocken, biegsamenWeiden•asten und Schn•uren sind zwar jetzt
durch Plastikwa�en und Laserpistolenersetzt,aber der Kampf in denSpielen
der Kinder, zwischen Gut und B•ose,ist geblieben und wird sicher auch die
n•achsten Kindergenerationen•uberdauern.

Wa�en werdenhier zum Nachspielenvon Filmszeneno.•a. benutzt.

4.3.3 Bandenkriege

Bandenkriegezwischen kleinerenKindern, •ahnlich dem "Krieg der Kn•opfe",
sind heute eher die Ausnahme;sie sind von weitaus ernsthafter Natur. Ur-
sache dieserBandenkriegek•onnenRivalit •aten zwischen Kindergruppen sein,
auf Unsympathien oder klischeehaftenVorstellungenberuhen. Weniger aus
Beobachtungen als vielmehr aus pers•onlichen Erinnerungen kann berichtet
werden, da� Kinder hier Wa�en verwenden, um andereKinder tats•achlich
k•orperlich zu verletzen bzw. ihnen weh zu tun. Steinschleudern, Erbsenpi-
stolen, zugespitzteHolzfeile werden hierbei eingesetzt,so da� nur mangeln-
de Tre�sicherheit des Sch•utzen oder Gewandtheit des Verfolgten m•ogliche
Sch•adenverhindern.

Die Wa�e wird hier dazuverwendet,um tats•achlich vorhandeneAggressionen
und negativ besetzteGef•uhle zum Ausdruck zu bringen, und um Gewalt
anzuwenden.

4.3.4 Polizei spielen

Nicht nur in europ•aischen Kulturen •ubt ein uniformierter Polizist gewisse
Faszination auf kleine Kinder aus. Auch in Afrik a ahmenKinder den Beruf
des Polizisten nach. Dieser ist Repr•asentant einer Gruppe, die aus Berufs-
gr•unden Wa�en besitzt.

Truus Nijhuis beschreibt dasSpielmotiv bei Kindern in Afrik a folgenderma-
�en: . . . Im Dorf sieht man ziemlich h•au�g Polizisten in einerbeeindruckenden
Uniform, denn im Dorf gibt eseine Polizeistation. Und das beeindruckt die
Jungenm•achtig. Siem•ochten selbstgern Polizist sein . . . [88] S.63.Soheben
die Kinder im Sandgro�e Sitzmulden aus,welche die Karosserienvon Strei-
fenwagendarstellensollen.DasArmaturenbrett mit denverschiedenKn•opfen
und Hebeln wird durch Muscheln und Steinchenetc ersetzt.Um Funkkontakt
haben zu k•onnen, sind Funkger•ate n•otig. Die Kinder behelfensich mit Ko-
kosnu�h •alften, die ansOhr gehaltenwerden.Als Wa�e, die f•ur denPolizisten
charakteristisch ist, dienenein St•uck Astgabel oder ein gebogenerStock.
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Kinder, die Polizei spielen, simulieren Verfolgungsjagdenmit Fahrzeugen,
die teils aus Kinderautos, Fahrr•adern oder anderenmobilen Gegenst•anden
bestehen,oder in der oben erw•ahnten Art und Weise.Sie •uben Eins•atze der
Polizei und nat•urlich auch den der Wa�e.

Die Wa�e ist Charakteristikum f•ur eineBerufsgruppe. Mit ihr sind polizeis-
pezi�sche Handlungenunmittelbar verkn•upft.

4.3.5 Soldatenlied

Es konnten keine gegenw•artigen Spielbeobachtungen bei Kindern gemacht
werden,die ein Soldatenspielin nachfolgendbeschriebenerWeisedurchf•uhr-
ten. . . . Dazu braucht ihr Wa�en, wie Flinten, Degen,eineFahne,eineTrom-
mel und andereDinge.(...). Eh ihr euch aber bewa�net, m•u�t ihr Euch einen
Befehlshaber oder O�zier w•ahlen,der Ordnung h•alt und eure •Ubungenund
Bewegungenleitet. Diese Wahl ging schnell, denn alle Knaben ernannten
einm•utig August zu ihrem Befehlshaber. Dieser... trat sogleich sein Amt
an.(...) "Dieser Garten, in dem wir oft lernenund spielen,in dem wir t •aglich
so froh sind, ist unserVaterland. Darauswollen wir uns b•oseMenschen ver-
treiben und es f•ur sich behalten. Wollt ihr es gutwillig und auf immer ver-
lassen,oder wollt ihr es tapfer verteidigen?"(...) "Wer also sein Vaterland
lieb hat, greife zu den Wa�en und trage mit aller Kraft zu seiner Erhal-
tung bei." Da standen die M•adchen verlegen(...) So zog das muntre Heer
auf einengr•unen Platz; dort versprachen sie ihrem Feldherrn Gehorsamund
Treue, •ubten sich in dem Gebrauch der Wa�en, marschierten und mach-
ten verschiedeneWendungen. . . (AmadeusZiehnert 1817),zit.bei [90] S.77.
Die beschriebeneKindergruppe, in der auch M•adchen anwesendsind, bilden
ein Soldatenheer.DasSpielmotiv entspringt vermutlich ihrem unmittelbaren
Erfahrungsbereich. Sie ahmen Exerzier•ubungen einesSoldatenheeresnach,
welche sie sicher schon •ofters beobachten konnten. Die Bewa�n ung erfolgt
ausVerteidigungsgr•unden der liebgewonnenenHeimat.

In angef•uhrtem BeispielwerdenWa�en nicht zum Zwecke der Aus•ubung von
gespieltenKampfhandlungeneingesetzt,sondernsiesindwichtiger Ausr•ustungs-
gegenstandf•ur die Soldaten.Sie haben auch Paradefunktion.

4.3.6 Wasserspritzpistolen im Einsatz

Aus eigenenErfahrungen ist bekannt, da� Streiche spielen nach Wilhelm
Busch's Max und Moritz oderLudwig Thomas'Lausbubengeschichten gro�en
Spa� macht. Aus einemHinterhalt Leute mit Wasserpistolenna� zu spritzen,
bereitet ebenfalls gro�es Vergn•ugen. Eine o�ensichtlich realistische Schilde-
rung einerentsprechendenSituation in heutiger Zeit �ndet sich bei Christia-
ne Greefe:. . . "Du gehsterst mal in Deckung. Da bleibst du, bis ein Schwein
vorbeikommt, so ein richtiges Schwein. Du machst einen Riesenschritt nach
drau�en, rei�t die Pistole hoch zu Schulter, und dann macht esbumm. Viel-
leicht drei�igmal. Bumm! Bumm! Bumm! Stirb! Abschaum! Das schreist du
dazu!". . . [45]S.25.DiesesSzenario•ahnelt mehr einem "Angri� hinlegen"als
einem Streich spielen.Eine Verrohung der Sprache ist zu erkennen,ebenso
der Versuch, Fernsehheldenkopierenzu wollen. Die riesigenWasserkanonen
(im Artik el abgebildet) m•ussennicht immer in derartiger Versprachlichung
benutzt werden. Die Gr•o�e der Wa�e unterst•utzt jedoch das Ausma� des

33



Gewaltausdrucks bei derartigen "Streichen".

4.4 Pers•onlic he Spielb eobachtungen

Es seihier angemerkt,da� sich die Spielbeobachtungen rein zuf•allig ergaben
und nicht forciert wurden.

4.4.1 Fiktiv es Ab wehrspiel

Drei Jungen im Alter von 3-6 Jahren st•urmen auf den Spielplatz und bela-
gern eine dort stehendeHolzblockh•utte. Sie beschlie�en spontan, die H•utte
vor imagin•arenR•aubern zu verteidigen.Da siekeinevorgefertigtenSpielzeug-
wa�en dabei haben, dieseaber zur Verteidigungnotwendigsind, kommensie
auf die Idee, ihre eigenenH•andeals Pistole zu benutzen: Der nach vorn ge-
streckte Zeige�nger entspricht dem Lauf, der nach oben gerichtete Daumen
stellt die Kimme oder den Hahn dar, der nach innen umgebogeneMittel�n-
ger soll der Abzug sein.Beim Zielen umschlie�en sie das rechte Handgelenk
mit der linken Hand. Um ihre Wehrhaftigkeit noch zus•atzlich zu erh•ohen,
sammeln sie Kastanien, ein handfestesBollwerk gegendie vermeintlichen
R•auber.

Beim Angri� der R•auber, der als solcher durch ein lautes "Angri� "gebr•ullt
wird, richten sie ihre "Handpistolen"auf die vorgestelltenAngreifer und un-
terstreichen ihre Gef•ahrlichkeit mit Geschrei und maschinengewehrartigen
Ger•auschen wie "drrr{drrr{ drrsch"! Der Angri� kann o�ensichtlich erfolg-
reich abgewehrt werden,denn die zwei •alteren Kinder verlassenbald darauf
die Blockh•utte und vergn•ugensich mit einemanderenSpielger•at. Das j •unge-
re Kind wird mit der Au�orderung zur•uckgelassen,das Haus weiterhin zu
bewachen und bei Bedarf erneut zu verteidigen.

4.4.2 Angri�

Spielplatzsituation: Zwei M•adchen im Alter von ca.10Jahren, und ein Jun-
ge im Alter von ca.6 Jahren, sind vor dem Platz einer kleinen Blockh•utte
damit besch•aftigt, aus einer Vielzahl von Bl•attern, Kastanien, Eicheln und
alten Wurzeln, ein Men•u zu bereiten. Dabei zerkleinernsiemit St•ocken und
SteinendieseNaturalien. Aus einigerEntfernung beobachten zwei Jungenim
Alter von 6 Jahren diesesSpiel und versuchen folgenderma�enKontakt mit
dieserGruppe aufzunehmen:Jeder von ihnen sucht sich einen gro�en Ast,
anschlie�end pirschen siesich vorsichtig an die spielendeGruppe heran.We-
nige Meter vor deren"Ko chplatz" springensie aus ihrem Hinterhalt hervor
und rufen: "A ttacke! Angri� !"Dabei fuchteln sie wild mit ihren •Asten als
Wa�e vor den spielendenKindern herum. Die den zwei kleinen Jungenauch
k•orperlich •uberlegenenM•adchen reagierenjedoch sehr gelassenund bemer-
ken nur tadelnd, da� man mit St•ocken nicht schl•agt! Doch die zwei kleinen
Jungen lassensich davon nicht beeindrucken und wagen,nach scheinbaren
R•uckz•ugen,erneuteAngri�e. Auf die Frageder Beobachterin, warum sie im-
mer wieder angegri�en haben, antworten sie :"Wir wollten blo� mit ihnen
spielen".

Es entsteht der Eindruck, da� sich die beidenkleinen Jungensehrgro�artig
und stark vorkommen. Da sie nicht handgrei
ich abgewehrt, sonderneher
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ignoriert und bel•achelt werden,spielensiewiederholtAngri�. Bei ihnenselbst
entstand wohl der Eindruck, die gro�en •Aste w•urden die Spielgruppe derart
einsch•uchtern, da� diesekeinenAngri� wagten.

Versuch einer Interpretation: Die Bewa�n ung erfolgt, in diesemBeispiel,aus
einerscheinbarenUnterlegenheitheraus(Alter und K•orpergr•o�e). Diesewird
durch den gro�en Stock kompensiert und gleichzeitig versucht, mit dieser
Wa�e zu imponieren.Ebenfallsist denkbar,da� ihnen langweilig war und sie
sich einekleine Abwechslung erho�ten.

4.4.3 Totschie�en mit Spielzeugpistolen

5 Jungen im Alter von 4-7 Jahren spielen mit Pistolen, sie bezeichnen es
als "Cowboyspielen". Zur Verf•ugung stehen2 Cowboypistolen und 3 kleine
Wasserpistolender •alteren Art. Das•altesteKind erkl•art die Spielregeln;man
vereinbart, da� jederauf jedenschie�t, eswerdenkeinegegnerischenGruppen
gebildet: "Wir schie�en aufeinanderund der, der zuerst schie�t, sagt: ich bin
Feuer - du bist getro�en". Daraufhin mu� der Getro�ene umfallen und die
Pistole loslassen.Der Sch•utze nimmt dann die Pistole an sich.

Bald darauf bricht gro�e Schie�erei aus.Im Garten sind die typischenSchie�-
ger•ausche zu h•oren. Die Kinder lassensich reihenweisezu Boden fallen und
spielen"tot sein", jeder f•ur ca.10Sekunden.Danach stehendie jeweils Ge-
tro�enen wiederauf und schie�en mit "phantasierten" Blitzen, untermalt mit
Zischger•auschen, auf die Kinder, die momentan zwei Pistolen besitzen.Von
der scheinbaren Kraft der imagin•aren Blitze unterlegen geworden, gibt der
"2-Pistolenbesitzer" eine Pistole an den "Blitzensch•utzen" zur•uck. Ein er-
neuter Schie�versuch mit Todesfolgekann erfolgen.Intern regelndie Kinder
die Ausgewogenheitvon Sch•utzen und Getro�enen.

Versuch einer Interpretation: In dieserSpielszenegibt eskeine ausdr•ucklich
festgelegtenGuten oder B•osen,dasAufeinanderschie�en erfolgt in keinerag-
gressiven Weise.Ziel war esnicht, Gewinner und Verlierer entstehen zu las-
sen.Vielmehr entstand der Eindruck, da� ihnen dasHinfallen auf den Rasen
und "T otsein"am meistenSpa� gemacht hat. Siewollen das"T otsein" erpro-
ben und ihre dabei empfundenenGef•uhle feststellen. Im Spiel ist der Tod
nicht schlimm; hier verwischen die Grenzenzwischen Diesseitsund Jenseits.
Das Spiel trug m•archenhafte Z•uge, da die "T oten"pl•otzlich wieder "leben-
dig"wurden, die Kinder sogar dadurch magische Kr •afte erhielten (Blitze),
wor•uber sich kein Kind wunderte.

Die Wa�e wurdehier nicht zumT•oten eingesetzt,sondernum "tot-sein" spie-
len zu k•onnen.Ma�geblich ist immer die Absicht, um den Wa�engebrauch,
auch im Spiel richtig beurteilen zu k•onnen.

Abschlie�ende Bemerkung

Diesebeobachteten Spielszenenwaren meist von kurzer Spieldauerund be-
trugen im H•ochstfall 10-15Minuten. Die Kinder verloren relativ schnell die
Lust am Spiel mit reellen oder imagin•aren Wa�en. Sie wandten sich sehr
schnell anderenDingen zu. Deshalbkonnte zu der Au�assung gelangt wer-
den, da� dasSpiel mit der Wa�e im Normalfall als harmlosgewertet werden
kann.
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4.5 Zusammenfassung

Die Einsatzm•oglichkeiten von Wa�en im Spielder Kinder sind sehrvielf•altig.
RealesBerufenachahmenmit den jeweiligen typischen T•atigkeiten, Nachah-
mungen von Fernsehhelden,Nachspielen von Filmszenenaus vergangenen
oder aktuellen Zeiten sind m•oglich. Wa�en sind n•otig, um dasabstrakte Be-
gri�spaar Gut{B •osekonkret darstellen zu k•onnen,variiert in Freund{Feind
oder Angri�{ Abwehr-Spielen.

Die Wa�e wird als Charakteristikum, als Machtsymbol, als Kompensations-
mediumf•ur k•orperlicheSchw•achegef•uhle, zur Abwehr und Verteidigung,zum
Angri�, zumErprobenvon Gef•uhlenbenutzt. TypischeMerkmalevon Wa�en
werdenimitiert. Wa�en selbstk•onnendurch K•orperteileund andereNaturali-
enersetztwerden.SieunterliegenalsSpielmittel denver•andertenKindheiten.
W•ahrend es fr•uher der Normalfall war, sich Wa�en aus •Asten und St•ocken
zu basteln, so ist es heute eher der Normalfall, da� Kinder auf industriell
vorgefertigteWa�en zur•uckgreifen, die der Zeit entsprechen.

4.6 Wa�en auf dem Spielzeugmarkt

Der Spielzeugmarkt repr•asentiert die Spielwelt der Kinder. Diese hat sich
ver•andert und mit ihr auch dasSpielzeug.Fernsehenund Technik spieleneine
immer gr•o�ere Rolle, so da� Science�ction-Kultur und Trick�lmhelden Ein-
zug in die Kinderzimmer halten. Spielzeugwird immer gr•o�er, schriller und
technisierter. Bisher bekannte, herk•ommliche Spielzeugpistolenund Gewehre
werdenin zunehmendemMa�e von anderen,trickreichen und technisch auf-
wendigenSchie�ger•aten verdr•angt. Die altgedienten Wa�en verlieren mehr
und mehr an Bedeutung und nehmen den geringsten Platz in Spielzeug-
gesch•aften ein. Sie werden unter der Rubrik Faschingsartikel gef•uhrt, sind
aber dasganzeJahr •uber im Spielzeugwarenangebot.

Bevor zu deneinzelnenBeschreibungder Spielzeugwa�en •ubergegangenwird,
soll an dieserStelledie De�nition von Kriegsspielzeugnach dem Verst•andnis
der Spielzeugbranche zitiert werden:

. . . Kriegsspielzeugesind Spielzeugartikel, deren gro�e Vorbilder ausschlie�-
lich in den Kriegen der Jetztzeit verwendet werden,alsonicht der Indianer-
Bogen, nicht das Schwert des Ritters Kunibert, nicht die Silberb•uchse von
Karl Mays Winnetou, nicht das Gewehr einesJ•agersoder Sportsch•utzen,
nicht die Pistole am G•urtel einesPolizeibeamten, nicht der im Wilden We-
stenverwendeteCowboy-Colt. KeineKriegsspielzeugesind auch Dinge,die in
futuristischenFilmen Verwendung�nden, wie im "Krieg der Sterne",bei dem
bekanntlich mit Laserstrahleinrichtungen operiert wird. Die Grenzeist gezo-
gen bei der Maschinenpistole, die durch das Wa�engesetz x37 allein schon
verboten ist. Jenseitsdieser Grenze liegen nat•urlich Panzer, Maschinenge-
wehre, Handgranaten, Bomben
ugzeuge, Flugzeugtr•ager, Schlachtschi�e {
Dinge, die eben ausschlie�lic h bei kriegerischen Kampfhandlungender Jetzt-
zeit zum Einsatz gelangen. . . (Singer 1984)zit.bei [62]S.344.

DieserDe�nitionstric k kommt dem gr•o�ten Teil der produzierten Waren zu-
gute, so da� dadurch der N•ahrboden f•ur einenVorwurf der Produktion von
Kriegspielzeugentzogenwird. Das Argument der Aktualit •at ist f•ur dieseIn-
terpretation von Kriegsspielzeugentscheidend.Auch der Gro�teil der Deut-
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schen Bev•olkerung vertritt diese Au�assung von Kriegsspielzeug.Sie h•alt
sowohl alle futuristischen Wa�en, als auch solche aus vergangenenZeiten
f•ur harmlos, ungeachtet der Tatsache, da� auch mit kleinen Lego-Rittern
Kriegsszenenund "K •ampfen" dargestellt werden k•onnen (vgl. hierzu [107],
S.80.

Die Herausstellungebengenannter De�nition ist f•ur nachfolgendesKapitel
wichtig. Es werden dort Spielsachen aufgef•uhrt, die nach Meinung der Ver-
fasserinsehr wohl zu der Kategorie Kriegspielzeuggez•ahlt werden k•onnen,
gem•a� der De�nition der Spielzugbranche aber nicht darunter fallen w•urden.

4.6.1 Spielzeugw a�en und Spielzeugbranc he

Kriegsspielzeugund hier vorgestellte Wa�en l•osenbeim Betrachten unter-
schiedliche Emotionen und Assoziationenaus, meist jedoch von unangeneh-
mer Art. Die Spielzeugindustrieversucht nun diesenegativen Assoziationen
zu umgehen,da diesedenUmsatzung•unstig beein
ussenw•urden. In der Re-
gel ist esso,da� Kinder ihre M •utter und andereVerwandte in die Spielzeug-
gesch•afte bringen, um Spielzeugzu kaufen.DieseTatsache ist der Spielzeug-
branche bekannt. Deshalborientiert sich ihre Verkaufsstrategienicht nur an
den W•unschen der Kinder, sondernauch an denender Erwachsenen.Wer-
bewirksam sind, neben dem Aussehen,nat•urlich die Farben. Dennoch ist
esverwunderlich, welcher Farbengeschmack oftmals den K•aufern zugebilligt
wird!

Beabsichtigt ist jedoch, da� durch Aussehen,Material und Farben die Spiel-
zeugwa�en scheinbar entsch•arft werdenund ungef•ahrlich wirken sollen.Teil-
weisesind siegar nicht als solche zu erkennenund erscheinenv•ollig harmlos,
eben bunt und attraktiv. Die Farben von leuchtend rosa bis neongr•un, die
Geschosseteilweiseaus appetitlich gelbem, weichem Softgummi. Das Kind
und der K•aufer sind •uberzeugt,da� so kein Kriegsspielzeugaussehenkann.

Bezeichnungen in englischer Sprache beeindrucken die Kinder, t •auschen un-
ter Umst•anden eine neue Art von Spielzeugvor, und lenken vom wahren
Schie�inhalt ab.

4.6.2 Wa�en auf dem Spielzeugmarkt

"Historische"Spielzeugwa�en

Darunter fallen: Schie�gewehre,Flinten und derenber•uhmte Nachbildungen
(Winnetous Silberb•uchse), Cowboy-Pistolen, Schwerter (Plastik). Sie sind
nicht nur zu Faschingszeiten,sondernganzj•ahrig zu erhalten. Das Aussehen
entspricht dem jeweils dargestelltenKontext. Holzschwerter werden wieder
auf Volksfestender alternativen Szene(Tollwood) zum Verkauf angeboten
und auch verkauft. Wa�en dieserArt sind farblich unau� •allig und werden
dem K•aufer nicht mit rei�erischen Texten aufgedr•angt.

Schie�ger•ate f•ur den "Freizeitspa�"

Schie�ger•ate in bunten Farben werden, f•ur den "Freizeitspa� im Freien",
haupts•achlich von billigeren Kaufh•ausern (z.B.Woolworth) und Schreibwa-
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renl•adenmit erweitertem Sortiment angeboten. Die Hochsaisondaf•ur ist der
Sommer;die Spielzeugbranche bezeichnet sieals "Actionspielzeug".

1. Name:Softpfeilpistole(Fa.Spielino)
Aussehen:Pistole: schwarz; Softpfeile:orange
Aufschrift: keine;Abbildung einesschie�enden, l•achelndenJungen

2. Pistole zum Abschie�en von Hartplastikpfeilen:
Name:Adventure Super Shooter (Fa.Gegu)
Aussehen:lila, orange,gelb,rosa
Alter: ab 5 Jahre; mit Sicherheitshinweisen
Aufschrift:

� sicher durch weiche Pfeile

� mit Luftdruck betrieben

� schnellesSchie�en

� schie�t wie mit richtigen Pfeilen

� mit Halterung f•ur Ersatzpfeilen

Aufschrift der R•uckseite:"Spa� am Schie�en! Du kannst Deine Ge-
schicklichkeit und Tre�genauigkeit mit dem Supershooter testen. Su-
pershooter ist die Antwort auf der Suche nach neuenFreizeitspielen.
Es ist vollkommensicher, enth•alt nat•urlich nichtgiftige Materialien und
bereitet viel Spa� beim Spielen.Sowohl drinnen wie drau�en! Zusam-
men mit einem Freund kann ein interessanter, sportlicher Schie�wett-
bewerb veranstaltet werden.-Wer ist der besteSch•utze{,was sicherlich
viel Freudebereiten wird.

3. Pumppistole, zum Abschie�en von B•allen
Name:Master Blaster/Air Blaster
Aufschrift: mit 12 Sicherheitsb•allen zum Abschie�en
Sicherheitshinweise

4. Gewehr zum Abschie�en von B•allen
Name:Rainbow Repeater (Fa. Spielino)
Aussehen:Gewehr: rosa;B•alle: bunt, extra weich; Abbildung einesJun-
gen

5. Maschinengewehr zum Abschie�en von Pfeilen
Name:Clip Load-ShotGun (Fa.Imperial)
Aussehen:neongr•un bis gelb
Aufschrift: "Feuert 10 Pfeile ohnenachzuladen"

6. Schie�ger•ate zum Abschie�en von Wasser

� Name:Plubb-Wasserschleuder (Fa. Gegu)
Aufschrift: Spa� mit Wasserbomben
Sicherheitshinweise
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� Name:Electronic-Soundspritzer-Superspritze
Aufschrift: Spa� am Strand und Pool

� Super soaker 50, 100bis 300

� Power shot 2000

� sprachgesteuert:Shout'n Shoot

Bemerkungenzu aktuellen Wasserpistolen

. . . Kinder von heutef•uhrennicht mehrdie putzigenSpritzpistolenvon gestern
ins Feld, sie r•usten auf. Eine neueGenerationvon H2O-Kanonendurchn•a�t
die Erwachsenenwelt . . . [45]. Die Wasserpistolenwerden immer gewaltiger,
sind ausgestattet mit . . . Hochdruckbeh•alter und Hyper-Jet-Ventil . . . [45].
Die Gewehrl•aufe•ahnelndenenvon kleinenKanonen;die Tanksk•onnenWas-
servoluminas von 6 bis 8 Liter aufnehmenund am R•ucken getragenwerden.

Abbildung 4.1: Jungemit Super Soaker 300

W•ahrendWasserpistolenbisherigenTypsh•ochstens1m bis 3m weit spritzten,
schie�en Wassserkanonenvom Typ SS3000bis zu 15m weit (vgl.hierzu [45]).

Beim Anblick dieserH2O-Kanonen kann man nicht umhin, Hein Retter zu
zitieren: . . . Kindlichkeit und Spielbed•urfnis sind keineswegsanthropologische
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Universaleigenschaften, sondernein Ergebniskultureller Entwicklung. Spiel
und Spielmittel sind kulturelle •Uber
u�ph •anomene(...).. . . [97], S.50.

Nach pers•onlicher Meinung sind dieseTypen von Wasserspritzpistolenent-
artet, oder wie Kinder sagen:"mutiert".

Wa�ennachbildungen von Kinderserienhelden

1. POWER GUN/SWORD (Fa.Bandai)
. . . Das sind die Lieblingswa�en der Power Rangers ! Der Laserstrahl
stoppt die b•osenWeltraumwesen.F•ur Duelle l•a�t sich dasLasergewehr
in ein Schwert verwandeln. . . (Aufdruck der Verpackung) . . . WennKin-
der nicht nur "mit"ihren Power Rangersspielenwollen, sondernauch
mal "in" die Rollen ihrer neuen Superheldenschl•upfen wollen, dann
f•uhrt kein Weg (...) vorbei . . . [8]. Bemerkung:
DieseneueWa�enart ist multifunktional und l•a�t sich verwandeln.Aus
einer Laserkanonemit au
euchtendem Laserlicht (futuristischer Cha-
rakter) und elektronischen Ger•auschen, wird ein Power-Schwert. Letz-
teresist stark verfremdet,sieht aber dennoch gef•ahrlich und verletzend
aus.

2. Nitro-Expre� (Fa.Tyco)
Diesist ein •uberdimensionalesFeuerger•at und, nach AussagenderVerk•aufe-
rin eines Spielzeuggesch•aftes, nicht in Deutschland erh•altlich.. . . Mit
dem Nitro-Express k•onnenKinder "Cadilla Jack Tenrec" spielen.Das
eindrucksvolle Zielger•at ist eine naturgetreue Nachbildung von Jacks
Nitro-Express. Der Nitro-Express ist batteriebetrieben und feuert 6
Schaumsto�pro�le in schneller Folge ab. Ben•otigt werden 4 Mignon
Batterien. . . . (aus Tyco-Spielwaren-Katalog).

4.6.3 Wa�en tragende Action�guren

Die Nachfolge der Zinnsoldatenund andererSoldaten�guren wurde mittler-
weile von Action�guren angetreten.Sie entspringen aber nicht der Phanta-
siewelt der Kinder, sondernwerdenvon Erwachsenenkonzipiert. An manche
dieserFiguren sind Spielabl•aufe gekn•upft, die durchaus kriegerischen Cha-
rakter tragen k•onnen,jedoch nicht aktuell m•ogliche Kampfszenariendarstel-
len, sondernsolche aus ferner Zukunft, aus Phantasiewelten. Action�guren
treten meist im Medienverbund auf: sie sind den Kindern meistensvon Zei-
chentrick�lmen bekannt und k•onnenalsSpiel�gur, alsSticker, oder in Comics
abgebildet,gekauft werden.

DamalsaktuelleKriegeund Schlachten, die mit Zinn�guren nachgestelltwur-
den, sollen mit diesenAction-und Phantasie�guren nicht gespieltwerden,
gegenw•artig m•ogliche ebenfallsnicht. DieseFiguren sollennicht f•ur spezielle
Kriegsszenarieneingesetztwerden,sondernf•ur einenKampf in der Phanta-
siewelt, in dem esGute und B•osegibt. In diesemKampf setzensie ihre Waf-
fen ein, manche davon sind Zauberwa�en. Die erfolgreichste Action-Figuren-
Serieist die Spielwelt von "Masters of the Universe" der Firma Mattel.
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He-Man und seinZauberschwert

. . . He-Man verk•orpert das Gute. SeinKontrahent ist Skeletor (Skelett), der
die dunklen, b•osenM•achte symbolisiert. Auf Eternia, einemPlaneten in der
Tiefe desWeltalls, ist ein immerw•ahrenderKampf um die Macht entbrannt
. . . [107], S.62.He-Man, eigentlich Prinz Adam, besitzt einen starken, mus-
kul•osenK•orper, der f•ur den Gegnergefahrbringendeingesetztwerdenkann.
Beim Kampf gegenden b•osenSkeletor unterst•utzt ihn noch eine besondere
Wa�e { es ist ein Schwert, welches Zauberkr•afte besitzt. Sobald er dieses
Schwert hebt und ausruft "Ich habe die Zauberkraft" verwandelt sich dieser
Prinz Adam in denunverwundbarenHe-Man.Motive um geheimnisvolle und
sagenumwobeneSchwerter ausder Mythologie wurden hier aufgegri�en.

Die Wa�en der anderenFiguren ausdieserMastersseriehaben mittelalterli-
chenCharakter. Mitgef•uhrt werdenbeispielsweiseDoppelaxt, Schild, Lanzen,
weitere Schwerter (abgebildet bei [90], S.86).

Power Rangers

Diese sind den Kindern vom Fernsehenbekannt. Es sind 5 Teenager,drei
Jungen und zwei M•adchen. Sie wurden von "Zodor", einem au�erirdischen
Wesenauserw•ahlt, um die Erde gegendie Zerst•orungswut galaktischer B•ose-
wichte zu verteidigen. Jeder Power Ranger benutzt eine andereWa�e: Der
"Red Ranger" das"Power-Sword", der "Black Ranger" die "Power-Axt", das
"Yellow Ranger"- Girl den "Power-Dolch", der "Blue Ranger" die "Power-
Lanze", " Pink Ranger"- Girl den "Power- Bogen". Im Kampf gegendie
B•osenwird jede Figur von einem ihr zugeteilten Dino-Roboter unterst•utzt;
diese5 Dino-Roboter k•onnen zusammengesetztwerden und bilden als Ein-
heit den gro�en "MEGAZORD-R OBOTER", einen riesigenKampfroboter
mit Mega-Schwert (vgl. [8].

Fast jedesTeil diesesKampfroboters ist beweglich, dreh- und kippbar. Alles
ist technisiert und •uberdimensionalverzerrt, weit entfernt von realenFiguren
oder Lebewesen.

Eine Abbildung einesPower Rangersbe�ndet sich im Anhang!

Die Turtles

Im Jahr 1990rangiertensieauf Platz 1 der Beliebtheitsskala beim sogenann-
ten Action-Spielzeug.Das Team der Turtles besteht aus Leonardo, Miche-
langelo,Raphaelund Donatello:

Durch Ber•uhrung mit radioaktivemSchlamm mutierten die 4 Schildkr •oten in
menschengro�e, aufrechtgehendeSchildkr •oten . . . die gegendie Schurken die-
serWelt k•ampfen. . . [84]. Ihr Motto lautet: "F •ur Wahrheit und Gerech-
tigk eit !" Ihre Lieblingsspeiseist Pizza, sie leben in New York. Die gr•unen
Riesenschildkr •oten besitzenErfahrung in der Kampfart "Ninjitsu", und sind
dementsprechend mit "Ninjitsu- Kampfwa�en"ausger•ustet. DieseKampfart
entspricht wohl der einesSamurai-K•ampfers.Ihr gr•o�ter Feind ist Shredder
und dessenClan, gegendieseschlagensieaggressivund martialisch los.

JedeTurtles�gur tr •agt jeweils einespezi�sche Wa�e: Samuraischwerter, Dol-
che, St•ocke, Kampfseile und dergleichen. Auch Turtles sind im Medienver-
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bund zu erhalten (Sticker, Comicheft...).

Die Ambivalenz dieser Figuren ist ersichtlich. Auf der einen Seite erobern
siedie Kinderherzenals gutm•utige, harmloseSchildkr •oten, die ebensogerne
Pizzaessenwie vieleKinder. Aber auf der anderenSeitek•onnensieschnell in
wilde Aggressivit•at umschlagen,wenn sieangegri�en werden.Die gro�e An-
ziehungskraft bewirken ihre Verwandelbarkeit, ihre sehr beweglichen, dreh-
baren Extremit •aten, ihre dargestellteK•ampfernatur, und weil Schildkr •oten
von Kindern geliebt werden.

Hook-Linie

DieseAbenteuerspiel�guren entstanden in Anlehnung an die Fortsetzungdes
Filmes "Peter Pan". Die Hauptakteure sind Peter Pan, der gute Held, und
Captain Hook, der b•osePirat und Widersacher desPeter Pan.

Hook wird als eitel, b•oseund kamp
iebend charakterisiert. Er besitzt nur
noch eineHand, die er aber durch ein Arsenal aufsteckbarer Wa�en ersetzen
kann. Peter Pan wird als Degenfechter dargestellt, er h•alt in jeder Hand eine
Klinge. Weitere Seer•auber benutzen beim Kampf: Keule, Degen,Pistolen,
Peitschen (vgl.hierzu [85], S.94. Der Kampf wird hier mit dem Zur•uckho-
len der Kinder desPeter Pan gerechtfertigt, die von Hook entf •uhrt wurden.
. . . F•ur das aktionsreiche Rollenspiel,das alle Kinder f•ur eine gesundeEnt-
wicklung brauchen . . . (Zitat der Firma Mattel) entwickelte die Firma Mattel
auch eine"stilechte Seer•auberpistole", die beim Abfeuern realistische Stein-
schlagger•ausche von sich gibt.

F•ur die Rolle als Kundschafter gibt es noch das . . . Set:"Lost- Boy", aus-
gestattet mit Bolzenpistolemit wei�en Saugnapfbolzen; Messer,Kompass,
Fernglas,Tinten�sch als Wurfstern" (vgl.[85], S.95.

Burgen- und Piratenserien

Firmen wie Lego und Playmobil produzierenBurgen- und Piratenspielseri-
en. Aus Bausteinenk•onnenBurgen oder Piratenschi�e gebaut werden,mit-
gelieferteSpiel�guren sind mit Wa�en dieserdargestellten,historischen Zei-
ten ausger•ustet, Ritter- und Seer•aubergefechte k•onnennachgespieltwerden.
DieseWa�en sind jedoch miniaturisiert und f•ur ein personellesRollenspiel
ungeeignet.

Bei vorherbeschriebenenAction�guren ist der Charakter schon von vornher-
ein festgelegtund f•ur einebestimmte Spielhandlungbestimmt. Bei Legound
Playmobil kann dasKind selbstdie Figuren denGuten oder B•osenzuordnen,
sowie den Spielverlauf frei bestimmen.Es ist dennoch sehr wahrscheinlich,
da� sich das Kind Klischeevorstellungen aus medialen Eindr•ucken in Erin-
nerung rufen wird und mit derartigem Spielmaterial Spielthemenspielt wie
Angri� und Verteidigung.

4.7 Zusammenfassung

Kinder ben•utzen f•ur ihre "Kampfspiele" Wa�en und wa�entragende Figu-
ren, die von der Spielzeugindustrieangeboten werden. Reizstarke Farben
und ver•anderte Wa�enformen sollen die Identi�k ation der Wa�e als solche
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erschwerenund von einemGewaltpotential ablenken. Diese"getarnten Waf-
fen"repr•asentieren derzeitherrschendeAu�assungender Kriegs-und Gewalt-
moral. Friedens- und Abr •ustungspolitik sind angestrebt, ein aktuell herr-
schenderKrieg wird moralisch verworfen, soda� o�ensichtlichesKriegsspiel-
zeugimmer mehr abgelehnt wird.

Kinder kommenmit Kriegs- und Gewaltszenenin Ber•uhrung. DieseThema-
tik desKampfesbeziehensie immer wieder in ihr Spielrepertoire mit ein, sie
k•ampfenmit Wa�en oder solchen Action�guren, die Wa�en tragen.

Diese Wa�en werden technisch immer ra�nierter und •uberdimensionaler.
MancheWa�en werdenf•ur dasSpielim Freienkonzipiert, siesollenzu sportli-
chenWettk•ampfenanregen.Anderesollenf•ur Rollenspieleverwendetwerden,
die ein bestimmtes Nachspielenvon Filmszenenerm•oglichen (s. Peter Pan -
Seer•auberpistole). . . . Eroberungsgel•uste und Vernichtung des Gegnerssind
die Grundmotive aller Geschichten. Mittel der Kon
iktl •osungsind nicht nur
nackte Gewalt, sondernauch Verwandlung, Zauber, technisch ausget•uftelte
Wa�ensysteme. . . [62], S.247).

Es kann die Absicht festgestellt werden, da� mit Wa�en ein Kampf gegen
Gut und B•oseausgetragenwerdensoll. Wa�en unterst •utzen den guten
Kampf im Kinderspiel.Siewerdenzur VerteidigungdesGuten, zur Wahrung
von Gerechtigkeit, zur Erhaltung von Macht eingesetzt,auch wennzu diesem
Zweck manchmal der Gegneranzugreifenist. DasdahinterstehendeMotiv ist
immer gut. Die Kinder identi�zieren sich mit den "guten Helden", die den
gerechten Kampf f•uhren.
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5. Wa�en und Aggression. Ursac hen und Wirkung

5.1 Psychologie der Wa�e

5.1.1 Magie

Wa�en spielen in Heldensagenund Mythen eine gro�e Rolle. In manchen
ist eineWa�e der Kern der Geschichte. Das Schwert als Verk•orperung einer
altert •umlichen Wa�e ist hier zu nennen.Aufgrund seinerbesonderenRolle
tritt esauch bei modernenSpiel�guren (He-Man) in Erscheinung und wird
dort gernezum ehrlichen und gerechten Kampf eingesetzt.Das Schwert ist
sagenumwoben und mysti�ziert. In alten Legendenliest man, da� von ihm
Zauberkr•afte ausgehen,M•anner dann zu Helden werden, wenn sie ein be-
stimmtes Schwert tragen. Siek•onnendamit auch unverwundbarwerden.Der
Schlag mit dem Schwert auf die Schultern macht aus einem Junker einen
Ritter { esverleiht Kr •afte und ist Symbol f•ur einengesellschaftlichen Stand.

Ber•uhmte Schwerter werdenstetsin Verbindungmit ihrem Schmiedgebracht,
z.B. GanelonsSchwert im Roland Lied:"Der smit hiezMadelger"oder der sa-
genhafteWieland aus dem Amelungenlied. . . (vgl.[95], S.17). Die Tauglich-
keit desSchwertes,die H•arte seinerKlinge hing ab vom VorgangdesSchmie-
dens.DieseH•arte wurdedurch einelangwierigeund meistmagisch verbr•amte
St•ahlungerreicht (vgl.hierzu [95]). EserfordertetechnischesGeschick, Wissen
und stellte f•ur Laien magisches K•onnen dar. Da der Schmied etwas herzu-
stellen vermochte, was au�ergew•ohnlich schwierig war, wurde er von vielen
beargw•ohnt. Man dichtete ihm magische F•ahigkeiten und Zauberk•unste an.
Somit hatte er in der damaligenGesellschaft oft eine Au�enseiterrolle inne.
Der Schmied verlieh scheinbar dem Schwert die Zauberkr•afte, die auch an
den •ubergehen,der essp•ater besitzenund im Kampf f•uhren wird.

Vermutlich darf hier die psychologische Wirkung nicht untersch•atzt werden.
DasSelbstbewu�tsein einesjedenRitters d•urfte enormgewachsensein,wenn
er um die Herkunft des Schwertes und dessenvermeintlicher Zauberkraft
wu�te. Er wird wahrscheinlich seineKr •afte h•ohereingesch•atzt und vermehrt
zumEinsatzgebracht haben.HoheSelbsteinsch•atzung f•uhrten dannzu •Uber-
legenheitsgef•uhlen und selbstsicherem Auftreten, so da� eine Einsch•uchte-
rung desGegnersherbeigef•uhrt werdenkonnte.

Kinder sindvon denvermeintlichenZauberkr•aften dieserWa�en beeindruckt.
Kinder brauchen die Magie und den Zauber von Wa�en, um die ihnen b•ose
und bedrohlich erscheinendeRealit•at in Bann zu halten. Auch sie m•ochten
stark und unverwundbar sein. Wa�en, wie z.B. Schwerter, veranlassenzu
Wagemut und K•uhnheit.

Bis vor einigenJahren hatte der Wehrdienst f•ur die meistenjungen M•anner
unsererGesellschaft ebenfallspsychologischeWirkung. . . . Sie(Wa�en) haben
noch immer einen besonderenStellenwert f•ur Initiationsvorg•ange, d.h. f•ur
Vorg•ange,in denendem jungen Mann seinesozialeReifeerkl•arung verliehen
wird . . . ( [12], S.69).
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5.1.2 Technik

. . . Technik fasziniert, egalwof•ur und mit welchen Folgensiegebraucht wird!

. . . ([13], S.31).

Wa�en und Technik

Wa�en repr•asentieren den technischen und wissenschaftlichen Stand einer
Gesellschaft. Um gegen•uber anderen V•olkern konkurrenzf•ahig bleiben zu
k•onnen,um Territorialanspr•uche zu sichern, mu�ten Wa�en immer perfekter
und vollkommenerwerden, neueTechniken mu�ten entwickelt werden: Die
Verbesserungder Abschlagetechnik beim Faustkeil lie� Klingen und Messer
entstehen.Kenntnisse•uber denKohlensto�gehalt desEisengemischesund die
notwendigenErw•arm- und Abk•uhlvorg•angemachten ausEisenharten Stahl,
welcher f•ur Schwerter gebraucht wurde,soda� gro�e Kriegserfolgeerzielt wer-
den konnten. Schlie�lic h revolutionierte die Er�ndung desSchie�pulv ers die
bisher verwendetenWa�en, ebensowie die Entwicklung der Atomkraft, auf
Atom- und Wassersto�bomben eingesetzt,alle anderenWa�en au�er Kon-
kurrent setzte.. . . Milit •artechnik war und ist wie kaum eineandere:Technik
im unmittelbaren Dienst der Herrschaft . . . ([36], S.252).So ist ersichtlich,
da� sowohl neuestemechanische, physikalische und chemische Er�ndungen
stets zur Erweiterung der Schlagkraft von Wa�en eingesetztwurden. Wa�en
repr•asentieren somit immer den neuestenStand der Technik.

Spielzeugwa�en und Technik

Faszination an technischem Spielzeugist bei Kindern in jeder Altersstufe
feststellbar.Siebegeisternsich f•ur Autos, Eisenbahnen,technischeBauk•asten
und Spielsachen mit komplexer Funktionsweise.Technische Konstruktionen
und Bewegungsabl•aufe erregenihr Interesse.Per Knopfdruck bewegt sich
ein Rad, leuchtet ein L•ampchen, k•onnen Spielzeugtorpedosabgefeuertwer-
den.Etwas"b ewirken k•onnen" bedeutetMacht und esbeeindruckt dasKind
selbst, und die Zuschauer. Die Spielzeugindustriebenutzt das Interesseder
Kinder f•ur Technik als Lockmittel. Kriegsspielzeugund Actionspielzeugsind
technisch auf dem neuestenStand. Es wird mit immer mehr E�ekten und
Ra�nessen ausgestattet.Lichter blinken, Schie�ger•ausche und Sirenengeheul
ert•onen auf Knopfdruck. Auf dieseWeise wird einer m•oglichen Langewei-
le beim "K •ampfen" vorgebeugt und die Spieldauermit Aktionspielzeugzu
verl•angernversucht.

Spielzeugwa�en, die auf den ersten Blick gar nicht als solche zu erkennen
sind, k•onnendurch technische Ra�nessen in ein solchesverwandelt werden.
Von der Firma Mattel werden z.B. Dinosaurier angeboten, die sich durch
Drehenund Kipp en mancher Teile in panzer•ahnliche Gebildetransformieren
lassen.. . . Der Stegostriker f•ahrt durch Druck auf seinenHaken die Stacheln
in seinemSchuppen-Panzer aus und bewegt sich auf gro�en Panzerketten.
Auf dem R•ucken desDinosaurierslassensich kleine Geschosseabfeuern. . . (
[72], S.21).

Technisches Spielzeug,z.B. der hier vorgestellten Art, verlangt vom Kind
motorische und kognitive F•ahigkeiten, Geschicklichkeit und abstraktesVor-
stellungsverm•ogen. Technisches Spielzeugkann bei vielen Kindern Presti-
geobjekt sein. Wenn ein Kind derartiges Spielzeugbesitzt, erweckt es bei
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Abbildung 5.1: Stegostriker und TankasaurusRex; Beispielef•ur Technik und
Transformierbarkeit von Spielzeug
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den Spielkameradenden Eindruck, da� es dieseTechnik auch beherrsc ht .
Es mu� dieseTechniken beherrschen, um alle Funktionen diesesSpielzeu-
gesaussch•opfen zu k•onnen. So ist es vorstellbar, da� Kinder mit technisch
anspruchsvollem Spielzeuggeradebei solchenKindern gro�es Ansehengenie-
�en, f•ur die Technik ein undurchschaubaresPh•anomenist. Technische Kom-
petenz wird sowohl von anderen, ungeschickteren Kindern bewundert, als
auch von Erwachsenenverst•arkt und honoriert. In Wa�en und Kriegsspiel-
zeugwird die Faszinationan Technik zumAusdruck gebracht (vgl.hierzu [69],
S.31).

5.2 Psychologie des Wa�engebrauc hs

5.2.1 Wa�e als Mac htmittel •ub er Personen

Es ist unumstritten, da� Wa�en ein Machtmittel darstellen.Mit Wa�en ver-
suchte der Mensch u.a.schon immer, seineMacht und seinenMachtbereich
zu erweitern und zu sichern. Wer die gr•o�ten und die meistenWa�en besitzt,
ist der •Uberlegene,kann Forderungenstellen und drohen. . . . Wer eineWa�e
hat, ist stark, ein Mann und, wasebensobedeutsamist{ er hat die Macht und
damit gleichzeitig das Recht, andereMenschen zu erniedrigen,um letztlich,
wenn auch nur im Spiel, zu t•oten . . . ( [68],S.124�.).

Den Vorteil der Bewa�n ung erkennenund internalisieren schon kleine Kin-
der. Durch eigeneBeobachtungen konnte festgestelltwerden,da� Kinder Ge-
genst•ande von anderenKinder fordern, indem sie mit St•ocken oder •Asten
drohen. Der Verhaltensforscher Eibl-Eibesfeldkonnte solche Beobachtungen
auch bei Naturv•olkern machen (z.B.bei Buschmann-Kindern). Dort werden
die Kinder teilweiseermuntert, sich mit St•ocken zu bewa�nen, um sich Recht
zu verscha�en (vgl.hierzu [35], S.129).Die Wa�e wird zur Unterst•utzung der
K•orperkr•afte, als Ausgleich von k•orperlichen Unzul•anglichkeiten, teilweise
automatisch eingesetzt.Kleine Kinder probieren au�erdem mit Wa�en aus,
wassieallesbewirken und wie siedie Umwelt kontrollieren k•onnen.Destruk-
tivesHandeln wird mit Wa�en ausgedr•uckt.

5.2.2 Wa�e als Mac htmittel •ub er Leb en und Tod

Im Phantasiespielwird die Wa�e von Kindern eingesetzt,um Macht •uber
die Geheimnissewie Leben und Tod zu bekommen.Die franz•osische Psycho-
analytikerin FrancoiseDolto interpretiert das Spielenmit Wa�en als Kom-
pensation von Ohnmachtsgef•uhlen. . . . Sie brauchen diesePhantasien, da�
sie das Leben und den Tod beherrschen . . . ( [30], S.178).Durch Kriegsspie-
le bewahren sie sich vor der Tragik der Realit•at: . . . Wenn die Kinder diese
Phantasien nicht h•atten, w•urden sie diesergrauenhaftenT•oterei, die in der
Welt existiert, wehrlos gegen•uber stehen . . . ([30], a.a.O.). Auf dieseWeise
sch•utzen siesich. Die Wa�e ist f•ur Kinder ein Machtzuwachs und gibt ihnen
das Gef•uhl, nicht ganz wehrlos zu sein. Mit Wa�en glauben Kinder, Ereig-
nissewie Leben und Tod, die sie ver•angstigenund scheinbar bedrohen,"in
den Gri� zu bekommen". Marianne Gronemeyer bezieht eine •ahnliche Aus-
sagedirekt auf Kriegsspielzeug:. . . Es vermittelt den Kindern die Illusion,
sie h•atten teil an der im Kriegsger•at steckendengeballten Macht und hilft,
deren Ohnmachtserfahrungenzu kompensieren. . . (M. Gronemeyer, zit.bei
[69], S.82).
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Solche Erkl •arungenscheineneinleuchtend zu sein und rechtfertigen die Ver-
wendungvon Wa�en im Spiel der Kinder. F•ur einebestimmte Phasein der
Entwicklung desKindes ist das Wa�enspiel vertretbar. Es ist f•ur das Kind
zu seiner Identit •ats�ndung wichtig. BesondersKinder im Alter von 3 bis
6 Jahren interessierensich nach pers•onlichen Beobachtungen sehr stark f•ur
Wa�en.

5.2.3 Wa�engebrauc h als Ausdruc k innerer Gef •uhle

Es gibt geradein der jetzigen friedliebendenZeit gen•ugendEltern, die ihren
Kindern von vornherein verbieten, mit Wa�en zu spielen. Manchmal wer-
den eigeneImage-Sch•aden bef•urchtet, meist jedoch sind esunausgesproche-
ne •Angste,da� Wa�en bei ihren Kindern negatives,zerst•orerischesVerhalten
hervorrufen w•urden. Trotzdem m•ussensiefeststellen,da� ihre Kinder, die in
einer unbelastetenFamilienatmosph•are aufwachsen,dennoch W•unsche nach
Wa�en •au�ern. Da sieaber die ablehnendeHaltung ihrer Eltern kennen,tau-
schen sie oft anderesSpielzeugbei Freundenund Nachbarkindern f•ur Waf-
fen ein (vgl.[22]). F•ur diesesscheinbare Grundbed•urfnis nach Wa�en, oder
Spielzeugmit k•ampferischen Inhalt, k•onnen mehrereErkl •arungen gegeben
werden,die teilweisein vorherigenKapiteln schon angeschnitten wurden:

1. Sie sehenandere Kinder damit spielen und sind beeindruckt, da sie
St•arke, Sicherheit und Unverwundbarkeit hinter der Wa�e versp•uren.

2. Sie selbst sehensich von •au�eren Umst•anden bedroht, haben •Angste
und m•ochten sich mit Wa�en symbolisch sch•utzen (vgl.[11], S.230).

3. Die Wa�en werdenim Spielals Mittel dazueingesetzt,um innerenUn-
friedenauszudr•ucken(vgl.[23]). Durch gespielteZerst•orungoderT•otungs-
handlungenk•onnenangestauteGef•uhle, wie Wut, Rache- und Vergel-
tungsphantasien ausgelebtwerden.Somit kann sich dasKind von Fru-
strationen befreien,eine momentane Entspannung kann herbeigef•uhrt
werden(katharsischer E�ekt).

4. Hinter Wa�en k•onnen Kinder ihr schwaches Ich oder k•orperliche Un-
zul•anglichkeiten (K •orpergr•o�e, Alter) verstecken. Sie k•onnen Minder-
wertigkeitskomplexeund gest•orte Selbstwertgef•uhle damit kompensie-
ren. Wa�en f•uhren zu einer Aufwertung ihres eigenenSelbst.Mit Waf-
fen in der Hand werdensiezu Helden.Siesind mutig, obwohl sieselbst
schwach und •angstlich sind.

5. Wa�en verleihendenKindern Macht. Siek•onnendamit andereund das
Spielgeschehen dirigieren, sie k•onnen etwas bewirken und erscheinen
selbst•andig und unabh•angig.

5.3 Wa�e im Zusammenhang mit Aggression und Gewalt

In vorherigen Kapiteln wurde versucht darzulegen,da� der Gebrauch der
Wa�e in Zusammenhangmit den dahinterstehendenIntentionen zu sehen
ist, so da� dieseerst die Wa�e zu einemmoralisch verwer
ic hen Instrument
werdenlassen.

Mit der Aggressionverh•alt essich •ahnlich; sie ist ebenfalls ambivalent und
vom Kontext abh•angig.
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Das Wort Aggressionhat von seiner etymologischen Bedeutung her eine
durchaus positive Bedeutung. Es kommt aus dem Lateinischen "aggredi"
und bedeutet soviel wie herangehen,vorausgehen,auf jemandenoder etwas
zugehen.

Aggressionist weder"gut" noch "b •ose"und sowohl Mensch wie Tier zu eigen
(nach Freud). Sie kann allgemeinals Energie f•ur Ver•anderungenbetrachtet
werden.

Aggressionwird jedoch oft als Synonym f•ur Gewalt verwendet; es scheint,
als ob Gewalt und Aggressioneinanderbedingenoder eine Folge desande-
ren darstellen.Die Gewalt verleiht der Aggressionden negativen Charakter,
assoziiertZwangund Brutalit •at. Wa�en assoziierenautomatisch Begri�e wie
Aggressionenund Gewalt. Aber wie h•angensie zusammen?Ist dieseAuto-
mation gerechtfertigt?

5.3.1 Aggression und Gewalt

Was ist Aggression ? Eine allgemein anerkannte De�nition gibt es nicht,
aber eine annehmbare lautet: . . . Eine Aggressionbezeichnet solche Verhal-
tensweisen,die absichtlic h daraufgerichtet sind,anderenMenschenSchaden
zuzuf•ugen . . . ([75], S.159).Ma�geblich ist die Absichtlichkeit. Es ist jedoch
unerheblich, ob die Absicht zum Erfolg f•uhrt und der Betro�ene tats•achlich
Schaden erleidet. Eine Bedrohung mit der Pistole beispielsweise stellt auf
jeden Fall eine Aggressiondar, ebenso k•onnen auch verbale •Au�erungen
pers•onlichen Schaden anrichten und sind somit als aggressivzu betrachten
(vgl.[75]).

Was ist Gewalt ? . . . Gewalt ist, wenn man mit Wa�en k•ampft, wenn je-
mand umgebracht wird. Wenn man aber nicht tot ist, dann ist das nur
Halbgewalt . . . ([59], S.39f). Als Gewalt gelten besondersschwere Aggres-
sionen,die zu psychischen und physischen Verletzungenf•uhren. Gewalt ist
ein . . . Verhalten, dasdie Beeintr •achtigung der psychischen und somatischen
Entfaltung von Individuen zur Folgehat. Die Gewalt umfa�t die Spannweite
von der Androhung bis zur tats•achlichen Besch•adigung durch Einsatz von
Energie. . . ([74], S.21).

Nach diesenDe�nitionen ergibt sich schon die Folgerung,da� Wa�en immer
eineBedrohung darstellen,die alsGewalt zu interpretierensind.Auch Kinder
verbinden mit Wa�en immer Kampf.

Sicher ist, da� Wa�en als Instrument eingesetzt,das Ausma� der Gewalt
erheblich vergr•o�ern; dementsprechend sind auch die Sch•aden, die sie bei
Individuen anrichten.

Gewalt geht aber nicht nur von Wa�en aus. Christian B•uttner schreibt,
. . . da� Gewalt in erster Linie das ist, was das Opfer als solche erlebt ([23],
S.118.)

F•ur manche Kinder geh•oren Ohrfeigenzum Alltag w•ahrenddiesef•ur andere
Kinder eherdie Ausnahmedarstellen und als sehr schlimm und gewaltt •atig
empfundenwerden.Psychologenmeinen,da� selbstdie Geburt von Kindern
als Traumata und Gewalt empfundenwird, welche sich in Aggressionshand-
lungenniederschlagenkann. Viele Gewalteinwirkungen verlaufensublim, die
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•au�erlich sichtbaren Gewalthandlungenvon Kindern k•onnenals eineGegen-
reaktion darauf interpretiert werdenund stellen meist nur ein Bruchteil der
erfahrenenGewalt dar.

5.3.2 M •oglic he Ursac hen von Aggression und Gewalt

Es gibt noch immer keineeindeutigeund monokausaleErkl •arung f•ur dasZu-
standekommenvon Aggressionen,aber viele Spekulationenwie etwa die, da�
"homo homini lupus", der Mensch sich anderenMenschen gegen•uber wie ein
Wolf verh•alt, er quasi als Bestie notwendigerweiseAggressionenan den Tag
legt und somit Aggressionenunab•anderlich sind. J.J.Rouesseauglaubt hin-
gegenan dasGute im Menschen, schw•armt vom "edlen Wilden" und meint,
da� Aggressionenerst durch Territorialanspr•uche in die Welt gekommensei-
en (vgl.[94], S.18). Sigmund Freud spricht im Jahr 1930von einer angebo-
renen Neigung des Menschen zum B•osen,zur Aggression,Destruktion und
Grausamkeit (vgl.[94], a.a.O.). In der Literatur kristallisieren sich 3 gro�e
aggressionstheoretische Modelle heraus:Triebtheorien, Frustrationstheorien
und Lerntheorien.

Psychoanalytische Au�assung nach Freud: Triebtheorie

Freud nahm alsQuelleder Aggressionsogenannte Triebe an. . . . da� die Trie-
be des Menschen von zweierlei Art sind, entweder solche, die erhalten und
vereinigenwollen, wir hei�en sieerotische . . . oder sexuelle-und andere, die
zerst•oren und t•oten wollen. Wir fassendieseals Aggressionstrieboder De-
struktionstrieb zusammen. . . (zit. bei [46]). Den Aggressionstriebsieht er als
einennach au�en gerichteten Todestrieb,der alsZiel die Zerst•orungeinesOb-
jekteshat. Dieserseiangeborenund ihn bes•a�en alle Lebewesen,Mensch und
Tier. Freud sah keinenAusweg, der Aggressionwirkungsvoll entgegentreten
zu k•onnen, ebensowenig, da� Kriege vermiedenwerden k•onnten. Nach sei-
ner Au�assung m•ussenAggressionstriebe in nutzbringende Bahnen gelenkt
werden,um keinenSchadenanzurichten.

Ethologische Au�assung

Konrad Lorenz versucht zu belegen,da� die AggressionVorteile hat und
im Diensteder Arterhaltung steht. Er versteht unter Aggression. . . zun•achst
einenauf Artgenossengerichteten Kampftrieb von Tier und Mensch . . . (zit.b ei
[46], S.14).Auch er nimmt wie Freud an, da� der Trieb oder Instinkt ange-
boren ist.

Im Unterschied zum Menschen verf•ugenaggressive Tiere •uber T•otungshem-
mungsmechanismen,die die Folgender Aggressionenmildern sollen. Infolge
UnterwerfungsgestendesUnterlegenenbricht der •Uberlegeneden Kampf ab.
Der Mensch verwendet in zunehmendemMa�e Fernwa�en, soda� er nicht in
die Lagegebracht wird, UnterwerfungsgestenseinesGegnerswahrzunehmen,
und er dadurch das •Uberleben seinerArt gef•ahrdet.

SeinerMeinung nach werdenaggressiveEnergienvom Organismusaufgebaut,
stauen sich auf und suchen einen Stimulus, der sie zum Ausbruch bringt.
Wenn dieserReiz ausbleibt, sokann aggressivesVerhalten auch spontan auf-
treten. Er folgert, da� esdemnach besserist, rechtzeitig demAggressionstrieb
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Befreiungsm•oglichkeiten anzubieten.Er schl•agt beispielsweise"Sport"v or, ei-
ne Art ritualisierter Kampf, der sowohl in aktiver als auch in passiver Form
eineAggressionstriebabfurerm•oglicht.

An seinerTheorie ist jedoch zu kritisieren, da� seineAnalogieschl•ussevon
Tieren auf denMenschen nicht aufrechtzuerhalten sind. Ebensoerscheint die
Abreaktion mittels Beobachten aktiver Sportarten o.•a. fraglich. Untersuchun-
gen von Lernforschern beweisendas Gegenteil seinerVermutung- Aggressi-
onsbereitschaften werden durch Zuschauen einesFu�ballspiels eher erh•oht
als verringert.

Der Verhaltensforscher Eibl-Eibesfelderkennt an, da� essich bei Aggressio-
nen angeboreneAnteile handeln kann; er vermutet aber auch erzieherische
Ein
 •usse,sowie komplexeZusammenh•angeder beidenFaktoren.

LerntheoretischesModell-aggressivesVerhalten als Ergebnisvon Lernprozessen

Lernen am Erfolg und Verst•arkung
Lernen bedeutet einen bleibende Verhaltens•anderung aufgrund von Erfah-
rung. Erf•ahrt ein Mensch, . . . da� er seineZiele unter Einsatz von Aggressio-
nen bessererreichen kann, wird sich seineBereitschaft steigern,zur Durch-
setzungseinerW•unsche auch zuk •unftig aggressive Verhaltensweiseneinzu-
setzen. . . ([75], S.163).Das bedeutet, da� aggressive Verhaltensweisen,die
zum Erfolg f•uhren und vielleicht zus•atzlich von au�en (durch Erwachsene)
noch verst•arkt werden,sehrwahrscheinlich wieder angewendet werden, um
angestrebteZiele zu erreichen. So kann aber auch davon ausgegangenwer-
den, da� sich solche Verhaltensweisenverringern, wenn Verst•arkungen und
Erfolgsr•uckmeldungenausbleiben.

Lernen am Modell (Imitationslernen)
Es wird vermutet, da� ein gro�er Teil desaggressiven Verhaltensdurch Be-
obachtung erlernt wird und auf eineArt . . . Identi�k ation mit demAggressor
oder Schutzidenti�k ation . . . ([46], S.32) zur•uckzuf•uhren ist. Albert Bandu-
ra liefert den Beweis durch zahlreiche Experimente, da� auch Filme und
Zeichentrick�lme Modellfunktion haben. Das Kind mu� also keinen unmit-
telbaren emotionalenBezugzum Modell haben, um Verhalten zu imitieren:

Im Experiment zeigteer Vorschulkindern einenFilm, in demein Erwachsener
sich sehr aggressivgegen•uber einer Gummipuppe verhielt. Dieser versetzte
ihr Fu�tritte, Boxhiebe u.•a., und unterst•utzte seineAttacken mit rohenAus-
rufen wie "Schlagt sienieder!Peng!Haut ihr auf die Nase!".Die Szenendauer
betrug 9 Minuten. JedesKind wurde danach in einemRaum allein gelassen,
in dem sich neben anderenSpielsachen auch eine Gummipuppe befand. Es
konnte beobachtet werden, da� Kinder dazu neigten, die zuvor gesehenen
aggressiven HandlungendesErwachsenennachzuahmen,w•ahrend bei einer
Kontrollgrupp e diesesVerhalten nicht zu beobachten war (vgl.[75], S.163�).

Wenn esauch naheliegt,sod•urfen dennoch keineverallgemeinerndeSchl•usse
aufgrund der Anlage desExperimentes gezogenwerden.

•Ubertragen auf Gewaltdarstellungen im Fernsehenkann als sicher bewiesen
gelten, da� diesedie Aggressionenbei solchen Kindern erh•ohen, deren Ag-
gressionsniveaubereitsprim•ar relativ hoch ist. Man geht auch davon aus,da�

51



solche Kinder h•au�ger derartigeFilme anschauenalswenigeraggressive Kin-
der und sieauf medialeGewaltdarstellung in zunehmendemMa�e mit ihrem
bereits vorhandenen,aggressiven und antisozialen Verhaltensbereitschaften
reagieren(vgl.[75]). Das am Modell beobachtete Verhalten mu� nicht sofort
umgesetztwerden,sondernkann gespeichert und bei Bedarf abgerufenwer-
den, und somit v•ollig getrennt von der Beobachtungssituation sein.

Wirkung von Gewaltdarstellungenals Modell

Bandura res•umiert, . . . da� Gesellschaften, die anerkannte aggressive Vorbil-
der (Modelle)bieten,wahrscheinlich aggressiveKinder hervorbringenwerden.
. . . (zit.b ei [46], S.32�.). Gewaltdarstellungenk•onnensomit zu einemErwerb
neuer, vorher nicht beobachteten Verhaltensweisen f•uhren; sie k•onnen die
Hemmschwelle gegen•uber latent vorhandener aggressiver Verhaltensweisen
herabsetzenund zu einer Abstumpfung und Desensibilisierunggegen•uber
Gewalt f•uhren.

Frustrations-Aggressionstheorie

Sieerkl•art ansatzweiseBedingungenf•ur dasAusl•osenvon Aggressionen.

Als Frustrationen k•onnennach Dollard und Miller jedeEinschr•ankung eines
Bed•urfnissesbzw. St•orung einerzielgerichteten Aktivit •at bezeichnet werden.
Der prim•are Reiz oder Ausl•oser f•ur Aggressionenist oft eine Frustration.
. . . Frustration ruft Erregungenzu einerReiheverschiedenerReaktionenher-
vor, von deneneine die Erregung aggressiver Tendenzenist . . . ([46], S.27).
Somit sind nicht immer die Frustrationen Ursachen von Aggressionen,da
eine Frustration abh•angig ist von der subjektiven Bewertung einer frustrie-
rendenSituation. Oft k•onnenWut und Zorn nicht an die f•ur die Frustration
Verantwortlichenausgelassenwerden,soda� Ersatzob jekte dasZiel aggres-
siver Handlungensind und eineVerschiebung der Gef•uhle statt�nden mu�.

Aggressionensind nicht immer zu beobachten, sondernk•onnen auch in der
Phantasie oder im Traum ausgelebtwerden. Ebenfalls reagierennicht alle
Menschen immer aggressivauf Frustrationen.

5.3.3 Wa�en als Ursac he oder Ausl •oser von Aggression und Gewalt?

Nachdem dargelegt wurde, wie Aggressionenentstehen k•onnen, sollen Zu-
sammenh•angevon Wa�en und Aggressionendargestellt werden.

Annahme: Aggressionenziehenden Wa�engebrauch nach sich

AusgangspunktseieineAggressionim SinneeinerEnergie,die •ahnlich wieder
Wasserdampfin einemKessel,abgelassenwerdenmu�. Gew•ohnlich explodie-
ren Menschen und werfen Gegenst•andenan W•ande,zerschmettern Geschirr
oder suchen sich andereErsatzobjekte. Aggressionwird in Zerst•orungst•atig-
keiten ausgelebt.DieseReaktion kann nachempfundenwerden, weil sie von
fast jedem erlebt wurde. Nur Selbstbeherrschung oder bestimmte Verarbei-
tungsstrategienhalten viele Erwachsenevon solchen Reaktionenab.

Auch Kinder haben Wut und sind dann aggressiv.Ursachen daf•ur k•onnen
sein:erlebte Geburtstraumata, Trennungs•angste,die Eltern zu Feindenwer-
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den lassenund Ha� vom Kinde aus entsteht, Frustrationen, hervorgerufen
durch notwendige Erziehungsma�nahmen und Reglementierungen der El-
tern. EigeneSchw•achen und Probleme,erlebteGewalt, Ohnmachtserfahrun-
gen und •Angste. Die Liste ist unvollst•andig und kann beliebig fortgesetzt
werden(vg.[23]). Fest steht jedoch, da� Wut- und Rachegef•uhle jedes Kind
erlebt. Aber wie esdieseerlebten Frustrationen zum Ausdruck bringt, das
d•urfte von Kind zu Kind verschiedensein.

Da Kinder sehr ehrlich und direkt sind im Umgang mit Gef•uhlen, kann es
sein, da� manche von ihnen ihre Rachegef•uhle mit Wa�en zum Ausdruck
bringen. Wenn dem Kind der Besitz von Wa�en verboten ist, so benutzt es
dann andereGegenst•andeals Wa�en (St•ocke, Bananen),bastelt sich welche
oder leiht sieaus.

Wieder andere ziehen es vor, im Spiel Helden�guren mit Wa�en an ihrer
Stelle einen Kampf austragenzu lassen,da diesesich gegenBedrohungen
wehrenk•onnen.

. . . Esgeht ihnen in ersterLinie gar nicht darum, andereMenschenwirklich zu
verletzenoder gar zu t •oten. Auch wennder Wunsch dazuz.B. in der Art einer
Rachephantasie vorhandensein mag . . . ([23], S.137).Vielmehr ist die Wahl
martialischer Mittel Symptom f•ur inneren Unfrieden, kann Demonstration
f•ur dasAusma� erlebter •Angste sein.

Nach B•uttner suchen sich Kinder Klischeesund Symbole, die ihrem inne-
ren Unfrieden entsprechen. Wa�en sind also Ausdruck f•ur erlebte Gewalt,
die sich in Aggressionenniederschlagen kann; und gleichzeitig k•onnen Waf-
fen Ausdrucks- Mittel f•ur Aggressionensein, also Aktionsm•oglichkeiten, um
Aggressionenund Gewalt auszuleben.

Es scheinenaber auch Zusammenh•angezwischen h•auslichen Lebensverh•alt-
nissenund Spielzeugwahl, bzw. Spielverhalten zu existieren. . . . da� Kinder,
die von sich aus h•au�g zu Kriegsspielzeuggreifen, in von Gewalt und of-
fener Brutalit •at gepr•agten Lebensverh•altnissen aufwachsen. Die h•auslichen
Verh•altnisse entsprechen also ihrem Spielverhalten und ihrer Spielzeugwahl
. . . ([46], S.77.Auch dieseFeststellungdarf nicht verallgemeinertwerden,da
dies einer Klischeevorstellung entspricht und die Folgerungnach sich zieht,
da� alle Kinder aus sozial schwierigen Verh•altnissenzwangsweiseKriminel-
le oder Gewaltt •atige werdenw•urden. Dennoch besteht die M•oglichkeit, da�
vorgelebteGewalt und Brutalit •at im famili•aren Bereich als Aggressionemp-
funden wird. Diesek•onnte ebenfalls wieder kurzfristig Gewalt nach sich zie-
hen und auch mit Wa�engewalt zum Ausdruck gebracht werden, je nach
Bew•altigungsart. Abschlie�end mu� aber festgestellt werden, da� also Ag-
gressionennicht allein daf•ur verantwortlich gemacht werdenk•onne,da� Kin-
der zu Wa�en oder Kriegsspielzeuggreifen.Die Annahme,da� Aggressionen
den Wa�engebrauch nach sich ziehen ist nur in eingeschr•ankt, und nicht
notwendigerweise,richtig.

Annahme: Wa�en sind Ausl•oser/Ursache f•ur Aggressionen

In der •O�en tlichkeit kursierenMeinungenwie diese:

. . . DasDeutscheKinderhilfswerk e.V. vertritt die Au�assung, . . . Kriegsinstrumente
wie Panzer, Bomber oder Raketen, in ansprechendenFarben . . . angeboten,
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verzerrendie Kriegswirklichkeit und unterst•utzen bei Kindern die Einstel-
lung, da� Kon
ikte gewaltsamgel•ost werdenm•ussen. . . Kriegsspielzeug. . . f•ordert
die Bereitschaft zu scheinbar folgenlosemaggressiven Verhalten . . . (aus[63].

In derBrosch•ure "Augen auf beimSpielzeugkauf"desStadtjugendamtesM•unchen,
wird auf die Gefahr desKriegsspielzeugsals Kon
iktl •osungsmittelhingewie-
sen:. . . Kriegsspielzeugproduziert von sich auskeineGewalt, aber esvermit-
telt, da� esnur ein Mittel der Kon
iktl •osunggibt, n•amlich Gewalt.([81]).

Untersuchungenhier•uber gibt esvon SeymourFeshbach, Alfonso Villar, den
P•adagogenAlicia Mendozaund Ch.W.Turner, sowie Diane Goldsmith. Ihre
Ergebnissesind bei ([70]) dargelegt:

� AggressivesSpielzeugl•ost mehr "unangemessenaggressive Verhaltens-
weisen"wieSchlagenoder Verspotten aus; die Verhaltensdauerist nur
kurzfristig und unmittelbar in der beobachteten Spielsituation feststell-
bar. AggressivesVerhalten ist alters- und geschlechtsabh•angig.

� Als etwa einehalbe Stunde sp•ater, wieder neutralesSpielzeugangebo-
ten wurde, verhalten sich vorher aggressive Kinder wieder unau� •allig,
so da� einemittelfristige Wirkung nicht festgestelltwerdenkonnte.

� Esverhaltensich nur die Jungenh•au�ger aggressiver, die schon vor Un-
tersuchungsbeginnalsaggressiveingestuftwurden.Aufgrund fehlender
L•angsschnittun tersuchungen konnten keine l•angerfristigenWirkungen
festgestelltwerden.

Interpretationsversuche hierf•ur gaben z.B. Goldsmith und Turner:

KlassischesKonditionieren
Kinder sehenbeispielsweiseim Fernsehenaggressive Handlungenin Verbin-
dung mit Wa�en. Werden sie mit Wa�en konfrontiert, dann assoziierensie
Aggressionen.Die Wa�en k•onnenalsoalssog."retrival-cue",alsEselsbr •ucke
f•ur aggressive Handlungenfungieren.

Imitationslernen
Kinder ahmen die als erfolgreich beobachteten Modelle nach. Als Modelle
dienenz.B. Kriegsszenen,Filmhelden, gewaltt •atige Erwachseneetc..

Selbstnachahmungshypothese
Zun•achst ahmenKinder themenbezogenesVerhaltennach; beispielsweiseschie-
�en siemit einemSchie�gewehr. Anschlie�end dient diesesVerhalten wieder
als Reiz f•ur weitere Aggressionen,die nicht themabezogenseinm•ussen.

Kroner vertritt die Meinung, da� Wa�en eindeutig Gewalthandlungen wie
K•ampfen,Stechen, Schlagen,Schie�en verlangen.. . . Das •asthetische Objekt
"Pistole"legt fest, was seineAussageund vor allem die Formen betri�t, wie
mansich damit bewegt, sich darstellt. Essind Gestender Gewalt, bedrohende
Gesten,die Angst und Gehorsamherausfordern. . . ([70],S.116).
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DieseAu�assung kann nach Meinung der Verfasserinnicht geteilt werden:
Ein Kind w•ahlt stets seinSpielzeuggem•a� eineminnerenBed•urfnis aus.Ein
Kind, welches keinen Umweltein
 •ussen ausgesetztw•are, w•urde die Wa�e
nicht automatisch aggressivanwenden, da es die damit verbundenenVer-
haltensmuster nicht kennt. Hingegensind entsprechend der Lerntheorie die
gewaltt •atigen Vorbilder und derenmodellhafter Umgangmit Wa�en weitaus
gef•ahrlicher als die Wa�e per seals Objekt.

Abschlie�end kann also festgehaltenwerden, da� Kriegsspielzeugund Waf-
fen das Auftreten unangemessener,aggressiver Verhaltensweisenkurzfristig
verst •ark en, sie aber letztlich nicht verursac hen. DieseVerhaltensweisen
setzensich gem•a� der Lerntheorie im Verhalten der Kinder fest, abh•angig
von der H•au�gkeit desAngebots (vgl.[70], S.108f).

Annahme: Das Spiel mit Wa�en hat positive Wirkung

Christian B•uttner vermutet, da� durch das Spiel mit Wa�en eine positive
Wirkung in der Art herbeigef•uhrt werden kann, da� aggressive Spannun-
gen im Phantasiespielgebundenwerden(bei[59],S.59).Beispiel: . . . In einer
konfessionellenKindertagesst•atte waren bisher, vor allem zu Fasching , Re-
volver und andere"Mordger•ate" erlaubt.(...) Als eine neueLeiterin die Ta-
gesst•atte •ubernahm, f•uhrte sieein striktes Wa�enverbot ein. Siehatte dabei
die Unterst•utzung der Eltern und die(...) der Mitarb eiterinnen. Nach kurzer
Zeit begannensich jedoch gewaltsame Kon
ikte zwischen den Kindern mit
z.T. ernsten Verletzungenzu h•aufen. Das ehemalsfriedliche Gesamtklima
in der Kindertagesst•atte war einer aggressiven Spannung zwischen Kindern
und Erwachsenengewichen. Es konnte erst wieder verbessertwerden,nach-
dem in einer Beratung (...) die Bedeutung der Spielhandlungen(...) klar
wurde, und zwar als Verarbeitungsversuch von Angst in der "ungef•ahrli-
chen" Probehandlungder (Spiel)-Phantasie. Heute sind zwar Spielzeugwaf-
fen in diesemKindergarten wieder erlaubt. Die Mitarb eiterinnen konnten
aber die (Beziehungs-)Verh•altnissesoweit verbessern,da� esnur noch selten
zu"Schie�ereien"kommenmu� . . . ([24], S.32).

Durch das Wa�enverbot steigerten sich aggressive Spannungen, die in Ge-
walthandlungen m•undeten. Dies ist ein Beweis daf•ur, da� Wa�en nicht Ge-
walt verursachen und auch nicht ausl•osen.Denn in diesemBeispiel wurden
infolge schwieriger Beziehungs-Verh•altnissedie Aggressionenverursacht und
kamenspontan in Gewalthandlungenzum Ausdruck. W•aren Wa�en vorhan-
dengewesen,dann h•atten die Kinder die M•oglichkeit gehabt, ihre Aggressio-
nen in "als-ob- Spielen" auszuleben.

Auch Bruno Bettelheim bewertet beispielsweise Schie�spiele nicht als zu-
kunftsweisend,wie von vielen bef•urchtet, sonderner meint: . . . Schie�spiele
liefern Ventile f•ur angeh•aufte Frustrationen und k•onnensiedaher reduzieren
. . . ([11], S.233).

Zusammenfassung

Wa�en oderKriegsspielzeugverursachenzwar nicht Aggressionen,siebeg•unsti-
gen aber eine aggressive Verarbeitung von bereits bestehendenKon
ikten
(vgl.[69], S.30�.
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Kinder lernenim Spiel,gesellschaftliche Normenzu •ubernehmen.Deshalbist
esnicht unwahrscheinlich, da� sieauch im Wa�enspiel die Norm Gewalt inter-
nalisieren.Gem•a� den Erkl •arungsmodellen der Lerntheorien und desklassi-
schen Konditonierensverleiten Gewaltdarstellungenjeder Art zu aggressiven
Handlungen.DieseHandlungenm•ussennicht mit Wa�en zum Ausdruck ge-
bracht werden,da jedesKind andereBew•altigungsstrategienaufweist. Waf-
fen als Objekte l•osennur in Verbindung mit beobachteten Verhaltensweisen
m•oglicherweiseAggressionenaus. Wa�enspiele k•onnenAggressionenbinden
und zu einer momentanen Entspannung beim Kind f•uhren.

5.4 Wa�en und geschlechtssp ezi�sc he Un tersc hiede

Moderne Eltern versuchen eine geschlechtsspezi�sche Erziehung zu vermei-
den. Sie bieten deshalb ihren Kindern neben dem zu erwartenden, rollen-
spezi�schen Spielzeugauch Spielzeugan, welches eher dem anderen Ge-
schlecht zuzuordnenist. Und dennoch k•onnensiebeobachten, da� der Gro�-
teil der Jungen lieber zu typischem Jungenspielzeuggreift, und "M •adchen-
Spielzeug"linksliegenlassen.

5.4.1 Biologisc her Erkl •arungsv ersuch

. . . Es sind nicht einfach die Kinder, die sich zu Wa�en hingezogenf•uhlen,
Krieg spielenund davon begeistertsind, essind meistensdie Jugen. . . ([23],
S.138).VerschiedeneForscher bem•uhen sich herauszu�nden,ob geschlechts-
typisches Verhalten durch die Biologie festgelegt, und damit unab•ander-
lich ist. Praenatale Ein
 •usse bestimmter Hormone auf das geschlechtsty-
pische Verhalten wurden ebenfalls untersucht. Als These kann angef•uhrt
werden: . . . Unterschiede im Verhalten, Denken und F•uhlen sind doch sehr
stark durch Hormonspiegel,Gehirnstrukturen, Vererbtesund Angeborenes
bestimmt . . . ([59], S.160).

Grundlagender Geschlechtsbestimmung ausbiologischer Sicht

Im Augenblick der Befruchtung erfolgt beim Menschen die Geschlechtsbe-
stimmung. Unter dem Ein
u� des Y-Chromosom (m•annlich) bzw. des X-
Chromosom(weiblich), werdenzun•achst dieprim•arenm•annlichenGeschlechts-
dr•usen(Hoden; in corpu) bzw. weiblichen Geschlechtsdr•usen(Eierstock) ge-
bildet. Diesebeginnenmit der Produktion von Sexualhormonen(Testosteron
bzw.Oestrogen).Siel•osendamit die chromosomaledurch die hormonalePha-
seab. Die Di�erenzierung in m•annlichen und weiblichen Geschlechtsapparat
beginnt. Der Zeitpunkt ist etwa der 2.bis 3. Schwangerschaftsmonat. Der
Testosteronspiegelerreicht zur Zeit der Genitaldi�erenzierung beim m•ann-
lichen F•otus Spitzenwerte (100-270ng/100 ml), w•ahrend beim weiblichen
F•otus zur selben Zeit deutlich niedrigereTestosteronwerte gefundenwerden
(27ng/100 ml). DiesehohenWerte sind auf dasbeim m•annlichen F•otus vor-
handeneY-Chromosomzur•uckzuf•uhren, welchesdie Weichen f•ur die m•annli-
cheDi�erenzierung stellt. W•ahrenddie weibliche Entwicklung sich auch ohne
funktionst•uchtige Ovarien entwickelt, entscheidet der hoheAndrogenspiegel
die Durchsetzungin androgenerRichtung. Testosteronunterdr•uckt alsoeine
Entwicklung weiblicher Organe.
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Testosteronbeim m•annlichen und Oestrogenbeim weiblichen Embryo be-
ein
ussen auch die Di�erenzierung desHyp othalam us. Dieser ist ein Teil
desZwischenhirns,welchesdie beidenHemisph•arendesGro�hirns verbindet.
DieserHypothalamus hat Ein
u� auf sp•ateresSexualverhalten, A�ektivit •at
und Aggressivit•at.

Durch Identi�k ation der •au�eren Genitalien wird demKind kurz nach der Ge-
burt die Geschlechterrolle zugewiesen(Hebammengeschlecht). Die Geschlech-
terrolle unterliegt kurz nach der Geburt soziokulturellenund erzieherischen
Ein
 •ussen.(in Anlehnung an[39]).

HormonelleEin
 •usseauf dasVerhalten

Der markanteste Geschlechtsunterschied ist der Umgang mit der Aggressi-
on, der schon im Kleinkindalter feststellbar ist. O�ensichtlich neigen eher
die Jungen zum Raufen, zum K•ampfen, zum Zerst•oren. Sie sind im allge-
meinenals "wilder" einzustufenals M•adchen. Da dieseBeobachtungen auch
kultur •ubergreifend beim Menschen und anderen S•augern gemacht werden
konnte, schlie�t man auf biologische Faktoren. Es ist durch zahlreiche Un-
tersuchungen (Goy, Phoenix) nachgewiesen,da� Androgeneim m•annlichen
Organismus bestimmte Zentren des Gehirns f•ur geschlechtsspezi�sche Ver-
haltensweisenrichtungsweisendpr•agen(vgl.[40],S.97).

Au�erdem bewiesenUntersuchungenbei Primaten, da� foetal androgenisier-
te, genetisch weibliche A�en erh•ohte Aktivit •at zeigten,h•au�ger die Initiati-
ve zum Spielenergri�en und wildere Spielespielten (vgl.[40], S.103).Ebenso
zeigtesich, da� physische Aktivit •aten bei weiblichen Individuen durch pr•ana-
tale Androgengaben erh•oht werden k•onnen (vgl.[40],S.119).Somit scheinen
androgeneHormonem•annlichesund weiblichesVerhalten zu beein
ussen.

Man ist vorherrschend der Meinung, da� Zusammenh•angezwischen aggres-
siven Verhalten und Geschlechtshormonen bestehen.Aufgrund gefundener
Testosteronspitzenwerte beim m•annlichen F•otus und der deutlich niedrigen
Werte beim weiblichenF•otus, die zumindestam Anfang in die Zeit der Hy-
pothalam usdi�erenzierung f•allt, schlie�t man auf vorgeburtlichenAndro-
genein
u� auf dasm•annliche Gehirn. DieseGehirndeterminierung bildet
denRahmen. . . der im Laufe der Entwicklung mit Verhaltensmustern gef•ullt
wird, welche alsm•annlich oder weiblich gelten.Hormonebeein
ussenwieder-
um dieseVerhaltensweisenerheblich, sind aber keineswegsals conditio sine
qua non anzusehen. . . ([40], S.98). . . . Hormonkonzentration legt (...) Reak-
tionen fest und entscheidet o�enkundig auch •uber das, was das Individuum
wahrnimmt . . . ([15], S.8f).

Das Zusammenspielvon Sexualhormonenund Gehirndi�erenzierung ist sehr
komplex und trotz zahlreicher Untersuchungen teils an Primaten, teils an
Menschen noch nicht klar kausaliert. Man sollte deshalbvorsichtig mit der
Beweiskraft dieserUntersuchungsergebnisseumgehen.Der Ein
u� desTesto-
steron auf allgemeinbedeutendesaggressivesVerhalten ist sehr wahrschein-
lich. . . . Vieles spricht daf•ur, da� Testosteronnicht als ein per se aggressi-
onsf•orderndesHormon, sondernst•arker als eine prinzipiell energetisierende
biologische Substanzbetrachtet werdensollte . . . ([54], S.42).Keineswegsist
also jede aggressive Handlung auf Hormonezur•uckzuf•uhren. Aber die Bio-
logie stellt dennoch die Weichen f•ur Anatomie und sp•ateresVerhalten.
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5.4.2 Geschlechtst ypisc hes Verhalten- ein Erb e der Evolution?

Wenn M•adchen und Frauen sich im h•auslichen Bereich bet•atigten und die
Kindererziehung •ubernahmen,so ist das u.a. ihr Beitrag zur Erhaltung der
Art.

Wenn Jungen und M•anner typisch maskuline Eigenschaften wie Aggressi-
vit •at entwickelten, dann vielleicht unter demDruck der Evolution. Als J•ager
hing das •Uberleben der Gruppe vielleicht von der Entwicklung bestimmter
aggressiver F•ahigkeiten ab. Nat•urlich gibt es auch Gesellschaftsformen, in
denendie Geschlechterrollen andersverteilt waren und Jagenniemals eine
wichtige Rolle spielte. Aus diesemGrund kann dieseThese nicht verallge-
meinert werden.

Trotzdemrechtfertigen Gesellschaften das"aggressiveVerhalten" ihrer M•anner
mit diesemArgument desJagens.Es scheint, als ob das Jagen •uber Gene-
rationen hinweg das Gehirn des Mannesgepr•agt habe, so da� er weiterhin
andereMenschen jagd und entsprechend mit ihnen umgeht ([10], S.94).

5.4.3 Psychologisc her Ansatz

. . . Die klassische psychoanalytische Theorie vertritt die Au�assung, da� sich
M•anner aufgrund von identischen •odipalen Traumata in der psychosexu-
ellen Entwicklung •uberall in der Welt gegenKastrations•angste zur Wehr
setzen.M•annlichkeitskulte und - ideale sind demnach Kompensationen,die
universalgegenderartige •Angste aufgebautwerden. . . ([44], S.27).

Dar•uber hinausbesteht jedoch einenoch gr•o�ere Furcht, die sich in •uberzoge-
nen M•annlichkeitsverhalten •au�ert. Es ist die Furcht um seineUnabh•angig-
keit: Der Junge,der mit seinerMutter symbiotisch vereinigt war, mu� sich,
um eineeigeneIdentit •at scha�en, gegenallesWeibliche zur Wehr setzen,sich
abgrenzen,obwohl bei ihm nach wie vor der Wunsch nach dem urpr•ungli-
chen Zustand besteht. Doch dasHerstellender fr •uheren,gl•ucklichen Einheit
mit der Mutter w•urde ihm seineso wichtige Unabh•angigkeit rauben. Des-
halb •ubernimmt er Verhalten, welchesin seinerKultur als m•annlich de�niert
ist. So ist der Kampf um die M•annlichkeit ein Kampf gegendie regressiven
W•unsche und Phantasien, nach dem Idyll der fr •uhen Kindheit (vgl.[44]).

5.4.4 Mythos Mann

Aggressivit•at, Gewalttaten, Raufereiengeh•oren in unsererKultur zur Kate-
gorie der m•annlichen Eigenschaften. Es bestehenVermutungen, da� derart
m•annliches Verhalten aus einem Beweiszwang heraus erfolgt. Jungen und
M•anner wollen und sollen dem Mythos vom "echten Mann" entsprechen,
sie wollen keinesfalls"Weichlinge' sein.M•annlichkeit ist ein kulturelles Pro-
dukt und in vielen Gesellschaften m•ussenBeweisef•ur M•annlichkeit erbracht
werden. . . . M•adchen wachsenganzallein zu Frauen heran, aber die Knaben
m•ussenwir zu M•annernformen. . . (bei[98], S.126).Vom Wunsch beseelt,an-
ders zu sein als Frauen , sprechen Jungenganzbesondersauf die "wehrhaf-
ten"Angebote der m•annlichen Rollenklischeesan. Wa�en und Milit •ar sind
ein Reich der M•anner und entsprechen einer wesentlichen Vorstellung von
M•annlichkeit.
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Hier stellt sich die Frage,ob die Jungenentsprechend ihrer biologischen Vor-
aussetzungenund m•annlichen Hirnstrukturen besondersmilit •arische Reize
wahrnehmen,oder ob die Gesellschaft ihre Anspr•uche und Forderungenan
die Jungen stellt. Jungen werden besondersangehalten, •uber sich hinaus
zu wachsenund sich st•arker zu geben, als sie in Wirklic hkeit sind (vgl.[18],
S.134�).

Das Lied "M •anner von Herbert Gr•onemeyer zeigt deutlich die Ambivalenz
bei M•annern: . . . M•annerweinenheimlich, M•annerbrauchenviel Z•artlichkeit
. . . M•anner haben's schwer, nehmen'sleicht,
. . . au�en hart und innen ganzweich,
. . . werdenals Kind schon auf Mann geeicht.
(zit.b ei[18],S.9).

5.4.5 Exogene Ein
 •usse auf das Rollen verhalten

. . . Geschlechtsunterschiede, die sich auf das Verhalten beziehen,liegen ver-
mutlich nicht im Wesenbegr•undet, sondernsind stark kulturell determiniert
. . . ([92], S.230).Kinder wachsen,als Jungeoder M•adchen geboren,sehrfr •uh
in die jeweilige Geschlechterrolle hinein. Mit dieserRolle verbinden sich un-
terschiedliche Lebenspl•ane, Handlungs-undVerhaltensmuster.

Die traditionelle Geschlechterrolle wird in Schillers Lied von der Glocke zum
Ausdruck gebracht:

Der Mann mu� hinaus
ins feindliche Leben
mu� wirken und streben
und p
anzen und scha�en
erlisten, erra�en
mu� wetten und wagen
dasGl•uck zu erjagen(...)

Und drinnen waltet
die z•uchtige Hausfrau
die Mutter der Kinder
und herrschet weise
im h•auslichen Kreise (...)

(Schiller, zit.bei[18]).

Nach diesemVorbild wurden die Kinder auch im 20. Jahrhundert erzogen.
W•ahrend der letzten Jahrzehnte versuchte man, diesemstarren Rollenkli-
scheezu entrinnen.

Erziehung und Rollenverhalten

Die meistenEltern w•unschensich, da� auseinemJungenein "richtiger "Jun-
ge" wird und ausdem M•adchen ebenfallsein "richtiges"M•adchen. Die Rolle-
nerwartungen haben sich kaum ver•andert. Geschlechterrollen und dasdamit
verbundeneRollenverhalten sind in einer Gesellschaft festgelegt,unterliegen
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aber bestimmten Zeitstr•omungen. Rollengem•a�es Verhalten wird beispiels-
weise durch annerkennendeWorte verst•arkt. Auch hier greift wieder der
Lerntheoretische Erkl •arungsansatz.Bei M•adchen wird ordentliches,
ei�iges,
vern•unftiges und an h•auslichen T•atigkeiten orientiertes Verhalten honoriert,
w•ahrendein "richtiger"Junge durchausaktiv, laut, aggressiver und extrover-
tierter auftreten soll.

Nicht nur die Eltern, auch Medienund Spielzeugbeein
ussenund verst•arken
das stereotype Rollenverhalten. Bei Jungenspielzeugwird Wert auf Technik
und Aktion gelegt; Manipulier- und Explorierdrang werden gef•ordert. Ty-
pisches M•adchenspielzeugsind nach wie vor Puppen, K •uchengeschirr und
Kuscheltiere. Interessantes Spielzeugwird Jungenangeboten, anspruchsloses
den M•adchen.

Von einem Jungen erwarten die Erwachsenen,da� er nicht bei jeder Ge-
legenheit das Weinen anf•angt, sonst w•are er ja ein "Weichling". Wenn es
dennoch passiert,dann wird eswohl toleriert, aber insgeheimw•unschen sich
manche M•utter doch einen kleinen Helden, der sp•ater die Besch•utzerrolle
einnimmt. Und o�enbar f•urchten sich Jungen auch mehr vor der Bezeich-
nung "weichlich" als M•adchen vor dem Etikett "wild". Letztereswird sogar
als Aufwertung betrachtet (vgl.[20], S.87� ).

Aus diesemGrunde lernen Jungen alles zu tun, um den herrschendenRol-
lenerwartungen zu entsprechen. Wilde Spiele,geschlechtsspezi�sche Aggres-
sionenwie Toben,Raufen,K•ampfensind dann ganzselbstverst•andlich. Viele
Eltern sehenderartiges"m•annliches" Verhalten gerne,ermuntern dazu und
vermitteln sodasRollenverst•andnis vom Mann weiter.

5.4.6 Geschlechtst ypisc hes Verhalten

Spiel ist einesder wichtigsten Faktoren im Sozialisationsproze�.Von Kul-
tur, Literatur und Mediengepr•agt, bringenhier Kinder geschlechtsspezi�sche
Verhaltensweisenzum Ausdruck. Alle Strukturen, Elemente und Merkmale
einerGesellschaft mit ihren Teilbereichen sind im Spielanzutre�en. Im Spiel
lernt das Kind . . . den Spielgegenstandim Zusammenhangmit den ihn be-
gleitendenInhalten und Interpretationen kennen. . . ([90], S.69).Es lernt, da�
Spielzeugpistolenund Wa�en Verkleinerungenausder M•annerwelt sind, und
die damit verbundenenVerhaltensmuster. Sp•atestensab dem 4.Lebensalter
zeigt das Kind, da� es die Rollenerwartungen internalisiert und sich damit
identi�ziert hat.

M•adchen und Kampfspiele

Warum gibt eskaum M•adchen, die mit Wa�en spielen?(vgl.[59], S.54).Ha-
ben sienicht •ahnliche Gef•uhle wie Jungen?M•ussensieihre •Angstenicht hin-
ter Wa�en verstecken? Haben sie keine Aggressionen,die ausgelebtwerden
m•ussen?. . . Auch M•adchen leiden, genauwie Jungen,unter allen m•oglichen
Frustrationen. Deshalbw•urde esauch ihnen guttun, wennsiediesemZorn im
symbolischen Spiel, wie z.B. mit Pistolen, Luft machen k•onnten. Au�erdem
w•urden sie sich nicht auch noch dadurch frustriert f•uhlen, da� ihnen eine
wichtige Art von Spiel vorenthalten wird, w•ahrend Jungen sich damit Luft
machen . . . ([11], S.237�).
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Esscheint, da� M•adchendemallgemeinenAggressionstabuunterliegen.M•adchen
zeigenihre Aggressionennicht so o�ensichtlich. Zwar schie�en sie nicht mit
Pistolen, weil "man das als M•adchen nicht tut". Aber dennoch lassenauch
sieihre Wut an Spielzeugaus,m•oglicherweisedrehensieder Puppe denArm
herum oder stechen mit Scherenauf sie ein.

Im Zusammenspielmit Jungen nehmensie eher untergeordneteRollen ein
und wirken im Hintergrund, m•annliches Verhalten unterst•utzend. Das Sol-
datenlied von AmadeusZiehnert (1817), welchesschon in einemvorherigen
Kapitel teilweisezitiert wurde, zeigt typischesM•adchenverhalten:

. . . Da standendie M•adchen verlegen(...) da� Degenund Flinte f•ur sienicht
passen,f•uhlten sie leider recht (...). Pl•otzlich trat Nanna hervor: "Bruder,
schie�en und hauen mag ich nicht, aber ich will die Fahne vor euch her-
tragen, da� sie euch zum Siegef•uhre"(..)"Und ich gehe mit euch", sagte
Lina,"und sorgef•ur eure Erquickung und St•arkung"."Und wir", riefen die
•ubrigen, "sorgen f•ur die Verwundeten und winden Kr •anze f•ur die gl•uckli-
chen Sieger".. . (bei[90], S.78). Die M•adchen unterst•utzten in diesemSpiel
die kriegerischen Ziele moralisch und in p
egerischer Absicht.

Da� •ahnlich untergeordneteVerhaltensweisenvon M•adchen in gegenw•arti-
genZeiten beobachtbar sind, beweisenAussagenauseinerUntersuchung des
Jahres1985•uber Kriegsspielzeug:. . . Indianer und Cowboys reiten weg und
kommennach Jahren wieder. Sieverschleppen die Frauen . . .

. . . Ich spieleSoldat. Mit der Pistole geheich auf meine Schwester los. Die
weint dann . . .
.

. . . Mein gro�er Bruder hat Spa�, wenn ich (M•adchen) verliere . . .
([111], S.48).M•adchen bestimmenhier ebenfallsnicht aktiv dasSpielgesche-
hen im Zusammenspielmit Jungen, sondern spielen typische Frauen- und
Opferrollen. Am Thema Krieg sind sie desinteressiertund genervt, scheinen
esaber dennoch zu akzeptierenund damit einverstandenzu sein.

Ein Beispiel f•ur unterschiedlichen Ausdruck des Geschlechterverhalten im
Kampfes gegen"Gut und B•ose"beschreibt B•uttner. In seiner Fallbeschrei-
bung greifen mehrereJungen w•ahrend einesHe-Man Phantasiespiel in ste-
reotyper WeiseeineM•adchengruppe an, die in einerEcke desRaumesspielt.
Dabei durchquerensie den Raum und erschrecken sie vermeintlich. Danach
ziehensie sich wieder auf ihr Schlo� Grayskull zur•uck.

Die M•adchen in der Ecke spielenSchwarzwaldklinik. Sie haben einenSpiel-
inhalt gew•ahlt, der ihrem eher f•ursorglichen Wesenentspricht. Sieoperieren
spielerisch ein M•adchen . . . und geben vor, mit Messernund Scheren in sie
einzudringen,um dort dasKrankhafte und B•osezu vernichten . . . ([24], S.25).
BeideGeschlechter f•uhreneinenKampf gegendasB•oseaus,aber jedeGruppe
stellt ihn, seinerRolle entsprechend dar.

5.4.7 Zusammenfassung

Wa�en verk•orpern Vorstellungen von M•annlichkeit, m•annlichem Denken,
m•annlicher Welt und sind verkn•upft mit Begri�en wie Macht, St•arkeund Hel-
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dentum. . . . Aggressive Verhalten und Neigungender Jungen und M•adchen
sind als Produkt der Interaktion mit den Erwachsenenund als Antwort
auf deren unbewu�te W•unsche anzusehen. . . ([104], S.302).Trotz liberaler
und aufgeschlossenerErziehungsversuche durch Eltern orientieren sich Kin-
der dennoch am noch immer traditionellen Rollenmuster, welches entweder
durch Eltern vorgelebt wird oder durch mediale und andere gesellschaftli-
che Ein
 •ussebestimmt wird. Biologische Faktoren scheinen pr•askriptiv de-
terminierenden Ein
u� zu haben. Soziokulturelle Ein
 •usseund biologische
Faktoren bewirken schlie�lic h, da� Jungen zu Technik, technisiertem Spiel-
zeugund aggressiverenVerhaltensweisentendieren,w•ahrend.M•adchen nach
wie vor unau� •alligere Verhaltensweisenan den Tag legenund der typischen
Frauenrolle entsprechen. M•adchen unterliegen in st•arkerem Ma�e dem Ag-
gressionstabuals Jungen.Summasummarumist der Sozialcharakter m•ann-
lich/w eiblich ein komplexesProdukt aus. . . biologischer Determinierung,so-
zialer Zuschreibung und Verst•arkung, interaktionsbezogenerPsychodynamik
und kognitiver Selbstkategorisierung. . . ([6],S.186).
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6. Umfrage an einer Grundsc hule

In den vorangegangenenKapiteln wurden Fragen zum Thema theoretisch
er•ortert. Es wurde belegt, da� von Wa�en einegewisseFaszinationausgeht,
und wie siebegr•undet werdenkann. Es konnte festgestelltwerden,da� in der
Literatur der Begri� Wa�e und Kind stets in Verbindungmit Kriegsspielzeug
gef•uhrt wird. Urspr•unglich assoziierteich mit Wa�en eher Handwa�en wie
Schwert oder Pistole. Die Literatur zwang jedoch dazu,denBegri� Wa�e auf
Kriegsspielzeugzu erweitern, der Wa�en einschlie�t die einen vergangenen,
aktuellen oder zuk•unftigen Krieg darstellenk•onnten.

Es konnte gezeigtwerden,da� der Begri� stets mit Aggression,Gewalt und
Krieg in Zusammenhanggebracht wird. Durch die historischen Erfahrun-
gen,sowie aktuelle Entwicklungen wie Golfkrieg, Krieg in Jugoslawien, aber
auch durch rechtsradikale Gewaltverbrechen ist diesesThema sehr negativ
besetzt.Das Thema Wa�e und Krieg wird fast wie Tabu behandelt.F•ur die
Umfragezu diesemThema war esalsosowohl f•ur mich als auch bei Lehrern,
Eltern und Kindern notwendig,denBegri� Wa�e zu enttabuisieren, eventuell
Peinlichkeitsschwellen bei den Beteiligten zu ber•uhren.

Es ist anzunehmen,da� Kinder angesichts der aktuellen Ereignissemit die-
sem Thema konfrontiert werden, Eltern und Lehrer Zus•ammenh•ange wie
Gewalt, Krieg und Frieden den Kindern darlegen.Die wichtigsten Fragestel-
lungen der Umfrage :

� Inwieweit werden Ein
 •ussedieserArt (Ablehnung oder Zustimmung)
von Kindern •ubernommen?

� Werdenbereits im Grundschulalter Tabusoder moralische Vorstellung
der Erwachsenenzum Thema Wa�en •ubernommen?

� Sind Kinder tats•achlich von Wa�en fasziniert ?

� Sind Kinder vom Objekt Wa�e fasziniert, oder vom Zusammenhang,
in dem die Wa�e benutzt wird ?

� K•onnen die Kinder beschreiben, warum sie von einer Wa�e fasziniert
werden?

Da f•ur die Umfrage nur eine geringe Anzahl von Kindern zur Verf•ugung
steht, werdenkeineverallgemeinerndenSchl•ussegezogen.Die Umfragezeigt
Trends, sie stellt eine Momentaufnahme dar, die aktuellen Meinungen und
Ereignissenunterworfen ist.

6.1 Metho dische Grundlagen einer Umfrage

Bevor auf denkonkreten Inhalt meinerUmfrageund derenErgebnisseeinge-
gangenwird, sind einigeGrundbegri�e der Befragungstechnik darzustellen.
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Eine Gruppe von Grundsch•ulern soll zum Thema Faszination von Wa�en
befragt werden.JedesKind soll einenfestenKatalog von Fragen,zusammen-
gefasstim Fragebogen,beantworten.

Der Fragebogen ist ein Me�instrument, mit dem Tatsachen, Einstellungen
etc. festgestelltwerdenk•onnen.Die . . . einzelneFrage ist jeweils nur Indika-
tor f•ur einen zu erhebendenTatbestand . . . ([38], S.38). Der Fragebogenfor-
mulierung geht eine Hypothesevoraus, weshalb die Methode deduktiv ist.
Bei der Fragebogenformulierung ist auf Einfachheit und Einzelabfrageder
Tatbest•ande zu achten, suggestive Fragen sind zu vermeiden,tabugeladene
Themenk•onnendem Sinn nach umschrieben werden.

6.1.1 Frageformen

GeschlosseneFragen
. . . von einer geschlossenenFrage sprechen wir, wenn verschiedeneAntwor-
talternativ en vorgegeben werden . . . ([52]). Der Vorteil ist, da� intendierte
Sachverhalte gemessenwerdenk•onnen,Antworten sind leichter vergleichbar.
Sie sind dann n•otig, wenn ein Thema unbekannt ist und die Vorgaben der
Antworten eine Hilfe bedeuten, oder wenn bef•urchtet wird, da� es verba-
le Schwierigkeiten geben k•onnte. Bei der internen Antwortvorgabe werden
die Antworten in die Frageformulierung eingebaut,bei der externen Vorga-
be werdendie m•oglichen Antworten in Form einerListe angeh•angt. Die Zahl
der Vorgabenmu� f•ur denBefragten•uberschaubaraber dennoch ersch•opfend
sein.Der Nachteil vorgegebenerAntworten liegt darin, da� sie den Sachver-
halt nicht richtig tre�en, denBefragteneinengen,oder zu Antworten f•uhren,
die aus reiner Bequemlichkeit gegeben werden.

O�ene Fragen
Hier sind keine Antworten vorgegeben { sie sind o�en formuliert. Dabei ist
eine Beantwortung mit ja/nein zu vermeiden, da sie eine Monotonie und
Uniformit •at heraufbeschw•ort, die die Gespr•achsbereitschaft beieintr •achtigen.
O�ene Fragen sind unvermeidlich, wenn esum sehr individuelle Antworten
geht. Der Nachteil der o�enen Frage liegt darin, da� heterogeneAntwor-
ten f•ur die Auswertung in Antwortklasseneingeteilt werdenm•ussen.Ebenso
werdendurch die n•otigen Mitschriften aufgrundselektiver Wahrnehmung des
Interviewers die Aussagenunter Umst•andenverzerrt ([52]).

6.1.2 Fraget yp en

Orientiert an den Frageninhalt und die Fragenfunktion:

1. Fakt oder Tatsachenfrage
Hier werdennachvollziehbare Tatsachen und Wissenerkundet, die den
Befragtenund seineUmwelt betre�en.

2. Handlungsfragen
Sie richten sich auf gegenw•artiges Verhalten, vergangenes,zuk•unftiges
oder hypothetisches Verhalten. Dabei sind die beiden ersten Typen
Untergruppen von Faktfragen; die hypothetische Fragekann eineEin-
stellungsfragesein.

3. Demographische Fragen
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Hierzu geh•oren Alter, Geschlecht, Wohnort etc. Sie sind eine Unter-
gruppe der Faktfragen.

4. Einleitungsfragen
Siehaben die Funktion, die Gespr•achsbereitschaft desBefragtenanzu-
regen.Sie haben nicht unbedingt Bezugzum Thema. Sie werdenauch
Eisbrecher- oder Auftaufragen genannt.

5. •Uberleitungs-oder Vorbereitungsfragen
DieseFragenhaben denCharakter von Ablenkungs-oder Pu�erfragen.
. . . Um unerw•unschte Ausstrahlungse�ekte auf nachfolgendeThemen
zu verhindern . . . siek•onnenauch zur Einleitung einesanderenThemas
verwendet werden. . . ([38]).

6. Einstellungsfragen
Sie erfragen a�ektuel le Beziehungendes Befragten zu einem materi-
ellen, personellen,sozialen,idealen Umweltaspekt (z.B. zu einem Ge-
genstand,einer Person, einer Gruppe, einer Ideologie) [52]. Zwischen
Einstellungs-und Bewertungsfragebesteht kaumeinUnterschied. . . . die
Bewertungsfragedient prim•ar der Stimulusskalierung, und die Einstel-
lungsfrageder Responseskalierung . . . [52].

7. Verdeckte Fragen
Ein Sachverhalt wird ausTabugr•undennicht direkt angesprochen,son-
dern entsch•arft oder verharmlost formuliert.

8. Suggestivfragen
Diesesind im allgemeinenunzul•assig,da sie dem Befragten eine Ant-
wort in den Mund legen, oder in die Frageformulierung Argumente
aufgenommenwerden.

6.1.3 Aufbau des Frageb ogens

Der Aufbau des Fragebogenssollte der dramatischen Spannungskurve ent-
sprechen. Am Anfang soll mit Einleitungsfrageneinevertrauensvolle Atmo-
sph•aregescha�en und gleichzeitig die Neugierund dasInteressegeweckt wer-
den.Da damit gerechnet werdenmu�, da� die Antwortbereitschaft im Verlauf
der Befragungschwankt und dasInteresseam Thema eherabnimmt, sollten
die wichtigsten Frageelemente in der Mitte angesiedeltwerden. Schwierige
und heikle Themen sollte man auch eher in die Mitte verlagern,auf keinen
Fall an den Anfang, da sonstder Befragte blockieren k•onnte.

Am Ende der Befragung sind leichte Themen mit geringer Motivationslei-
tung zu erfragen. Um der Gefahr des •Uberforderns oder des Langweilens
vorzubeugen,k•onnen •Ubergangsfrageneingebautwerden,siegew•ahren dem
Befragten etwas Erholung. Au�erdem mildern dieseFragen Ausstrahlungs-
e�ekte von vorhergegangenenFragen. Zeitweilig sind Ausstrahlungse�ekte
erw•unscht wenn zu einemspeziellenThema hingef•uhrt werdensoll.

6.2 Pilotstudie, erste Erkundung

Zuerst mu�te die Intention der Umfragein einemkonkretenFragebogenum-
gesetztwerden.Eine Vorstudie soll das Umfeld desProblemsabstecken. Es
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sollen sich Hypothesenund Alternativfragen f•ur die nachfolgendeHaupt-
befragung herausbilden(vgl.[52]). Eventuell auftretende Probleme k•onnen
dann bei der sp•ateren Befragung vermiedenwerden, der Fragebogen kann
optimiert werden.

Die Fragenwerdenknapp, klar und direkt formuliert. Es werdenkeineAnt-
worten vorgegeben, weil haupts•achlich Meinungen und Einstellungen von
Kindern erfragt werden, die nicht vorhersehbar sind. Auch f•ur mich ist die
Rolle der Interviewerin neu.

6.2.1 Der Frageb ogen der Pilotstudie

Der Fragebogender Pilotstudie bestandaus14 Fragen:

1. Was ist dein Lieblingsspielzeug?

2. Was ist dein Lieblingsspiel?

3. Was sind deineHobbys?

4. Betrachte die Karten, und •au�ere dich dazu.

5. Mit welchen Dingen wurde dir verboten zu spielen?

6. Spielst du mit Computerspielen?

7. Hast du schon einmal mit einemGewehr oder einerPistole geschossen?

8. Hat esdir gefallen?Warum?

9. Gefallendir z.B. Zinnsoldatenund Uniformen?

10. Was f•allt die spontan beim Wort Wa�en ein?

11. Was ist eineWa�e?

12. Was kannst du damit tun?

13. Spielst du mit Wa�en?

Bemerkung:
Der Aufbau entspricht nicht den dramaturgischen Gesetzen,sondernder Be-
fangenheitdesInterviewers.

Die Fragen1{3 sind allgemeineFragenzum Lieblingsspielzeug,Hobbiesetc.
Sie sind leicht zu beantworten. Sie sollendie Gespr•achsbereitschaft f•ordern,
und Hemmungenbeim Interviewten wie beim Interviewer abbauen.Um das
Interessezu steigernwird bei denn•achstenFragender Fragemodusge•andert,
eswerdenBildkarten gezeigt.Die Bildkarten zeigeneineAuswahl von Kinder-
spielzeugf•ur M•adchen und Jungen. Teilweisesind Spielszenenwie Basteln,
oder "Baukl •otze bauen" zu sehen.Einige Motive entsprechen zum Teil nicht
mehr dem Zeitgeschmack (siehe11.1). Die Karten haben Postkartenformat.
Abbildungen ausSpielzeugkatalogenwurden dazuauf Karton geklebt.Unter
die Karten sind Abbildungen von Kriegsspielzeugund Wa�en gemischt. Die
Karten werdendenKindern in einerimmer gleichbleibendenReihenfolgezum
Betrachten und Beurteilen in die Hand gegeben. Die Antworten der Kinder
werdenstichwortartig mitgeschrieben.
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Die Fragen5 und 6 lenkenauf denerstenBlick nochmalsvom Themaab. Hier
kann aber erwartet werden, da� der Begri� Wa�e f•allt, da diesemeist von
den Eltern abgelehnt und den Kindern mit erhobenemZeige�nger verboten
werden.Auch bei Computerspielenk•onnenKriegsspielegenannt werden,so
da� leicht auf die n•achste Frage •ubergeleitet werden kann. Frage 7 erw•ahnt
zum erstenMal den Begri� Pistole. Die Frage8 vertieft Frage7 und will den
Gef•uhlen auf denGrund gehen.Zur Frage9: Zinnsoldatenfallen gem•a� De�-
nition unter Kriegsspielzeug,werdenaber von Kindern auch als ungef•ahrlich
eingestuft. In 10{13 wird nun der Begri� und der Umgang mit der Waf-
fe genauerhinterfragt. Die Fragen werden absichtlich in dieserReihenfolge
gebracht, um die Kinder zu veranlassendi�erenziertere Aussagenzu tre�en.

6.2.2 Die Gespr •achssituation

Die Befragung fand auf einem Spielplatz in einem M•unchner Wohngebiet
statt. Im Einzugsbereich desSpielplatzesbe�nden sich zur H•alfte Sozialwoh-
nungenzur anderenH•alfte Eigentumswohnungenund Eigenheime.Zun•achst
wurden 2 M•adchen im Alter von 11{12 Jahren aus dem Bekanntenkreis be-
fragt. Im Verlauf desGespr•achs stie�en, wohl ausNeugierde,weitere Kinder
hinzu, die sich auch bereitwillig dem Interview unterzogen.

Die ReihenfolgederFragenwurdedemGespr•achsverlauf angepa�t. Siedienten
als Leitfaden und Orientierung. So konnte ich spontan auf einenGedanken-
gangder Kinder eingehenund dasGespr•ach dort vertiefen.

Es wurden 7 Kinder im Alter von 12-13Jahren interviewt, davon 5 M•adchen
und 2 Jungen. Die Interviews verliefen in ungezwungerund o�ener Ge-
spr•achsform. Die Kinder antworteten o�ensichtlich ehrlich und interessiert.

6.2.3 Ergebnis

Einige Aussagender Kinder:
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? Daniela: ich �nde Wa�en schlecht . . .


? Nicole : . . . ich w•urde eventuell mit einem Messerspielen,aber niemals je-

mandenverletzen. . .
Panzerschaut gut aus,geil!
. . . ich �nde Wa�en nicht schlecht, weil man sich damit wehrenkann
. . . damit kann man der King sein . . .



? Sandra: . . . Wa�en sind Dinge, mit denen man sich verletzen kann, aber

auch wehren
. . . ich denke bei Wa�en spontan an : Krieg, Tod, Verletzung
. . . damit spieleich nicht, da ich niemandenumbringen mag



? Iris : (sie kommt aus Jugoslawien, reitet und hat schon an einer Jagd

teilgenommen,siespielt gern mit Jungs) . . . ich �nde Messerstark,
w•urde aber nie einsbenutzen . . .

%

 Aschraf : . . . fr •uher spielte ich gernemit Pistolen, weil sieknallen. Ich denke

nicht an Macht dabei . . .
. . . mir gef•allt dasSchie�en mit Laserpistolen,Technik und Science-
�ction
. . . Wenn ich •alter w•are w•urde ich zur Selbstverteidigung selber ei-
nes(Messer)tragen { zum Pr•ugeln nicht
. . . Pistole { wau { sieht gut aus.Wenn ich Polizist w•are w•urde ich
gerneeinehaben

%

 Lucian : Spontan bei Wa�en : . . . Krieg �nde ich schlecht weil sich Menschen

die sich lieben t•oten, wie in Jugoslawien
. . . Kriegsspielist brutal (lehnt esab)
. . . Von 6{10 spielte ich mit Wa�en. Jetzt �nde ich sie langweilig

6.2.4 In terpretation

Grunds•atzlich lehnen die Kinder den Umgang mit Wa�en ab. Sie scheinen
sehr vern•unftig zu sein. Der erhobene Zeige�nger, der sagt : das tut man
nicht { ist deutlich zu sp•uren.

Es ist nicht ganzsicher festzustellen,wie sehrdie Kinder selbsthinter diesen
Sanktionenstehenoder ob sieartig einenvorhergesagteMeinung reproduzie-
ren. Immerhin r•aumte ein Jungedie M•oglichkeit der AnwendungeinerWa�e
zur Selbstverteidigung ein. Einige M•adchen stellenehereineAusnahmedar{
denn sie �nden Wa�en geil {, w•urden aber nie eine benutzen, aus Angst
jemandenzu verletzen.

Es geht hervor, da� Jungenfr •uher mit Wa�en spielten,esinteressant fanden,
Spa� am Knallen hatten und esjetzt eherlangweilig �nden. In demAlter der
Befragten(11{13) spielendie meistenaber ehermit Computerspielen.Prim•ar
werdenmit Pistolen im Spieldie B•osen abgeschossen,oder die Guten befreit,
esgeht um Geschicklichkeit und die Punktezahl, der Spielinhalt ist eheregal.
DasSchie�en an der Schie�bude hat eherdenZweck einenPreiszu gewinnen.

Res•umierendwird eineambivalente Haltung deutlich. EinerseitssehenWaf-
fen gut aus, sie haben einen gewissenReiz, andererseits. . . geschieht in der
Welt viel Unrecht damit, der Umgangist verboten . . . eswird deshalbabge-
lehnt. ZumindestdieJungenspielenphasenweisemit Spielzeugwa�en. M•adchen
ziehen. . . ungef•ahrlichesSpielzeugvor, "wo man sich nicht verletzenkann".
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. . .

6.3 Der Frageb ogen

6.3.1 Struktur und Aufbau

Basierendauf den Ergebnissenund Erfahrungen der Pilotb efragungwurde
der Fragebogenentwickelt. Der Fragebogenumfasst 15 Hauptfragen, mehr
Fragensind dem Erstkl•asslernicht zumutbar. Die •uberwiegendeAnzahl der
Fragenist vom o�enen Typ, eswaren alsoqualitativ e und spontane Antwor-
ten zugelassen.Nur drei Fragenarbeiten mit Antwortvorgaben, um entweder
sekund•ar Hilfestellung zu geben, oder um die Auswahlantworten einzugren-
zen,bzw. in einemFall, eineQuanti�zierung zu erm•oglichen.Die Fragensind
meist noch unterteilt, um zu spezi�zieren und zu di�erenzieren.

Die Fragenunterteilen sich in 5 Kategorien:

Gruppe FrageNr.
Lieblingsspielzeug,ausdemgeschlechtsspezi-
�schesVerhalten abgelesenwerdenkann.

1, 2, 3, 7, 8

Besitz von Spielzeugwa�en und Action�gu-
ren

4, 10, 5

Echte Wa�en und Kriegswa�en 5, 12, 6, 13
Pu�erfragen z. T. 8, 11, 14, 15
Bilderkarten, Einstellung{Wertung 9

Es wurde nun versucht, den Fragebogenentsprechend demGesetzvon Span-
nung und Entspannung aufzubauen,Interessenund Motivationsschwankun-
genzu ber•ucksichtigen und demzufolgeleichte und schwereFragenzu variie-
ren und richtig zu plazieren.Die Formulierung der Fragenwurde so einfach
wie m•oglich gehalten.

6.3.2 Die Fragen

Der Fragebogenist anonymisiert. Als Ordnungsmerkmalsind Nummer, Da-
tum und Uhrzeit vorhanden. Als demographische Daten werden Alter und
Geschlecht erfasst.Mit diesenbeidenFragensoll auch ein Gespr•achskontakt
gescha�en werden.

Die Fragennun im einzelnen:

1. Mit welchem Spielzeugspielst du am liebsten ?

O�ene Einleitungsfrage;siehat nur indirekt mit demThema zu tun. Sieent-
spricht der Erwartung desSch•ulers gem•a� der Vorabinformation; die Frage
kann leicht von den Kindern beantwortet werde. Die Frage weckt das In-
teresse,sie ist der erste Schritt, um Gespr•achshemmungen abzubauen.Sie
informiert •uber das Lieblingsspielzeugund wird in der Auswertung verwen-
det werden,um aufzuzeigen,ob sich geschlechtspezi�schesSpielzeugheraus-
kristallisiert, bzw. ob Kinder zu typischen Jungen- oder M•adchenspielzeug
greifen.
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2. WelchesSpiel spielst du am liebsten mit deinenFreunden

O�ene Einleitungsfrage.DieseFrage ist di�erenzierter und richtet sich auf
das Spielverhalten, auf das freie Spiel und Gesellschaftsspiele.Hier m•ussen
die Kinder Antworten ausder Erinnerung verbalisieren.Erwartungshaltung:
Beein
ussungdesSpielgeschehensdurch Freundeund derenIdeen;z.B auch
Cowboy- und Indianerspieleoder R•auber- und Gendarmspiele.

3. Spielst du auch mit Jungen(bzw. M•adchen) ?

Letzte Einleitungsfrage;sie lenkt langsamauf dasThema. Es wird nach der
Beein
ussungdesSpielverhaltensdurch dasandereGeschlecht gefragt. Vor-
urteile demanderenGeschlecht gegen•uber wie : mit M•adchenspielenist bl•od
sollen erkannt werden. Intendiert sind Nennungen wie Cowboy und India-
nerspiele,die oft mit dem anderen Geschlecht gespielt werden, wobei das
schw•achere Geschlecht meist die Verliererrolle besetzenmu�. Hier werdenje
nach Antwort Zusatzfragengestellt. Bei Nennung derartiger Spielekann auf
die n•achste Frage •ubergeleitetwerden.

Mit den ersten drei Fragen, die leicht zu beantworten sind, ist der Einlei-
tungsteil abgeschlossen.Es sollte nun die Antwortbereitschaft erh•oht und
dasMi�trauen dem Interviewer gegen•uber abgebautsein.

4. Hast du zu HauseSpielzeugmit dem man k•ampfenkann ?

O�en Faktfrage,Kernfrage;der Begri� Wa�en wird umschrieben.Es ist sonst
damit zu rechnenda� die Befragtendurch denTerminusWa�en •uberrumpelt
werden,so da� vermutlich besondersM•adchen, die nach der Pilotb efragung
ehernegative Assoziationendamit verbinden, schon hier abblocken w•urden.
Die indirekte Formulierung schlie�t z.B. auch Figuren mit Wa�en ein, so
da� der Befragteausweichen kann. Die Umschreibung ist einer Umfragevon
Wegener-Sp•ohring [112] entlehnt. Nach der Antwort ja/nein gabelt sich die
Frage und bittet um Informationen •uber die Art der Wa�en, bzw wie die
subjektive Komponente verstandenwurde, ob z.B. Wasserspritzpistolenals
Wa�en zum K•ampfeneingestuftwerden.Es interessiert,ob die Neigungzum
Wa�enspiel von Eltern und Verwandten unterst•utzt wird, bzw. ob Kinder so
stark motiviert sind und essich selbstkaufen. Bei Kindern der erstenKlas-
se ist dieser Aspekt nicht so gewichtig, da sie selbst selten •uber gen•ugend
Taschengeld zum Spielzeugkauf verf•ugen. Ebensowird eruiert, ob Verbote
durch Eltern bestehen,aber dennoch W•unsche nach Wa�enspielzeug vor-
handensind. Hier sind Antwortalternativ en angeboten, auf die sich dasKind
nicht festlegenmu�, die aber ausAuswertungsgr•unden angegeben sind.

5. Was ist der Unterschied zwischen einer Spielzeugwa�e und einer echten Wa�e

Dieseo�ene Frage konkretisiert und stellt einen H•ohepunkt der Befragung
dar. Als Hilfe zur Antwortformulierung und weiteren Sondierungist sie um
zwei Unterfragen erweitert. Es handelt sich um eine Wissensfrage,die von
manchen Kindern sicher nicht einfach zu beantworten ist. Sie entzieht sich
sicher demErfahrungshorizont der meistenKinder und mu� vom H•orensagen
beantwortet werden. Intendiert wird ob dem Kind der Unterschied zwischen
Wa�e und Spielzeugwa�e bewu�t ist, ob Kinder einenUnterschied zwischen
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Realit•at und Spielmachen. Aussagenwie . . . wenn ich eineechte h•atte, dann
w•urde ich . . . sind m•oglich. Wichtiger jedoch ist, ob sich Kinder der Gef•ahr-
lichkeit einer echten Wa�e bewu�t sind.

6. Auf Volksfesten. . . gibt esSchie�buden . . . Was machst du ?

GeschlossseneHandlungsfrage;sie verlangt von den Kindern, sich in eine
Situation hineinzuversetzenoder sich an eine Situation zu erinnern. Es ist
damit zu rechnen, da� Oktoberfest und Schie�buden den Kindern bekannt
sind. F•ur z•ogerndeAntworten und entsprechend ablehnendeoder zustim-
mendeNeigungensind Antwortalternativ en mit Begr•undungenvorgegeben.
Zieldimension:Geschicklichkeit, Abenteuer, Angst, grunds•atzliche Abneigun-
gen. Schie�buden sind die einzigeM•oglichkeit f•ur Kinder, auf legaleWeise
an richtige Schu�w a�en zu gelangen.

7. Womit spielenJungen(M•adchen) am liebsten ?

Hier k•onnen M•adchen und Jungen auf Beobachtungen oder auf Klischees
•uber typischesgeschlechtsspezi�schesSpielzeugzur•uckgreifen.Interessant ist
die Antwort in Zusammenhangmit Frage 1 (Mit welchem Spielzeugspielst
du am liebsten?). Frage1 ist eineFaktfrage, bei Frage7 handelt essich um
eineEinsch•atzungsfrage.

8. In welchen Verein w•urdest du am liebsten eintreten ?

GeschlosseneErholungsfrage,erfr•agt eine Handlung; Eine Frage, die eher
vom Thema ablenkt und Ausstrahlungse�ekte vorangegangenerFragenauf-
heben soll. F•ur die sp•atereAuswertung ist sieeherunwichtig. Es w•are falsch,
Zusammenh•angezwischen einer eheraggressiven Freizeitbet•atigung und der
Neigung zum Spiel mit Wa�en aufzeigenzu wollen. Es kristallisieren sich
wahrscheinlich ehergeschlechtstypische Freizeitgestaltungheraus.

9. . . . einigeKarten mit Abbildungen. Sag. . . was du erkennst und welche Meinung du
davon hast ?

Die abgebildetenGegenst•ande in der gezeigtenReihenfolge(siehe Anhang
11.2):

1. Teddyb•ar

2. Action�gur (Power Ranger)

3. Legoroboter

4. Jungemit Pfeil und Bogen

5. Panzermodell

6. Wurfmesser(Butter
ies)

7. Jungemit Wasserpistole(Super{Soaker)

8. Ritterr •ustung und mittelalterlic he Wa�en

9. Trommelrevolver
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O�ene Frage; Es wird eine Beurteilung und Bewertung abgebildeter Ge-
genst•andeverlangt. GezeigtwerdenneunBildkarten. Siewirken der Monoto-
nie entgegenund lockern dasGespr•ach auf. Die Kinder haben nun konkrete
Bilder in H•anden.Die Karten stellen einenkleinen Ausschnitt verschiedener
Spielzeugeund Wa�en dar. Es soll registriert werden,ob spontan Unterschie-
dezwischenSpielzeugund echten Wa�en gemacht werdenk•onnen;ob Kinder
die Abbildungen •uberhaupt als Wa�en bezeichnen, oder sie diesevielleicht
aufgrund ihrer Farben ect. als harmlos einstufenund als Spielzeugdeklarie-
ren. Anders als bei den Karten ausdem Vortest, sind hier fast ausschlie�lic h
Abbildungen von typischenJungenspielsachevertreten.

Die Darstellungen sind auf DIN A 5 Karteikarten wei� aufgeklebt, um die
Handlichkeit zu verbessern.Die Bildreihenfolge wird bei jedem Befragten
eingehalten.

10. Kennst du die Spiel�guren: Power Rangers,He Man . . . ?

O�ene Frage mit 2 stereotypen Antwortm•oglichkeiten. Es handelt sich um
eine Sondierungsfrage,die eine Beurteilung verlangt. Die Spiel�guren sind
wahrscheinlich ausFernsehserienund Comicsbekannt. Die Figuren repr•asen-
tieren sog.Action�guren, die zum Kampf gegendas B•oseverschiedeneWaf-
fen tragen. SiestelleneineAlternativ e zu direkten Wa�en dar und bieten die
M•oglichkeit der Identi�k ation bzw. desAuslebensvon aggressiven Gef•uhlen
und Kon
ikten. Die Figuren werdenvon Eltern eherals Spielzeugakzeptiert
als Spielzeugwa�en.

11. Mit welchen Dingen darfst du nicht spielen?

O�ene Faktfrage mit Erholungsfunktion; sie hinterfragt die Sanktionender
Eltern . Werden hier h•au�g Wa�en genannt, dann l•a�t das auf eine Beein-

ussung durch die Eltern schlie�en. (siehe auch Frage 4 !). Die Frage ist
sicher leicht zu beantworten, automatische Antworten wie . . . Messer,Schere,
Gabel, Licht . . . sind hier leicht m•oglich. Dies Frage mu� unbedingt vor der
Frage12 stehenum dieseFragenicht zu beein
ussen.

12. Was ist eineWa�e ?

DieseFragegliedert sich in 3 Teile, in denenWissen,Einstellung und Bewer-
tung verlangt werden(vergleiche auch Frage5). Interessant ist, ob die Kinder
auf die Frage Wa�enarten aufz•ahlen oder den Umgang mit einer Wa�e be-
schreiben.

Die Fragen nach dem pers•onlichen Interesseund der Faszination sind viel-
leicht etwas direkt, aber unvermeidbar, weil sie das Thema schlie�lic h auf
den Punkt bringen.

13. Warum spielenKinder gernemit Pistolen . . . ?

O�ene Frage,nach Bedarf mit Antwortalternativ en, da die Motivation gegen
Ende der Befragungerfahrungsgem•a� nachl•asst.Die Fragewird geschlechts-
neutral gestellt. Geschlechtsnennung und Geschlechtseinsch•atzung interes-
sieren.Die Zieldimensionist Faszinationund Gef•uhlsausdruck beim Umgang
mit Schie�ger•aten. Von den Kindern wird erwartet, da� sie sich in andere
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Kinder hineinversetzenund versuchen, derenm•ogliche Gef•uhle zu verbalisie-
ren.

14. Es ist Fasching. . . . Wie verkleidestdu dich ?

O�ene Handlungsfrage;GeheimeW•unsche sind oft in Verkleidungensicht-
bar. Aussagen•uber diegeschlechtsspezi�sche Pr•agungk•onnenindirekt erfasst
werden.Die Fragedient der Erholung und soll zum Schlu� •uberleiten.

15. Dein Urteil •uber die Befragung. . . ?

Abschiedsfrage;Hier ist festzustellen,ob sich dasKind eventuell •uberfordert
f•uhlte, und welchen bleibendenEindruck esmitnimmt.

6.4 Organisatorisc he Vorb ereitung der Hauptb efragung

Aus Zeitgr•unden,und um einehomogeneAltersverteidigungzuerhaltenwur-
den Kinder aus mehrerenGrundschulklassenbefragt. Im Gegensatzzur Be-
fragungam Spielplatz, stehendie Kinder hier f•ur R•uckfragenzur Verf•ugung.
Die Faktoren Homogenit•at und Reproduzierbarkeit bei der Umfrage lassen
sind einigerma�en gew•ahrleistet. Die f•ur die Befragungausgew•ahlte Grund-
schule in M•unchen (N•ahe Rotkreuzplatz) war mir durch ein abgeleistetes
Schulpraktikum bereitsbekannt, ebensoeinein FragekommendeKlassenleh-
rerin. Die Lehrerin erkl•arte sich sofort bereit, die Befragung in ihrer ersten
Klassedurchf•uhren zu lassen.Es war weiterhin die Genehmigungder Schul-
leitung, sowie die Genehmigungdurch die Regierungvon Oberbayern einzu-
holen. Der Antrag auf Sch•ulerbefragungwurde vom zust•andigen Lehrstuhl
f•ur Schulp•adagogikunterst•utzt. Weiterhin wurden mit einemElternbrief al-
le Eltern •uber die Befragung informiert. Sie sollte Ihr Einverst•andnis, oder
auch ihre Ablehnung schriftlic h abgeben. (Elternbrief sieheAnhang 11.3).
Die Informationen zum Inhalt des Fragebogensan die Eltern waren sach-
lich richtig, aber eherallgemeingehalten.Es sollte sovermiedenwerden,da�
die Eltern mit ihren Kindern vorher Aussagenabkl•aren, und so nur gesell-
schaftlich erw•unschte Aussagenzustandekommen.6 von 51 befragtenEltern
lehnten die Umfrage f•ur ihr Kind ab. Auch den Sch•ulern wurde das genaue
Thema der Befragungnur vagebekannt gegeben.

W•ahrend des Austeilens des Elternbriefs kl•arte die VerfasserinFragen zu
Ihrer Personund zu ihrer T•atigkeit, siebrachte ihr Anliegenbei denSch•ulern
vor und bat um aktive Mithilfe. Dies wurde ebensobei den beteiligten 1. 3.
und 4. Klassendurchgef•uhrt.

6.5 Durc hf •uhrung, Metho de

Die Umfragewurde durch die Verfasserindurchgef•uhrt.

Von den ausgeteiltenElternbriefen kamen 51 Antworten zur•uck. 41 Eltern
gabenIhre Einwilligung zur Befragung,6 Eltern lehnten eineBefragungihres
Kindes ab.

Von den 45 Kindern wurden 44 befragt; ein Kind konnte wegenKrankheit
nicht befragt werden. Die Befragungwurde im Zeitraum 4.Juli bis 15. Juli
1994durchgef•uhrt.
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6.5.1 Demogra�sc he Daten der Kinder

Klasse Alter Anzahl M•adchen Jungen Bem.
1 7(25) � 8 27 15 12
3 9(6) � 10 8 5 3 ev.-luth.
4 10� 11(1) 9 5 4 ev.-luth

44 25 19
56,8% 43,2%

Aus organsisatorischen Gr•unden konnten in den Klassenstufen3 und 4 nur
die evangelischen Sch•uler befragt werden.

6.5.2 Verlauf der Befragung

Vorbereitung

Die Kinder der ersten Klassewurden vor Beginn des ersten Fragetageser-
mahnt, bereitwillig Auskunft •uber ihr Spielverhalten zu geben. Die Lehrerin
wiesauf die Wichtigkeit ihrer Aussagenf•ur die Arbeit der Verfasserinhin. Ich
selbst richtete einige aufmunternde und gewinnendeWorte an die gesamte
Klasseund versuchte so, nicht mehr allzu fremd zu erscheinen.

Der Ort f•ur das Interview f•ur die Klassen1 und 3 ist ein breiter Flur vor
dem Klassenzimmer.Ein Tisch wird frontal vor ein Flurfenster gestellt, zwei
St•uhle f•ur die Interviewpartner werden nebeneinandergestellt, um ein Ge-
spr•ach auf gleicher Ebenezu signalisieren.

Die Kinder werden nach zuf•alliger Reihenfolgeund dem organisatorischen
Daf•urhalten der Klassenlehrerinzum Interview geschickt.

Die Kinder der 4. Klassewurden in einemeigenenZimmer interviewt.

Durchf•uhrung desInterviews

Es handelt sich um ein standardisiertes Einzelinterview. Die Reihenfolge
und die Formulierung der Fragen werden eingehalten.Bei o�ensichtlichen
Verst•andnisschwierigkeiten werdendie Fragensinngem•a� erl•autert.

Nach der Begr•u�ung wird jedesKind von der hypothetischen Fehlvorstellung
befreit, eshandle sich um eine Pr•ufungssituation. Es wird darauf hingewie-
sen,da� keine Noten auf Aussagenverteilt werden und da� die Antworten
auf die Fragenvertraulich behandelt werden. Die Interviewerin verh•alt sich
freundlich und versucht, m•oglichst wenigEin
u� auf dasKind zu nehmen;sie
versucht ihre Unvoreingenommenheitund Neutralit •at deutlich zu machen.

Die Kinder werdenaufgefordert,Unklarheiten sofort zur Sprache zu bringen.

Neben der schriftlic hen Aufzeichnung werdendie Gespr•ache noch zus•atzlich
auf Tonband protokolliert. DasGer•at wird denKindern vorher erkl•art, man-
che Kinder bedienendie Start- und Stoptasteselbst.

Das exakte Thema Faszination von Wa�en wird den Kindern vorenthalten
und mit Spiel umschrieben.

Als kleine Anerkennung werdennach dem Gespr•ach Gummib•archen verteilt.

74



DasHerausholender Sch•uler ausdem Unterricht wurde von der Lehrerin als
keine gro�e St•orung bewertet. W•ahrend der Befragung schreibt der Bank-
nachbar den Unterrischtssto� mit ins Heft.

Zeitplan

Tag Datum Uhrzeit Klasse Anzahl lfd. Nr. M•adchen Jungen
1. 4.7. 810 � 1115 1 10 1{10 5 5
2. 6.7. 810 � 1115 1 10 11{20 7 3
3. 7.7. 915 � 1125 1 7 21{27 3 4 y
4. 8.7. 850 � 1130 4 7 28{34 3 4
5. 13.7. 940 � 1130 3 5 35{39 3 2
6. 14.7. 800 � 845 3 3 40{42 2 1
7. 15.7. 900 � 930 4 2 43{44 2 -

Insgesamt wurde ca.975Minuten befragt. Im Schnitt dauerteeineBefragung
22,2Minuten. Tats•achlich schwankte die Interviewdauerzwischen 15 und 25
Minuten.

6.6 Ausw ertung der einzelnen Fragen

Die Fragenwerdeneinzelnausgewertet.

6.6.1 Mit welchem Spielzeug spielst du am liebsten ?

Frage1: Mit welchem Spielzeugspielst du am liebsten ?

Aus den Rohdaten werden einige genannte, detaillierte Aussagenzu beste-
hendenAussageklassenzusammengefa�t.Es wird hier nicht nach Alter un-
terschieden.

Lieblingsspielzeug Jungen M•adchen
Playmobil, Lego 9 4
Kuscheltiere, Puppen 2 17
Ball 6 1
Autos 2 -
Computerspiele, Poly-
Pocket, sonstige

1 y 3

Kriegspielzeug 1 y -
P

19 25

yZweitrangigeNennung

Bei den M•adchen werden zu 68 % Puppen als Lieblingsspielzeuggenannt,
Playmobil rangiert an zweiter Stelle.

Bei den Jungenssind Playmobil und Legodas SpielzeugNummer 1, gefolgt
vom Ball- und Fu�ballspiel. Kriegsspielzeugin Form von Soldaten�guren
nennt ein Jungean zweiter Stelle.
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6.6.2 Welche Spiele spielst du am liebsten . . . ?

Frage2:
Welche Spielespielst du am liebsten mit deinenFreunden?
Mehrfachnennungensind m•oglich

Es gab insgesamt 57 Nennungen.

Spiel Jungen M•adchen
Gesellschaftsspiele (Karten
und Brettspiele)

10 3

Gruppenspiele (Verstecken,
FangenH•anschen Piep)

4 7

Familienspiele(Mutter, Va-
ter, Kind, Puppen)

6 -

Spiele mit Spielzeug (Le-
go, Playmobil, Gummiseil,
Fu�ball, Ball, Rad)

10 10

Kriegsspiele (R•auber und
Gendarm,Ritterspiele )

- 4

Tiere 1 2
P

31 26

Bez•uglich desAlters war einegleichm•a�ige Verteilung der Spielezu erkennen,
so da� keineAltersdi�erenzierung erfolgte.

Bei den M•adchen, vorwiegendder ersten Klasse,werden bevorzugt Famili-
enspielegespielt.

Als favorisiertesSpielzeugim Freien nennendie M•adchen den Gummitwist,
die Jungenden Ball, haupts•achlich zum Fu�ball spielen.

Die sogenannten Wilden Spieleim Freien werden gleicherma�en von beiden
Geschlechtern gespielt.

Der Anteil der Kriegsspieleist gering,bei M•adchenwerdensolcheSpielenicht
genannt.

6.6.3 Spielst du auch zusammen mit Jungen (M •adchen) ?

Frage 3: Spielst du auch zusammenmit Jungen bzw. M•adchen (Je nach
Geschlecht desKindes) ? Wenn ja welche Spiele? Wenn nein, welche Spiele
? (Mehrfachnennungenm•oglich)

Antworten:

M•adchen mit Jungen Jungenmit M•adchen
Klasse 1 3 4 gesamt 1 3 4 gesamt

ja 10 1 1 12 4 - 3 7
nein 2 3 1 6 3 1 - 4

manchmal 3 1 3 7 5 2 1 8
Anzahl 15 5 5 25 12 3 4 19

Die Tabelle nochmals mit Prozentangaben:
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M•adchen mit Jungen Jungenmit M•adchen
Klasse 1 3 4 gesamt 1 3 4 gesamt

ja 66 20 20 48 33 0 75 37
nein 13 60 20 24 25 33 - 21

manchmal 20 20 60 28 42 66 25 42
Anzahl 100 100 100 100 100 100 100 100

76%aller M•adchenspielenmit Jungens,79%aller Jungenspielenmit M•adchen.

Spiele M•adchen mit Jungen Jungenmit M•adchen
Familienspiel(Mutter,
Vater Kind)

4% 33%

Gruppenfreispiele
(Verstecken, Fangen)

32% 16%

Spiele mit Spielzeug
(Ball, Playmobil, Au-
tos)

24% 4 %

Kriegsspiele (R•auber
u. Gendarmetc. )

4 % 17 %

Sonstiges 8 % -
ohneAngaben 12 % -
P

25 12

Gr•unde der M•adchen dagegen Gr•unde der Jungendagegen
Jungenssind doof 2 M•adchen sind doof 3
mag nicht mit ihnen spielen 2

M•adchen •argern Jungs 3
Jungensspielenimmer Fu�ball 1

M•adchen wissenallesbesser 1
P

5 7

Es scheint, da� sich Jungensin Mutter-V ater-Kind-Spieleeinbeziehenlassen.
Im Vergleich zu Frage2 spielenJungendiesnie allein (oder geben diesnicht
zu ). Ein M•adchen (Nr.10) erw•ahnt, da� M•adchen die R•auber, und Jungen
die Gendarmenspielen.

6.6.4 Hast du zu Hause Spielzeug mit dem man k•ampfen kann

Frage 4 : Hast du zu HauseSpielzeugmit dem man k•ampfen kann ? Wenn
ja welches? Wie hast du esbekommen? (Mehrfachnennungenm•oglich) .
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Besitzt du Kampfspielzeug?

M•adchen (n=25) Jungen(n=19)
Klasse 1 3 4 1 3 4
Anzahl 15 5 5 12 3 4
ja 6 % - - 92 % 100% 50 %
nein 93 % 100% 100% 8 % - 50 %

84 % aller JungenbesitzenSpielzeugzum K•ampfen,
96 % aller M•adchen besitzenkeines!

Hier sinddiegeschlechtsspezi�sche Unterschiedesigni�k ant. Bei Jungenkommt
esmit zunehmendenAlter zu einer Ablehnung.

Di�erenzierung desKampfspielzeugs:

Kampfspielzeug Nennungen
Messer 8
Pistole 16
Catcher�guren mit Wa�en 1
Holzschwerter 7
Kampfst•ocke 1
Degen 1
Pfeil u. Bogen 1
Gewehr 2
Wasserspritze 3
P

39

Hier antworten, mit einer Ausnahme,nur Jungen. Pistolen, Holzschwerter
und Messerwerdenam h•au�gsten genannt (79 % ). Die Jungennennen•uber-
wiegendeindeutige,als direkte Wa�en zu bezeichnendeGegenst•ande.

Wie hast du dasKampfspielzeugbekommen?

Es wurde geschenkt 6 y
Ich hab e es mir gekauft 6
Ich bastelte esmir 1
Ich habe esgefunden 1
Keine Angaben 3
P

17

y1 mal Oma, 1 mal Mutter

Interessante Zitate hierzu (Begr•undung f•ur den Besitz) : . . . Ich bastel mir
einenStock (Fechtbewegung){ wennein R•auber kommt, hau ich ihn auf den
Kopf . . . [Nr. 24]
. . . ich hab die Pistole in der Schult •ute bekommen . . . aber ich w•unschte sie
mir nicht . . . [Nr. 9]
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Wenn Nein - warum nicht ? (Gr •unde gegenden Besitz)

doof 1
mag nicht damit k•ampfen 7
w•unschte es mir nicht 29 (7 % )
Schmarrn 1
Kein Interesse 1
gef•allt nicht 1
Jungensspielzeug 2
Von Eltern abgelehnt 2
Verletzungsgefahrf•ur andere 2
P

46

Nur 3 Kinder (7 %) w•unschen sich mehr Kriegsspielzeug!

Zitate :

� Sowas besitzeich nicht, weil ich kein Bub bin

� Vater kauft sowas nie

� Krieg ist nicht so toll

� esist schon schlimm genug da� esKrieg gibt

� Mutter lehnt denKrieg ab und hat deshalballesweggeschmissen;fr •uher
hab ich damit gespielt.

� Die Eltern erlauben es nicht und ich will ein gutes Vorbild f•ur meine
kleine Schwester sein.

� Mama sagt - is nix f•ur Kinder

Res•umee

� M•adchen sch•atzen Kampfspielzeugals typisches Jungenspielzeugein
und lehnenesab

� manche Kinder entwickeln Verantwortungsbewu�tsein und wollen als
Vorbilder wirken.

� Schenkungenvon Wa�en durch M•utter und Omas haben denselben
Anteil wie die Eigeninitiativ e basteln und kaufen.

� Die Ablehnung der Eltern gegen•uber Wa�enspielzeug ist deutlich zu
sp•uren.

6.6.5 Un tersc hied zwischen echter und Spielzeugw a�e ?

Frage 5: Was ist der Unterschied zwischen einer Spielzeugwa�e und einer
echten Wa�e ? (Beurteilung/W ertung/Identi�k ation/Un terschied erkennbar
?) Kannst Du dasunterscheiden? Was kannst du damit tun ?
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Unterschied Spielzeugwa�e{W a�e

Aussehen
Spielzeugwa�e Wa�e

Plastik 9 Eisen 4
keineechte Spitze 1 echte Spitze 1
Wasserspritze 2 schwer, hart 1
Supersoaker 1
Holzgri� 1 Metall 1
rote Farbe 1 glitzert 1

anders 1

Munition
Spielzeugwa�e Wa�e

Knallpatrone 2 echte Munition 1
kein Feuer 1 Feuer 1
keineKugel 1 Kugeln 2
Plastikkugeln 1
Platzpatronen 1
keinePatronen 1
kann man dauernd schie�en 1 mu� man nachladen 1

Kanone 1

Funktion
Spielzeugwa�e Wa�e

Spielen 4 geht echt 1
nicht erschie�en 3 jmd. erschie�en 9
K•ampfensimulieren 2 echt k•ampfen 1
nicht jmd. verletzen 5 Augen verletzen 1
t•otet nicht 3 t•otet 9
kracht 1
L•arm machen 2
tot schie�en simulieren 4 schie�t echt 8
Polizei, M•order, Ritter spielen 3 sich vor M•order wehren 1
keinenumbringen 1 jmd. umbringen 1
Fasching 2
spielenals ob echt 2 jmd. umbringen um Geld zu kriegen 1
nur zielen 1
im Spiel umbringen 1
•argern, erschrecken 1 einemR•auber drohen 1
Spa� 1

Einsc h•atzung
Spielzeugwa�e Wa�e

ungef•ahrlich 2 gef•ahrlich 4
sch•arfer 1
echt 1
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Hinweis: In der tabellarischen Gegen•uberstellungwird versucht, entgegenge-
setzteAussagengegen•uberzustellen.Diesestammennicht jeweils vom selben
Befragten !

Die Spielzeugwa�e

Die erste Assoziation zur Spielzeugwa�e ist die Pistole oder Wasserpistole.
Die Spielzeugwa�e sieht unecht aus.Sie ist meist ausPlastik, ist leicht, bunt
und kann einenHolzgri� haben.

Die Kinder betonenden VorgangdesSpielensund unterscheidenwie in echt
und sotun alsob. Die meistenAussagenbeziehensich auf dast •oten,schie�en,
verletzen,umbringen, oder spielenwie in fr •uherenZeiten{ aber nur im Spiel,
in unecht oder als ob.

Die echte Wa�e

Die echte Wa�e ist ausEisenoder anderemMetall. Siewird mit echter Mu-
nition verwendet und wird als gef•ahrlich und scharf eingesch•atzt.

Aussagensind: jemandenerschie�en, totschie�en, allgemeinwurde t •oten ge-
nannt.

Einmal wurde die Wa�e als Mittel zur Anwendung von Gewalt genannt
. . . um Geld zu kriegen. . . , zweimal zur Selbstverteidigung.

Zusammenfassung

Kinder machenentsprechendder Frageformulierung polareAussagen.Sieun-
terscheidenSpiel und Realit•at, echt und unecht. Mit dem Begri� Wa�e wird
am h•au�gsten die Pistole in Verbindung gebracht, was auch an den Um-
schreibungenschie�en, erschie�en zu erkennenist. Kriegswa�en wie Panzer
und Gesch•utze werdennicht genannt.

6.6.6 Auf Volksfesten gibt es Schie�buden. Was machst du ?

Frage6: Auf Volksfestenwie z.B. dem Oktoberfest gibt esSchie�buden. Du
bekommst die Erlaubnis dort an Buden zu schie�en. Wasmachst du ?

Schie�t du an Schie�buden ?



?

%



ich habe geschossen 4 3
ich habe nicht geschossen 18 7
Keine Angaben 3 8
ich w•urde esprobieren 8 7
ich w•urde esablehnen 13 9
keineAngaben 4 3
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Gr•unde daf•ur :



?

%



Tre�en 3 4
Preise 7 6
Knall 1 1
sp•aterer Beruf als Polizist 1 -
Spa� - 3
P

12 14

Gr•unde dagegen:



?

%



Gefahr 3 4
kein Spa� 3 3
Verbot - -
Angst 1
Geldverschwendung 1
P

8 9

Zusammenfassung

Die Verteilung der Zu- und Abneigung war in allen Altersstufen gleich ver-
teilt. Einedirekte Ablehnungdurch dieM•adchenist nicht zusp•uren.M•adchen
und Jungen,die an der Schie�bude schie�en, wollen haupts•achlich etwas ge-
winnen. Das Schie�budenschie�en stellt f•ur die Kinder kein Abenteuer dar.

6.6.7 Womit spielen Jungs (M •adchen) am liebsten ?

Frage 7: F•ur M•adchen : Womit glaubst du spielenJungs an liebsten ? Was
spielenJungenam liebsten ? F•ur Jungen: Was glaubst du ? Womit spielen
M•adchen am liebsten ? Was spielenM•adchen am liebsten ?

Was spielenJungen(M•adchen) am liebsten ?

M•adchenaussagen(•uber Jungen) Jungenaussagen
Lego,Playmobil 5 -
Kuscheltiere, Puppen - 16 (76% )
Ball, Fu�ball 4 1
Auto 12 (36%) 1
sonstige(z.B. Seilhupfen) 1 3
Action- und Kriegs�guren 2 -
Wa�en 3 -
Kriegsspiel(Polizei u. Detektiv...) 4 -
Computer 2 -
P

33 21
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Vergleiche hierzu auch die Aussagenzu Frage1 (Was spielst du am liebsten
?)

Jungen•uber sich selbst (Frage1) M•adchen •uber Jungen(Frage7)
Playmobil 9 5
Auto 2 12
Kriegsspiel 4 4

M•adchen •uber sich selbst (Frage1) Jungen •uber M•adchen (Frage7)
Puppen 17 16

Die faktischen Aussagenund die Einsch•atzungen zu Puppen sind nahezu
gleich. Jungenspielenviel weniger mit Autos, als dies von ihren Mitsch•ule-
rinnen angenommenwird. In ihrer Einsch•atzung liegen die M•adchen beim
Kriegsspielrichtig.

Kriegsspielewerden von M•adchen, nach Jungenaussagen,nie gespielt. Ein
M•adchen beobachtet •ofter dasKriegsspielihres Bruders.

6.6.8 In welchen Verein w•urdest du eintreten ?

Frage 8: Du darfst in einen Verein eintreten. In welchen w•urdest du am
ehesteneintreten ?

In welchen Verein w•urdest du eintreten ?



?

%



n % n %
Turnverein 13 52 1 5
Schachclub 1 4 - -
Sch•utzenverein 1 4 - -
Musikverein 1 4 1 5
Fu�ballv erein 3 12 10 53
Kampfsportverein - - 5 26
sonstiges - - 2 11
P

25 100 19 100

M•adchen bevorzugenden Turnverein, Jungenden Fu�ballv erein.

Kampfsportarten sindbei Jungenmit 26% vertreten und belegendenzweiten
Platz hinter Fu�ball. Bei den M•adchen wird der zweite Platz vom Musikver-
ein belegt, Kampfsportarten werdennur von Jungengenannt. Traditionelles
Rollenverhalten ist in dieserFragezum Vereinsleben sehrstark zu �nden.

6.6.9 Hier hab e ich einige Karten . . . Sag mir .. was du erk ennst ?

Frage9: Hier habe ich einigeKarten mit Abbildungen. Sagmir bitte, wasdu
erkennst und welche Meinung du davon hast ?
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Die abgebildetenGegenst•ande in der gezeigtenReihenfolge(siehe Anhang
11.2):

1. Teddyb•ar

2. Action�gur (Power Ranger)

3. Legoroboter

4. Jungemit Pfeil und Bogen

5. Panzermodell

6. Wurfmesser(Butter
ies)

7. Jungemit Wasserpistole(Super{Soaker)

8. Ritterr •ustung und mittelalterlic he Wa�en

9. Trommelrevolver

Die Kinder konnten Gefallenoder Mi�fallen •au�ern, au�erdem ihr Spielver-
halten mit den abgebildetenGegenst•anden.
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1. Klasse:

M•adchen Jungen
Karte Bezeichnungen - � + - � +

1 B•ar, Teddy, Teddyb•ar 0 0 100 16 8 75
2 unbekannt (5), Roboter, Power-Ranger

(3), M•annchen u. Gewehr, Roboter
u. Gewehr, Spielzeug,polizei•ahnlich, ..
mein Freund spielt damit

93 7 0 25 25 50

3 Legoroboter (9), Roboter, Lego,Astro-
naut, Legomensch, Legosoldat

60 13 0 0 8 92

4 Jungemit Gewehr, Schie�pfeil, Schie�-
gewhr, Pfeil u. Bogen, Spritzpistole,
Gelumpe, unbekannt, Umschreibung

60 13 27 33 y 0 66

5 unbekannt (3), Panzer (10), Panzer-
spielzeug(2), Kriegsfahrzeug(3), altes
Auto (1), Gewehrmaschine (1), Spiel-
zeug m. Rohr (1), Soldatenauto (1),
in Bosnien wir damit geschossen(3),

Freunde von mir ( 

? ) besitzen sowas,

macht Spa�, wenn es f•ahrt u. alle er-
schie�t

66 27 7 50 17 33

6 Wa�en, Schwerter, Messer, Taschen-
messer,Plastikmesserzum Kampf

73 27 0 50 25 z 25

7 Wasserpistole, Supersoaker, Wasser-
schie�pistole

75 7 z 30 0 25 z 75

8 Ritterr •ustung, Schwert, Revolver,
Schie�gewehr, was f•ur Buben, Sachen
f•ur Soldaten,unechte Pistolen

67 33 0 42 42 17

9 Pistole (5), Wa�e (2), Revolver (1),
Plastikpistole (2), echte Pistole (7), un-
echte Pistole (5), nicht unterscheidbar
(4)

60 40 z 0 50 33 z 17

y2 •au�ern Verletzungsgefahr
zgef•allt, ist aber gef•ahrlich, nichts zum Spielen
Alle Angaben in Prozent !
+ = positiv, � = neutral , - = negativ.
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3. und 4. Klasse

M•adchen Jungen
Karte Bezeichnungen - � + - � +

1 Teddy, Sto�b •ar, B•ar 14 0 100 14 0 86
2 Kampfspielzeug, Gestellroboter,

Kampfmensch, Power-Ranger (3),
Spiel�gur

90 0 10 71 0 29

3 Roboter, Legof. Buben, Kampfroboter
(1) zum Bauen,nix f. kleine Kinder

80 10 10 14 0 86

4 Schie�wa�e, Gewehr, Wasserpistole,
Armbrust, Pfeil u. Bogeny

60 10 30 86 14 0

5 Milit •arwa�e, Panzer,Milit •arspiel,Pan-
zerwagen, Spielzeugpanzer,Maschine,
Krieg z

80 20 0 71 14 14

6 Messer,Butter
y , Schwerter .. mit Mes-
sernsolltemanKinder nicht spielenlas-
sen

90 10 0 100 0 0

7 Wasserpistole, Supersoaker, Wasser-
spritze

40 10 50 43 43 14

8. Pistole, Schwerter, Ritter, Kriegssa-
chen, Kampfspielzeug,Wa�en

70 30 0 71 29 0

9 Pistole echt, Pistole unecht 90 10 0 100 0 0

y. . . Schie�wa�e nervt Mutter{ eswird beim Kind Gewalt ausgel•ost . . . Habe
Angst sp•ater auch schie�en zu wollen . . . alte Leute w•urden erschrecken . . .

z. . . Wenn man damit spielt, kriegt man Lust zum T•oten; der gro�e Bruder
kauft esheimlich . . . Mama meint, Kinder lernen Aggression. . .
Alle Angaben in Prozent !
+ = positiv, � = neutral , - = negativ.

Ein Kind der 4. Klasse•au�ert sich durchwegablehnendzu Wa�en. Der Vater
besitzt einePistole, aber die Mutter lehnt diesab, wobei der Sch•uler die Mut-
ter unterst•utzt. Der Bruder kauft sich heimlich Kriegsspielzeug.Der Sch•uler
vertritt die Au�assung, da� allein der Anblick Aggressionausl•ost und man
Lust aufs T•oten bekommt.

W•ahrend sich bei der Erstkl•asslerndie Ansichten zu Wa�en zwischen den
Geschlechtern praktisch v•ollig unterscheiden(Jungenpositiv, M•adchennega-
tiv), gleicht sich die Meinung der Jungenin der 3. und 4. Klasseder vern•unf-
tigen und sicher gesellschaftlich erw•unschten Meinung der M•adchen an.

Betrachtet man die geschlechtspezi�schen und sehr traditionellen Ansichten
der Erstkl•assler,so k•onnte man zur Ansicht gelangen,da� die heutzutage
•ubliche, traditionelle Geschlechterbilder vermeidendeErziehung, in Eltern-
hausund Kindergarten absolut wirkungslosgeblieben ist. Eine auf Emanzi-
pation und Gleichberechtigung hinwirkende Erziehung �ndet hier entweder
nicht statt (eher unwahrscheinlich), oder ist wirkungslos.
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6.6.10 Kennst du die Spiel�guren: Power Rangers . . .

Frage 10: Kennst du die Spiel�guren: Power Rangers,He Man, Turtles, X-
Man ? Gefallen sie Dir ? Wenn ja, warum ? Wenn nein. warum nicht ?
(Mehrfachnennungenm•oglich)

Bekanntheitsgrad:

Name Nennungen Prozent
Turtles 37 35 %
He-Man 28 26 %
Power Rangers 22 20 %
X-Man 20 19 %
P

107 100%

Wertung durch die Kinder:

M•adchen (n=25) Jungen(n=19)
Nennungen Prozent Nennungen Prozent

bekannt 21 84 % 19 100%
unbekannt 4 16 % 0 0 %
gefallen 7 28 % 11 57,8 %
nicht gefallen 13 52 % 4 21
unklar 2 8 % 4 21 %
keineAngabe 3 12 % 2 10 %

Aussagenzur positiven Haltung:

� K•ampfenmit Wa�en (7) gegendas B•ose,k•onnenKarate, schlagen je-
mandenmit Wa�en windelweich

� Spa�, gutesSpiel (2)

� siesehensch•on aus,sind wirklich geil (5)

� Sympathief•ur Schildkr •oten . . . essenPizza,eineLeibspeisevon Kindern
. . . (Turtles)

� Positive Spielthematik (sch•utzen die Erde, man kann sie verwandeln,
wehrenB•osesab, helfenanderen)

Aussagenzur negativen Haltung:

� Jungenspielzeug(1)

� Verbot von Mutter oder Vater (1)

� Un•asthetisch (. . . kalt, bl•odesAussehen,nicht sch•on, gr•a�lic h) (4)

� . . . lehneK•ampfengrunds•atzlich ab (8), k•ampfenmag ich nicht
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Zusammenfassung

Mi�fallen und Gefallenhalten sich bei den Kindern die Waage,wobei wieder
die JungendenAction�guren mit 58%positiv, die M•adchenmit 52%negativ
gegen•uberstehen.Am beliebtestenscheinen die Turtles zu sein, f•ur die sich
auch M•adchen begeisternk•onnen.

Zwar werden die positiven Spielcharaktere von den Kinder erkannt, die Fi-
guren sind meist die Guten, aber insbesondereden M•adchen ist eine k•amp-
ferische Auseinandersetzungim Spiel, auch um des Guten willen, zuwider.
Sie lehnen aus diesemGrund die Figuren ab (52 % der M•adchen, 4% der
Jungen).

6.6.11 Mit welchem Spielzeug darfst du nicht spielen ?

Frage11: Mit welchem Spielzeugdarfst du nicht spielen? (Mehrfachnennun-
gen)

VerbotenesSpielzeug:

M•adchen Jungen
echte Messer,Taschenmesser 12 3
echte Pistole 6 5
Schie�gewehr 3 0
Wa�e 4 2
Schie��guren Transformer 2 1
Plastikschwert 1 0
Wasserpistole 2 0
Kriegssachen 0 2
Schere,spitze Gegenst•ande 4 2
Sonstiges(Feuer,Brillen . . . ) 20

Die h•au�gsten Verbote gelten Messernund Pistolen. Als Grund nennendie
M•adchen oft die Verletzungsgefahrf•ur das Auge. Es scheint, da� M•adchen
harmlosereWa�en und •ahnliche Spielsachen eherverboten werden.

6.6.12 Was ist eine Wa�e ?

Frage12: Wasist eineWa�e ? Interessierstdu dich f•ur Wa�en ? Sind Wa�en
faszinierend(im Sinne von anziehend,magisch "die haben was ") ? (Mehr-
fachnennungenm•oglich)
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Was ist eineWa�e ?

M•adchen Jungen
Pistole 10 (26 % ) 8 (34,7 % )
Schie�gewehr 8 2
was zum schie�en 7 3
damit kann man jmd. erschie�en 5 2
damit spielenBuben 2 1
etwas zum k•ampfen - 1
Messer 2 2
Maschinengewehr - 1
Revolver 1 -
Schlagst•ocke 1 -
Plastiks•abel - 1
Kanonenkugelbei Lego - 1
was mit Patronen - 1
ohneAngaben 2 1
P

38 23

Interessierstdu dich f•ur Wa�en ?

M•adchen Jungen
ja 0 3
ein bischen 0 2
nicht so sehr 1 2
nein 23 (92% ) 12 (63%)
ohneAngabe 1 0
P

25 19

Faszinierendich Wa�en ?

M•adchen Jungen
sehr 0 2
ja 0 2
ein bischen 7 8
nicht sehr 2 1
nein 8 3
gar nicht 11 6
ohneAngaben 5 2
P

31 22

Alle Angaben in Nennungen

Die gleiche Tabelle in Prozentangaben der Nennungen. •Ahnliche Aussagen
sind zusammengefasst.

M•adchen Jungen
sehr, ja 0 18 %
nicht sehr,ein bischen 29 % 41%
nein, gar nicht 61% 41%
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Bewertung

Explicit alsWa�e begreifendie Kinder Pistolenund andereHandfeuerwa�en.
Dies ist auch an denUmschreibungenerkennbar (jmd. erschie�en, etwaszum
Schie�en, sieheauch Frage5 Seite75).

92% aller befragten M•adchen verneinen ein Interessean Wa�en, was sich
in den vorhergehendenFragenschon abzeichnete. Nur 63%der Jungenver-
neinenein Interesse.Der Begri� Faszination mu�te den Kindern (besonders
den Erstkl•asslern)n•aher erl•autert werden.Sowohl Jungs,als auch M•adchen
best•atigeneineFaszination,die Wa�en aus•uben.Im sichtbaren Interessezeigt
sich allerdingswieder daserwartete Rollenverhalten.

6.6.13 Warum spielen Kinder gern mit Pistolen . . . ?

Frage 13: Warum spielenKinder gernemit Pistolen, Schwertern, Pfeil und
Bogen,Steinschleudern ? Was macht Spa� daran ?

M•adchen Jungen
sie f•uhlen sich als Helden 4 Held sein 5
sie f•uhlen sich stark 8 essieht gut aus 1
sie �nden sich toll beim
Kampf

3 rumrennen und peng ma-
chen

1

esgef•allt den Jungs 1 zielenund schie�en 2
siem•ogeneswenn esknallt 1 cool, stark und gro� sein 4
siewollen sich besch•utzen 2 Ritter, R•auber Polizei spie-

len
4

siem•ogenes 1 angreifen 1
esist ihr Hobby 1
siegreifenan 1 dasK•ampfenmacht spa� 3
sie �nden essch•on 2 nachahmen 1
Jungsspielendas 1
schwache �nden sich wichti-
ger

2

sie spielen Angri�, damit
wollen sieschie�en •uben

1

sie machen es unter
Fernsehein
u� nach

3

sie zeigen,da� sie so stark
sind, wie die anderen

1

kriminell 1
P

32 34

Zusammenfassung

M•adchen beobachten haupts•achlich Jungenbeim Spielmit Wa�en. . . . Jungs
f•uhlen sich dann als Helden, sie f•uhlen sich wichtiger, sie �nden das sch•on
. . .

Die Jungennennenals Motivation f•ur Wa�enspiel meist den Spa�. Nur zwei
Jungenbezweifeln denSpa� und bezeichnen ihre Kameradenals gewaltt •atig.
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Von M•adchen wird der negative Ein
u� desFernsehensauf die Jungenher-
vorgehoben.

AussageeinesJungen der vierten Klasse: " die Eltern m•ussenSchuld sein,
zuersterlaubensieeinekleinePistoleam Schl•usselanh•anger,dannwerdendie
Wa�en immer gr•o�er und schlie�lic h wird dasdann zur Lust am Schie�en "

Die Aussagen,die sich spontan ergaben, spiegelnviele allgemein bekann-
te Vermutungen •uber das Wa�enspiel wieder. Es scheint nach Aussageder
M•adchenquasiein Charakterzugder Jungenzu sein(" esist ihr Hobby"). Es
ist nicht auszuschlie�en, da� siehier dasSprachrohr der Erwachsenensind.

In den •Au�erungen der Jungen kann das sog. rumble and play Verhalten
erkannt werden,auch dasMotiv, Vorbilder und Heldennachahmenzu wollen.

6.6.14 Du sollst dich verkleiden. Wie verkleidest du dich ?

Frage14:Es ist Fasching. Du sollst dich verkleiden.Wie verkleidestdu dich ?
Welche Kost•ume hast du fr•uher schon einmal getragen? (Mehrfachnennun-
gen)

Wie verkleidestdu dich jetzt ?

Kost•um M•adchen Jungen
Prinzessin 13 (35%) -
Cowboy - 8 (36%)
Indianer(in) 2 -
Clown 6 3
Vampir 2 3
Punker - 1
Hexe 4 -
Katze 2 -
Turtle 1 -
Sonstige 7 7
P

37 22

Wie hast du dich fr•uher verkleidet ?

Kost•um M•adchen Jungen
Prinzessin 7 -
Cowboy - 4
Indianer(in) 2
Clown 6 4
Vampir 2 -
Batman - 1
Zorro - 1
Turtle - 1
Pirat - 2
Maulwurf - 1 y
Astronaut - 1
Sonstige 23 z 12
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yDer Ein
u� der Eltern auf die Kost•umwahl bleibt nicht verborgen: " ich
wollte ein Cowboy sein,durfte aber nicht "

zHier �nden sich : Maik•afer, Schmetterling Maus . . .

Hier sind nicht alle Kost•umw•unsche aufgez•ahlt. Es ist jedoch zu erkennen,
da� M•adchen (oder deren M•utter) eher die m•archenhafte, ihrem Rollenbild
entsprechendeVerkleidung w•ahlen.

Bei den Jungen zeichnet sich kein absoluter Favorit ab, wenn der Cowboy
auch an erster Stelle der W•unsche liegt. Allerdings werden auch hier meist
Verkleidungengew•unscht oder getragen,die demm•annlichenRollenverhalten
entsprechen.

6.6.15 Dein Urteil zur Befragung . . .

Frage15: Dein Urteil •uber die Befragung/sonstigeStellungnahmen.

Fragen M•adchen Jungen
leicht 18 43 % 7 27 %
ok. 20 48 % 15 58 %
gemischt 3 7 % 2 8 %
schwer 1 2 % 2 8 %
P

42 100% 26 100%

Zusammenfassung

Als schwer bezeichneten besondersM•adchen die Fragen,die sich auf Jungen
und Kampf bezogen.Ein Jungemeinte, eswar gut dar•uber zu reden.

6.7 Allgemeine Eindr •ucke

Einige allgemeineEindr•ucke zur Befragungselbstund zu denAntworten sind
hier aufgef•uhrt.

6.7.1 1. Klasse

Zum Fragebogen

� Die Einleitungsfragenwurden schnell und leicht beantwortet, teilweise
holen die Kinder sehr weit aus, erz•ahlen detailliert von Spielen. Ein
Zeichen, da� sie interessiertund vertrauensvoll sind.

� Frage4 die zumThemaWa�en •uberleitet wird bereitwillig beantwortet,
obwohl manchen Kindern die •Uberraschung anzusehenist.

� Die Di�erenzierung Spielzeugwa�e { echte Wa�e erfolgt ohneProbleme.

� •Uber die Schie�budenfrage sind die Kinder erstaunt { die meistener-
warten einenThemenwechsel. Manche reagierenetwas verlegen.

� Frage7 und 8 werdenleicht beantwortet.
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� Die Bildkarten
Die fehlendeAusgewogenheitder Abbildungen macht sich bei manchen
M•adchen bemerkbar; von Karte zu Karte macht sich Entt •auschung
breit, regelrecht Ekel steht ihneninsGesicht geschrieben.Manche•au�ern
ihren Unmut mit S•atzen wie . . . schon wieder Wa�en . . . igitt . . .

� Nachdemdie Frage10 wiederkein anderesThema anschneidet, konnte
bei vielen M•adchen einenachlassendeMotivation bemerkt werden.

� Auch die speziellenWa�enfragen werden von manchen M•adchen nur
sehrm•uhsambeantwortet.

� Die Faschingsfragewird dankbar angenommenund bringt Erleichte-
rung

Zur Rolle desInterviewers

Die geforderteNeutralit •at und Zur•uckhaltung desInterviewers ist manchmal
schwer zu wahren, da manche Aussagender Kinder lustig und witzig sind,
auf die nicht zu reagieren,sehrschwer f•allt. Au�erdem lockerten kleineWitze
oder ausgedehntes Eingehenauf Interessenund Hobbiesder Kinder daseher
als Gespr•ach gehalteneInterview sichtlich auf.

Ein
u� der Lehrerin

In einemeinzigenFall war die Lehrerin teilweisew•ahrenddesInterviews an-
wesend.Eskonnte festgestelltwerden,da� dasKind dadurch stark beein
u�t
wurdeund die Fragennur noch undi�erenzierter und gehemmter beantworte-
te. Nach demWeggehender Lehrerin verschwand diesesVerhaltenund wurde
sp•ater korrigiert.

Ein
u� desOrtes

Es wurde als st•orend empfunden,sobald Kinder andererKlassenam Gang
herumliefen,die Kinder wurden abgelenkt. Aus organisatorischen Gr•unden
konnte kein andererOrt gew•ahlt werden.

6.7.2 3. Klasse

Die Befragungfand an 2 Tagenstatt, Hitzefrei verz•ogertedie Befragung.

Die Kinder warender Verfasserinvom abgeleistetenSchulpraktikum bekannt,
so da� sich schnell ein Vertrauensklimaaufbaute.

Im Unterschied zur erstenKlasse,wo doch mehr •Uberlegungspauseneingelegt
wurden, beantworteten die Drittkl •asslerdie Fragensehr 
 •ussig.

Es entsteht im Lauf der Befragungder Eindruck, da� die Kinder die Erwar-
tungshaltung desInterviewerserkannten und vermutlich ehergesellschaftlich
konform antworteten.

6.7.3 4. Klasse

W•ahrend bei den meistenErstkl•asslerneher ein verschwommenerEindruck
vom Interview zur•uckblieb (aufgrund der Aussageund Eindr•ucke der Klas-
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slehrerin), begri�en die Viertkl •asslersehr schnell das Thema und die Inten-
tion des Interviewers. Sie lie�en sich durch Pu�erfragen nicht ablenken, so
da� nicht auszuschlie�en ist, da� sie stark von vorgegebenenMeinungenbe-
ein
u�t sind. Aus diesemGrunde kann essein,da� die Ergebnissenicht mit
pers•onlichen Beobachtungen •ubereinstimmen.

Aus den •Au�erungen der Kinder w•ahrend der Befragungund auch noch im
Anschlu� daran geht hervor, da� siesehrwohl Wa�enspielereienbei anderen
beobachten. Manche von ihnen hatten auch durch Vater oder Onkel schon
eineechte Wa�e in der Hand.

In der Familie lehnenmeist die M•utter Wa�en rigoros ab.

Kinder geben dem FernsehenSchuld an der Zunahmeder Gewalt.

Es wird von Kindern zweimal die Theseaufgestellt, da� Spielzeugwa�en die
Kamp
ust verursachen. Das klingt stark nach Fremdmeinung { trotzdem
sind geradedieseKinder begeistertvon Wa�en.

6.8 Gesamtergebnis der Befragung

6.8.1 Allgemeine geschlechtssp ezi�sc he Un tersc hiede

Eine ganzeReihe von Fragen behandelngeschlechtspezi�sche Unterschiede
im Spielverhalten allgemein,und im Verh•altnis zu Spielzeugwa�en und Waf-
fen allgemein.

Es zeigensich auch in Fragen, die nur das allgemeineSpielverhalten betra-
fen, enormeUnterschiede zwischen den Geschlechtern. •Uberraschend ist vor
allem, da� nahezu jedesKlischee von typisch Junge bzw. typisch M•adchen
getro�en wurde. Zu

� M•adchen spielenmit Puppen, Jungenmit Lego und Playmobil (Frage
1)

� Mit anderenKindern spielenJungenLegound Karten, M•adchenGrup-
penspiele.(Frage2)

� Die Bereitschaft von Jungen,mit M•adchen zu spielenund umgekehrt,
nimmt von der erstenzur vierten Klasseab. (Frage3)

� Jungengehenam liebsten in den Fu�ballv erein, M•adchen in den Turn-
verein (Frage8)

� M•adchengehenalsPrinzessinzum Fasching, JungenalsCowboys (Fra-
ge 14)

Dies ist um so erstaunlicher, als die Umfrage nicht auf dem Lande, son-
dern in M•unchen in einem relativ zentralen Stadtviertel, das eher von der
Oberschicht bewohnt wird, durchgef•uhrt wurde. Die Ergebnissew•aren vor
30 Jahren tendenziellsicher nicht wesentlich unterschiedlich ausgefallen.Ei-
ne sicherlich ver•anderteErziehung auf dasRollenverhalten im Kindergarten,
in der Familie, der Schule, und auch durch andereLeitbilder im Fernsehen,
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6.8.2 Wa�e und Spielzeugw a�e

96 % aller M•adchen besitzenkein Kampfspielzeug,•uber 80 % aller Jungen
besitzenKampfspielzeug.Auch hier werdenalle Klischeesbest•atigt. Weitge-
hendsetzendie Kinder, und dasist nicht geschlechtsspezi�sch, Wa�e mit Pi-
stolegleich (Frage12) . Wird die Wa�e nicht in der Form, sondernfunktionell
beschrieben, sofallen immer die Worte schie�en, erschie�en o.•a. Milit •arisches
Spielzeug

Die Spielzeugwa�e ist leicht, aus Plastik, und t•otet nur im Spiel, die echte
Wa�e ist schwer, aus Eisen und hat echte Munition (Frage 5) . Die Kinder
k•onnen auch in der ersten Klassedie Spielzeugwa�e und das Spiel mit der
Spielzeugwa�e durcha

6.8.3 Einstellung der Kinder zu Wa�en

Fragt man die Kinder direkt nach ihrem Interessean Wa�en, solehnen62 %
der Jungenund 92 % der M•adchen Wa�en ab. 30 % der M•adchen und 60 %
der Jungenbest•atigen aber, da� von Wa�en eineFaszinationausgeht (Frage
12). Jungenspielenmit Wa�en, weil es"ihnen Spa� macht"; M•adchen mei-
nen, da� Jungenmit Wa�en spielen,weil " siesich dann als Heldenf•uhlen".
Im allgemeinenlegalisierenJungen ihr Wa�enspiel damit, da� sie nur das
B•oseabwehren,Polizis

W•ahrend in der erstenKlassesich die Einstellungenzu Wa�en geschlechts-
spezi�sch noch unterscheiden (Jungen positiv, M•adchen negativ), gleichen
sich die Jungen,in der dritten und vierten Klasse,eherdenM•adchen an und
lehnen Wa�en ab (Frage 9). Die Argumente gegenWa�en unterteilen sich
in zwei Klassen,zum einenpers•onliche AbneigunggegendasK•ampfen, zum
anderenMeinungen,die nicht aus dem direktem eigenenErleben stammen,
sondernArgumente der Umwelt wie Krieg, Aggression,Mutter i

6.9 Wa�en in indirekter Form

Die Ablehnung gegenWa�en gilt nicht soausgepr•agt f•ur Formen,bei denen
die Wa�e nur indirekt vorkommt, wie bei Schie�buden und Action�guren
(Frage6 und 10). Hier sind, eherunabh•angig vom Geschlecht, je die H•alfte
der Befragtendaf•ur oderdagegeneingestellt.Bekannt sinddie marktg•angigen
Action�guren praktisch allen befragtenKindern.

6.9.1 Aussagekraft der Umfrage

Die Anzahl der befragten Sch•uler ist sicher zu klein, um sichere allgemeine
oder gar quantitativ e Aussagenzu tre�en. Manche Aussagensind allerdings
so eindeutig, und nur diesewurden in obiger Zusammenfassungaufgef•uhrt,
da� sie sicher nicht nur auf
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7. Das Videospiel

Videospieleerobern zunehmenddie Spielwelt der Kinder. Die f•uhrendenFir-
men hei�en Nintendo und Sega.Videospielek•onnenan Videorecordernund
Fernsehbildschirmen angeschlossenwerden.Sogenannte "Handheld-Videospiele"verf•ugen
•uber ein eingebautesLCD-Display und ben•otigen keinen zus•atzlichen Bild-
schirm. Handger•ate von Nintendo hei�en Game-Boy , solche von Segawer-
den unter dem Namen Game-Gearvertrieben. Durch entsprechende Kabel
k•onnenzwei Videospielger•ate miteinanderverbundenwerden,soda� mehrere
Spielergegeneinanderspielenk•onnen.Die Spielesind auf Disketten abgespei-
chert und werdendem eingebautenComputer als Software •ubermittelt. Die
Palette der Spieleist bunt, aber esk•onnenmehrereTypen von Videospielen
unterschiedenwerden.

7.1 T yp en von Videospielen

7.1.1 Geschicklic hkeitsspiele

Sie umfassenReaktions und Sportspiele. Vom Spieler wird schnellesReak-
tionsverm•ogen, Ausdauer, Geschick und Konzentrationsf•ahigkeit verlangt.
Das Grundmuster des Spielsverl•auft nach dem Reiz undReaktionsschema.
Comic•ahnliche Figuren oder Gegenst•ande wie B•alle, Kl •otzchen oder andere
geometrische Figuren sollen•uber ein Spielfeldbewegt werden.Dabei m•ussen
sie geschickt Hindernissenausweichen, in Formen platzsparend eingepa�t
werden, oder gar verschiedeneAufgaben erf•ullen. Der Spieler dirigiert die
Figur mittels Joystick, Maus oder Dr •ucken von Tasten. Meist sind mehrere
Spielebenenzu durchlaufen, wodurch der SpielerhohePunktzahlen f•ur sich
verbuchen kann. Spielgegnerist meist der Computer.

7.1.2 Denkspiele

Unter dieseKategorie fallen Simulationsspielealler Art, z.B. Staat und Wirt-
schaftssimulationen, Brett- und Kartenspielsimulationen, sowie Fahrzeugsi-
mulationen. In zuletzt genannten SpielenwerdenFahrzeugealler Art (Auto,
Flugzeuge)auf dem Bildschirm in einer mehr oder weniger realit•atsnahen
Umwelt gesteuert.Feinabgestimmte Reaktionen auf unerwartete Ereignisse
sind n•otig, um im Spiel bleiben zu k•onnen.

Wirtschaftssimulationsspiele•ahneln bekannten Gesellschaftsspielenwie z.B.
dem Monopoly.

7.1.3 Ab enteuerspiele

Inhalte dieserSpielebasierenmeist auf M•archen-oder Sagensto�en,teilweise
werdenScience�ction-Inhalte und anderefrei erfundeneGeschichten mitein-
andervermischt. Die Heldender Abenteuerspielesind z.B. "Mario"und seine
Br•uder, �ktiv e Figuren, Phanasiegestaltenoder Figuren ausComicserienwie
die Turtles. Das Spielgeschehen spielt in graphisch phantastischen Welten,
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"m•archenhaften Landschaften", oft dreidimensional dargestellten R•aumen
und Labyrinthen. Wie im richtigen M•archen mu� der Held Abenteuer be-
stehen,Aufgaben l•osen,B•osewichte vertreiben. Der Spieler unterst•utzt ihn
durch logischesDenken und richtigem Kombinieren,die Hindernisseausdem
Wegzu r•aumen,hinterh•altige Anschl•agezu vereiteln und Sch•atze zu �nden.
Es wird mit Schwert und Schild gek•ampft, es k•onnen Bomben eingesetzt
werden,um das "UnternehmenAbenteuer" mit Erfolg zu kr•onen.W•ahrend
diesermitunter gef•ahrlichen Unternehmungenwerdenebenfallsverschiedene
Spielebenendurchlaufen,die unterschiedliche Schwierigkeitsgradedarstellen.
Dies kann mit dem Reifungsprozessder Helden im M•archen verglichen wer-
den, einer symbolischen Lebensbew•altigung.

In denWelten desVideospielssind Zeit und Dimensionenaufgehoben,soda�
durchaus Wikinger mit au�erirdischen Aliens zusammenauftretenk•onnen.
Ebenfallswie im typischen M•archen verf•ugendie Helden•uber magische Din-
ge wie "Gravitationsstiefel", Zauberpfeile, Kraftschwerter, so da� scheinbar
un•uberwindliche Hindernissekein Problem mehr darstellen.

Das Erreichen h•oherer Ebenenwird grunds•atzlich mit hohen Punktezahlen
honoriert und ist f•ur den SpielerdasFeedback f•ur Erfolg.

7.1.4 K •ampfe und Schlachten

. . . In dieserrecht martialischen Gruppe sind Spielemit deutlichem k•ampfe-
rischen und milit •arischen Charakter zusammengefa�t.Es sind K•ampfe mit
Wa�en: Von der schematischen Andeutung bis zur visuellen Realistik; von
einfachen,eherparallelaktivenAbschie�spielen(..),.•uber Duelle(...) bis zu Ge-
fechtssimulationen . . . ([3], o.A., S.5).

Der Spielerbe�ndet sich meist in Notwehrsituationen, so da� das Aggressi-
onstabu auf legaleArt und Weise,aufgehoben ist.

Diese und •ahnlich andere aggressive Videospiele. . . verlangen einzelg•ange-
risches, aggressives Durchsetzengegen•uber einer Vielzahl von Feinden, die
nivellierend als b•oseapostrophiert werden. . . ([93], S.205).

7.2 Faszination von Videospielen

Es bereitet schon vierj•ahrigen Kindern Vergn•ugen, sich mit harmloseren
Videospielenzu besch•aftigen. Der Altersgrenze nach oben sind keine Be-
schr•ankungenauferlegt.

Spa� macht denSpielernder schnelleWechselvon Reiz und Reaktion, Schie-
�en und Tre�en, Anspannung und L•osung. Verfremdet bis sehr realistisch
dargestellteWelten, Untermalung desSpielgeschehensmit Ger•auschen und
Musik sind zus•atzliche Anreize. Der Spieler kann den Spielablauf steuern.
Durch Bet•atigung von Tastenoder Joystick taucht er selbstin dieseSpielwelt
ein und bleibt nicht, wie bei M•archen,Abenteuergeschichten und Spiel�lmen,
jenseitsdesHandlungsgeschehens.W•ahrend in der Realit•at oft Ohnmachts-
erfahrungenund Abh•angigkeiten bestimmendsind, auftauchendeProbleme
oft nicht gel•ost werdenk•onnen,drehensich im VideospieldieseSachverhalte
um. Hier wird der SpielerzumAkteur, kann Macht aus•uben,beein
ussenund
seineKompetenzunter Beweis stellen. Der Spielerkann sich als omnipotent
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erfahren, Risiken ohne pers•onlich sp•urbare Konsequenzeneingehen.Richti-
gesund falschesSpielverhalten werdensofort sichtbar, Leistungennicht von
Erwachsenen,sonderndurch den Spielerselbstan der entsprechendenPunk-
tezahl beurteilt.

W•ahrendweibliche SpielerAbenteuer- und "lustige Videospiele"bevorzugen,
zeigenm•annlichen SpielereinebesondereVorliebe f•ur Abschie�spiele, da sie
aggressive Impulse zum Ausdruck bringen k•onnen und gro�en Spa� daran
�nden. . . . Da esaber eigentlich etwas"B •oses"ist,sich demAggressionsrausch
hinzugeben, verneinenviele SpielerdenRealit•atsbezugder Abschie�spiele; je
realit•atsferner,destoerlaubter die Aggression. . . ([3], o.A., S.16).

7.3 Videospiel { eine mo derne Wa�e?

In AbenteuerspielenwerdenHandwa�en (Schwert, Pfeil und Bogenetc.) aus
ehervergangenenZeiten, meist comicartig und realit•atsfern dargestellt. F•ur
die Spiel�gur im Handlungsgeschehenist die Wa�e direktesObjekt. Der Spie-
ler selbsthat jedoch konkret nur eineTaste,einenJoystick oder eineMaus in
den H•anden,das Medium Bildschirm ist dazwischen geschaltet. Auch wenn
er die Figur lenken kann, ist ein direkter Wa�enkontakt nicht vorhanden,
wie es in der Wirklic hkeit der Fall ist. Es fehlen also oft die Komponenten
Direktheit und Aktualit •at, Kriterien nach [70]), die f•ur Kriegsspielzeugund
ihren Gef•ahrdungsgradf•ur Kinder ma�geblich sind (s. Kapitel: De�nition
Kriegsspielzeug!).

Anders verh•alt essich bei bestimmten Simulationsspielen.Hier werdenmo-
dernste Fahrzeugeund Wa�en bis ins Detail genaudurch dreidimensionale
Gra�k en dargestellt, die Komponente Aktualit •at ist erf•ullt, die der Direkt-
heit fehlt nur scheinbar. Denn in der Realit•at werden hochtechnisierte Mi-
lit •arwa�en, Flugzeugeund Panzermittlerw eile per Bildschirm und Compu-
ter bedient, soda� der Mensch sich von der Wa�e distanziert und Computer
und Maschinen dazwischen schaltet. Videospielenun versuchen, Realit•at un-
ter dem Aspekt Spiel realistisch nachzustellen und zu simulieren, w•ahrend
der realeErnstfall jedoch in scheinbar spielerischer Manier, quasiper Knopf-
druck, durchgef•uhrt wird. DieseErscheinung wirkt geradezugroteskund ant-
agonistisch. Spiel n•ahert sich der Wirklic hkeit, die Wirklic hkeit versucht ins
Spiel "abzutauchen". Nicht nur in konkretenSpielwelten, und dasin eherab-
strakter Art, kann mit Wa�en gek•ampft werden.Das Videospielselbst, mit
Bildschirm, Joystick und eingebautemComputer stellt eine moderne Wa�e
dar.

7.3.1 Simulationsspiel: Tactical Figh ter Exp erimen t TFX

Dies ist ein Simulationsspiel, in welchem ein "Ernstfall" absolviert werden
soll. Der Spieler ist gleichzeitig der Pilot einesKamp�ugzeuges der UNAF
(United Nations Airforce). Vor Einsatz im Krisengebietsind 10Trainingsmo-
di zu absolvieren,erst dann darf der Pilot f•ur denErnstfall eingesetztwerden.
Daf•ur stehen3 moderne Flugzeugezur Verf•ugung, die zwar noch gar nicht
gebautsind, aber derenBau vorstellbar ist. Siesind mit jeweils •uber 20 Waf-
fentypen ausger•ustet. Die Cockpits wurden sehr realistisch nachgestaltet.

Die Eins•atze laufen zwar unter Befehl der UNO, Auftr •agewerdeno�ziell zu
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Friedensmissionendeklariert, zivile Einrichtungen zu tre�en wird mit Punkt-
abzuggeahndet;{ aber der Einsatzort ist mit Somalien,Bosnienund Herze-
gowina angegeben! Aufgrund moralischer Aspekte ist die Grenzedesguten
Geschmacks somit erheblich •uberschritten. (Beispiel aus [49], S.225).

Derartige Videospielefallen unter die Rubrik Kriegsspielzeug,denn sie stel-
len einen aktuellen Bezug her und eine reelle Wa�e nach. Eine gef•ahrliche
Wirkung f•ur Kinder ist sehrwahrscheinlich, soda� diesesSpiel Kindern un-
tersagt werdenm•u�te und nicht mehr mit demArgument "Verarbeitung von
•Angsten"toleriert werdendarf. . . . Eine Gesellschaft legt denUmgangder Er-
wachsenenmiteinander fest, wie sich Ha� und Feindseligkeit •au�ern d•urfen,
d.h. welche Aggressionsformenerlaubt und notwendig sind, angesichts ihres
•au�eren Feindes. . . ([41], S.111)und somit auch die moralische Bewertung.
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8. Konsequenzen f•ur Lehrer und Eltern

Aus den vorherigenKapiteln ist zu ersehen,da� Erwachsenedem Spiel der
Kinder mit Wa�en oder Kriegsspielzeugunsicher begegnen.Das Spektrum
der •ublichen Auseinandersetzungdamit, reicht von Verbieten, Wegnehmen,
Ignorieren, Mi�billigen, bis zum Bef•urworten und Unterst•utzen, dem Argu-
ment der Aggressionsabfuhrentsprechend.Viele Eltern glauben,da� ausKin-
dern sp•ater einmal Militaristen werden k•onnten oder ihre gespielteGewalt
in realeGewalt umsetzenw•urden, wenn sieden Umgangmit Wa�en pfegen:
. . . Aus denKindern, die immer mit Gewehrenspielenwerdensolche,die dann
die Leute an der Stra�e anp•opeln . . . (w•ortlichesZitat einer der Verfasserin
bekannten Mutter). Fakten oder eindeutige Beweise f•ur eine l•angerfristige
Wirkung, daf•ur oder dagegen,liegen nicht vor. Es mu� immer wieder be-
tont werden,da� ausschlie�lic hesWa�enspiel und realeGewalt von Kindern
und Jugendlichen,nur Ausdruck und Symptomf•ur pers•onlicheProblemeund
Kon
ikte (vgl. Werke von B•uttner), f•ur Mi�st •ande in der Gesellschaft (Ar-
beitslosigkeit, sozialeUngleichheiten, u.•a.) sind, denenkonstruktiv begegnet
werdenmu�.

Einen nicht unerheblichen Anteil an der Gewaltzunahme bei Jugendlichen
und Kindern, haben ohneZweifel die Medien.

Es wurde in vorhergehendenKapiteln darauf hingewiesen,da� Kinder und
Jugendliche scheinbar erfolgreiche Modelle imitieren, auch solche, die ih-
re Probleme mit Gewalt l•osen. Bestimmte Kinder •ubernehmen diese ge-
waltt •atigen Verhaltensmuster. DasAusma� an Gewaltanwendungenin Schu-
len, schon bei relativ jungen Kindern, ist erschreckend. Die Herausgeberin
Regina Rusch lie� Kindern ihre Erfahrungen mit Gewalt niederschreiben:
. . . Manche Kinder haben Taschenmesserund Gaspistolen. Ein Junge aus
der 4. Klassehat mit der Gaspistoleauf einen Erstkl •asslergeschossen(...).
Die Viertkl •asslerdrohen den j •ungerenKindern mit den Messernund wollen
Geld. Wenn die j •ungerenKinder das Geld nicht geben, schlagen die Viert-
kl•asslersie zusammen.. . . (Kinderzitat bei[101],S.65). In vielen Zeitungen
stehenSchreckensmeldungen•uber Gewalttaten Jugendlicher und Kinder. Die
S•uddeutsche Zeitung berichtete beispielsweise von einem t•atlichen Angri�
auf einenLehrer, der von Sch•ulern auf dem Pausenhofmit einemMesserat-
tackiert und mit einerPistole bedroht wurde (vgl.[56]). Derartige Meldungen
•uberh•aufenuns t•aglich. Eltern, Lehrer, P•adagogenund Politik er sollten sich
dar•uber Gedanken machen, wo die Wurzeln dieserzunehmendenGewalt lie-
gen,wie dasAusma� verringert und weitere Entartungen vermiedenwerden
k•onnen.

8.1 Friedenserzieh ung

Von der Familie und von der Schule verlangt eine Erziehung zum Frieden
nicht nur . . . die Entwicklung der F•ahigkeit zu rationaler, kritischer Analy-
seder Kon
iktsituationen, sondernauch die Entwicklung einer konstruktiv
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orientierten Phantasie,um gewaltfreie, friedliche Probleml•osungenzu suchen
. . . (aus Vorwort von[110]).

Die F•orderung zu friedlichem Zusammenleben, Austragen von Streitin ge-
waltfreier Art und Weise,sollte in Familie und Schule zu einemgrundlegen-
den Prinzip werden. Durch Erziehungsprozessesollen Kinder kritisch und
sensibel gegen•uber jedem"kriegerischen"Geschehengemacht werden;Wech-
selwirkungenzwischenAggression{Gewalt{Kon
ikten sollenaufgedeckt und
bewu�t gemacht werden.

Schulen und Unterricht m•ussendem allgemeinenBildungs und Erziehungs-
auftrag gerecht werden,um Kinder und Heranwachsende. . . zu Freiheit, To-
leranzund Achtung vor anderenMenschen zu erziehen,friedliche Gesinnung
im Geist der V•olkerverst•andigung zu wecken, ethische Normen, kulturelle
und religi•oseWerte verst•andlich zu machen . . . ([58]).

Schulen m•ussensich f•ur die Probleme der Kinder •o�nen, um Gewaltaus-
wirkungen eind•ammenzu k•onnen.Es m•ussenR•aumegescha�en werden f•ur
deren W•unsche und Bed•urfnisse im Hier und Jetzt: Pausenhofund Klas-
senzimmersollten den ver•anderten Bed•urfnissenangepa�t und ansprechend
gestaltet werden, Freir•aume und Bewegungsm•oglichkeiten m•ussengeschaf-
fen werden.Die meist vollgepackten Sto�pl •anesollten gelockert werden,um
aktuelle Problemeund Zeitgeschehnisseaufgreifenzu k•onnen.

Kinder begreifensehrschnell, da� man sich in unsererGesellschaft durchbo-
xen mu�, um ein St•uck vom"gro�en Kuchen" abzubekommen. Erwachsene
leben ihnen r•ucksichtslose und intolerante Verhaltensweisenvor. Sie lernen
schnell, durch Androhung von Gewalt Besitz zu verteidigen oder gar in sol-
chen zu gelangen.

Die Freir•aume von Kindern werden immer mehr beschnitten, Verbote und
ReglementierungenbehindernfreiesSpiel.Frustrationen und fehlendeGebor-
genheitsgef•uhlewerdenunter Umst•andenin Gewaltt •atigkeitenausgelebt.Das
Schulsystem mu� auf derartige Umst•ande reagieren,um Entgleisungenvon
Kindern au�angen zu k•onnen,die m•oglicherweisedurch nicht intakte Famili-
enverh•altnisse oder anderenGegebenheitenentstehen k•onnen.Gesamtschu-
len nach dem Modell der HeidelbergerGesamtschule k•onneneineAlternati-
ve sein. Einrichtungen, die sinnvolle Freizeitm•oglichkeiten und Betreuungen
anbieten, k•onnen Vereinsamung und Isolation von Kindern verhindern und
einer Verrohung oder Gewaltt •atigkeit entgegenwirken.

8.1.1 Friedenserzieh ung in der Grundsc hule

. . . Wir alle wollen ja den Frieden.Gibt esdennda keineM•oglichkeit, uns zu
•andern,eheeszu sp•at ist? K•onnten wir nicht versuchen, eineganzneueArt
Mensch zu werden?Wie aber soll dasgeschehenund wo sollte man anfangen?
Ich glaube wir m•ussenvon Grund beginnen.Bei den Kindern . . . (Zitat von
Astrid Lindgren [102], S.269).

Friedenserziehung in der Grundschule hat zumZiel, Kinder f•ur Friedfertigkeit
zu sensibilisieren,Kon
ikte und Aggressionengewaltfrei zu bew•altigen. Kin-
der m•ussenden Umgangmit eigenenund fremdenEmotionen erst erlernen,
ebensodie M•oglickeiten desrichtigen Kon
iktaustragens und der Selbstkon-
trolle. Durch Erziehung erlangensie erst die Einsicht in die Notwendigkeit
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von Friedfertigkeit und Toleranz. Im Religions-, Ethik, oder Deutschunter-
richt lassensich Themenwie Krieg, Gewalt, Streit und Frieden gut integrie-
ren.

Besondersder Deutschunterricht erscheint daf•ur besondersgeeignetzu sein,
da er dieseProblematiken gut in Form von Kinderb•uchern oder Texten an-
bieten kann, ohne zu manipulieren, moralisieren oder indoktrinieren. Aus
B•uchern und Texten k•onnendie Kinder Identi�k ationsangebote, Verhaltens-
muster und Lebensorientierungen pr•ufen, annehmenoder ablehnen.Texte
k•onnen somit als Anregungen dienen, um eigeneErfahrungen mit •Arger,
Zorn und Wut im Unterricht zur Sprache zu bringen. Sie k•onnen L•osungs-
vorschl•agezur Beilegungvon Streit enthalten oder zu anderenanregen.

Auch mit dem Thema Krieg sollten Kinder der Grundschule behutsam kon-
frontiert werden. Bruchst•uckhafte Information besitzen die meisten schon
aus verschiedenenMedien; fehlendeZusammenh•ange und dargestellte Ge-
walt verunsichern und verursachen bei Kindern Angst. Die methodische Ver-
arbeitung des Themas Krieg stellt im Rollenspiel oder Puppentheater eine
konkrete M•oglichkeit dar, Gef•uhle zum Ausdruck zu bringen, Realit•at be-
herrschbarer und mit wenigerAngst besetzterscheinenzu lassen.Rollenspie-
le sind geeignet,richtige und falsche Verhaltensweisenbei der Beilegungvon
Streit darstellenzu lassen.

Angesichts der scheinbaren Folgenlosigkeit von Gewaltdarstellungen durch
das Fernsehenscheint esnotwendig zu sein , Kinder auf die t •odlichen Aus-
wirkungen von Krieg und Wa�engewalt aufmerksamzu machen. Dabei kann
mit Bildmaterial und Fotogra�en gearbeitet werden.

Den Kindern sollte die M•oglichkeit gegeben werden, ihr Spiel mit Wa�en
darzustellen,sich dar•uber zu •au�ern und unterschiedliche Bew•altigungsstra-
tegien von Aggressionenaufzeigenzu d•urfen.

Auf geschlechtsspezi�sche Probleme, dem unterschiedlichen Spielverhalten
und Selbstverst•andnis hinsichtlich von Wa�en, sollte eingegangenwerden.
Hier sollten besondersden Jungen andereModelle desM•annlichseinsange-
boten werden.

Projekt im Kunstunterricht der Grundschule

Eine K•unstlerin forderte in dem Projekt "Kann ohne Kanone" die Kinder
auf, ihre Pistolen, Maschinengewehre und anderenWa�en in Kunstobjekte
zu verwandeln. Dabei k•onnen Wa�en zu Friedensobjekten verarbeitet wer-
den. W•ahrend dieserpraktischen und kreativen Umsetzungk•onnen Kinder
•uber Wa�en und Gewalt oder •uber die Schwierigkeiten des friedliche Zu-
sammenlebens nachdenken und sprechen, wenn dies auch nicht prim•ar von
der K•unstlerin intendiert war. DiesewundersameWa�enverwandlung kann
als anregenderBeitrag zur Friedenserzieheungbetrachtet werden.Die "Ohne
Kanone Aktion" soll an mehrerenSchulen •ubernommenwerden. ([86] und
[?]).

8.1.2 Friedenserzieh ung durc h Eltern und Lehrer

FriedlichesUmgehenmiteinander und Zusammenleben in der Familie sollte
denKindern vorgelebtwerden,da sieauch gewaltfreie Normen•ubernehmen.
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Wenn Kinder •uber einenormalePhasehinaussich ausschlie�lic h mit Wa�en
besch•aftigen, sollten das die Eltern ernst nehmenund nach Gr•unden daf•ur
suchen. Innere Spannungen, pers•onliche Kr •ankungen,Trennungs•angsteetc.
k•onnenGr•unde daf•ur sein, so da� man versuchen sollte, dieseUmst•andezu
beheben.Auf jedenFall sollte mit denKindern gesprochenwerden,warum sie
sich ausschlie�lic h mit Wa�en besch•aftigen. Auf FolgendesWa�engebrauchs
sollten Kinder aufmerksamgemacht werden. Man k•onnte auch versuchen,
das InteressedesKindes auf andereSpielezu lenken.

Es wurde bereits dargestellt, da� essinnlosist, dasSpiel mit Wa�en zu ver-
bieten. Eltern und P•adagogensollen sich durch Beobachtung vergewissern,
. . . ob Realit•atsdistanz beim Spiel gewahrt bleibt, ob direkte Aggressivit•at
und brutalisierte Vorstellungen nicht spielbestimmend werden.(...), ob be-
stimmte Grenzenbez•uglich H•arte desKriegsspielzeugs,bez•uglich Aktualit •at
und Direktheit, die mit den Kindern jeweils zu diskutieren sind, gewahrt
bleiben . . . ([111]).

Lehrer und Eltern sollten verhindern helfen,da� sich gewaltt •atiger Umgang
weiter ausbreitet; sie wollen ja nicht, da� Kinder Krieg spielen, aber wie
spielt man Frieden?. . . Marschak beobachtete einmal 6 bis 7 j•ahrige Kinder
beim spielen."Was spielt ihr?", fragte er. Die Antwort:"Wir spielenKrieg!".
Darauf Marschak:" Wie kann man nur Krieg spielen?Ihr wi�t doch sicher,
wie schlimm Krieg ist, ihr solltet lieber Frieden spielen." "Das ist eine gu-
te Idee", sagten die Kinder. Dann Schweigen, Beratung, Tuscheln, wieder
Schweigen.Da trat ein Kind vor und fragte:"Gro�v •aterchen, wie spielt man
Frieden?".. . (zit.b ei[22], S.84).
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9. Schlu�w ort

Die Faszinationvon Wa�en liegt prim•ar darin begr•undet, da� Wa�en Symbo-
le der Macht repr•asentieren. KindlicheUnzul•anglichkeiten k•onnenmit Wa�en
ausgeglichen und Selbstwertgef•uhle gest•arkt werden.Wa�en besitzenKinder
in Form von Spielzeugwa�en. Mit Wa�en sch•utzt sich dasKind vor vermeint-
lichenBedrohungenwie Gewalt, Angst, Leben,Tod und Trennungen.Wa�en
induzieren ein f•ur Kinder lustvolles Spiel, welchesalle wichtigen Spielmerk-
maleerf•ullen kann, vorausgesetzt,die Distanz zur Realit•at und die Ausgewo-
genheitbleibt gewahrt. DasSpielmit Wa�en wird haupts•achlich von Jungen
durchgef•uhrt. Dabei stellen sie jedoch keineSchlachten nach, wie das fr •uher
beim Kriegsspielder Falll war, sondernsie spielenmeist den Archetyp des
SpielsGut gegenB•ose.Ihr Spiel mit Wa�en, meist werden Pistolen einge-
setzt, ist charakterisiert durch eine rasche Abfolge von Aktivierungszirkeln
"Abkrachen und T•oten". Dies ist ein generellesKennzeichen von aggressiven
Spielenund Kriegsspielen.Untermalt werdendiesewilden Spieledurch ver-
schiedenartigeStimmvariationen, vom "schrillen Schrei", lauten Maschinen-
gewehrger•auschenbis zum "dumpfen R•ocheln".Diesund die damit verbunde-
ne Mimik, Gestik und K•orperhaltung, dasAusdr•ucken von Schmerz, Lauern
und schlie�lic h triumphalem Sieg,machen einen gro�en Teil der Faszinati-
on aus.(vgl.hierzu[112], S.807).Beinahenirgendwo sonstk•onnensoextreme
Gef•uhle ungestraft zum Ausdruck gebracht werden,als im Spiel mit Wa�en.
Bedauerlicherweise f•uhlen sich M•adchen sehr wenig zu Wa�en hingezogen.
Sie m•ussseneinen anderenWeg �nden, ihre Phantasien auszuleben. . . . F•ur
ausgeglicheneund angenommeneKinder sind Pistolen und Monster nur pha-
senweise interessant. Und wenn wir ihr Spiel beobachten, sehenwir neben
Aggressionenauch kooperativesund freundschaftlichesVerhalten . . . (Verena
Sommerfeldbei [59], S.68).DieseBehauptungkann best•atigt werden.

9.1 Zusammenfassung

1. Alle Kinder spielenmit Wa�en in einer gewissenEntwicklungsphase.

2. Jenach gesellschaftlicher Grundstr•omung wird diesvon Eltern oder der
Gesellschaft gef•ordert, oder sanktioniert.

3. Die erstgenannte Tatsachekann durch Frustrationen, Aggressionenund
•Angste verst•arkt und verl•angert werden.

4. Der Umgangmit Wa�en ist nach wievor ein Ph•anomen,dashaupts•achlich
bei Jungenauftritt.

5. Die Kinder benutzen Wa�en im Gruppenspiel, als Machtsymbol, als
wichtige Requisite f•ur ein speziellesRollenverhalten.
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6. Ob Wa�en und Wa�enspiel aggressivesVerhaltenverursachen,ausl•osen,
f•ordern oder vermindern ist nach wie vor umstritten.

7. Im Wa�enspiel k•onnen •Angste und Frustrationen ausgelebtwerden.
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11. Anhang
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11.2 Bildk arten der Hauptb efragung
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11.3 Eltern brief

130
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